ABSTRAKSI

Steganography adalah suatu  teknik untuk menyembunyikan suatu
informasi yang rahasia atau sensitif tanpa terlihat agar tidak terlihat seperti
semestinya. Data rahasia disembunyikan dengan cara disisipkan pada suatu media
tertentu sehingga tidak terlihat bahwa dalam media tersebut disembunyikan suatu
informasi. Least significant bit (LSB) adalah salah satu metode steganografi,
metode LSB melakukan penyimpanan data dengan cara mengganti bit-bit yang
tidak significant (leat significant pixel) pada data (file) wadah (cover) dengan bit-
bit berkas yang akan disimpan.

Salah satu kelemahan dari metode modifkasi LSB adalah ketidak
mampuannya dalam menyimpan data dengan ukuran yang besar. Rata—rata teknik
steganography dengan metode modifikasi LSB hanya mampu menyimpan data
berukuran seperdelapan dari ukuran wadah (untuk wadah berupa citra 24-bit),
tentu saja hal ini tidak efisien.Hal ini dikarenakan prinsip teknik tersebut adalah
mengganti bagian penting pada frekuensi komponen, atau mengganti least
significant bit dari cover-image dengan pesan rahasia.

Untuk mengatasi hal tersebut maka dikemukakan metode untuk
memperbesar kemampuan teknik steganography metode modifikasi LSB dalam
menyimpan data. Metodenya adalah melakukan preprosessing terhadap berkas
data yang akan disimpan yaitu dengan jalan memampatkan (compression) data
tersebut. Dalam teknik steganography metode modififikasi LSB ini juga akan
dilakukan analisis terhadap proses dan hasil dari masing — masing metode

tersebut.
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BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Keamanan suatu informasi pada jaman sekarang ini menjadi sebuah
kebutuhan vital dalam berbagai aspek kehidupan. Suatu informasi akan memiliki
nilai lebih tinggi apabila menyangkut tentang aspek-aspek keputusan bisnis,
keamanan, ataupun kepentingan umum. Dimana informasi-informasi tersebut
tentunya akan banyak diminati oleh berbagai pihak yang juga memiliki
kepentingan di dalamnya.

Oleh karena itu, steganografi semakin dibutuhkan guna memberikan
keamanan yang maksimal dalam proses pengiriman informasi. steganografi
merupakan cara untuk menyembunyikan suatu pesan atau data rahasia di dalam
data atau pesan lain yang tampak tidak mengandung apa-apa, kecuali bagi orang
yang mengerti kuncinya. Teknik steganografi umum digunakan bersamaan dengan
menggunakan dua media yang berbeda, dimana salah satunya berfungsi sebagai
berkas pesan yang berisikan informasi (file) dan yang lain berfungsi sebagai
berkas gambar pembawa informasi tersebut (secret file).

Melalui tugas akhir ini dibangun suatu aplikasi berbasis visual basic yang
mengimplementasikan steganografi dengan menggunakan metode Least
Significant Bit dengan preprocessing kompresi data sebagai cara untuk
menyembunyikan suatu pesanke dalam media image. Penggunaa teknologi
steganografi ini diharapkan dapat membantu upaya dalam peningkatan

pengamanan pengiriman informasi.

1.2 Rumusan Masalah

Adapun perumusan masalah dari steganografi ini adalah:
e Bagaimana mengimplementasikan steganografi metode least
significant bit dengan preprocessing kompresi terhadap berkas
gambar bertipe bitmap 24 bit?



Apakah dengan implementasi steganografi metode least
significant bit dengan preprocessing kompresi data mampu
menyimpan pesan  yang lebih besar dari daya tampung

(steganoraphic capacity) yang sebenarnya?

1.3 Batasan Masalah

Adapun batasan masalah dari sistem ini antara lain:

Sistem hanya dapat menyimpan berkas data tipe teks dengan
karakter huruf, angka, tanda baca, dan berkas gambarnya tipe
bitmap 24-bit.

Metode yang digunakan sistem ini menggunakan metode Least
Significant Bit.

Preprocessing kompresi data menggunakan Algoritma Huffman
static.

Pembuatan sistem menggunakan bahasa pemrograman visual

basic.net.

1.4 Tujuan Penelitian

Tujuan dari skripsi ini adalah memberikan informasi dan melakukan

preprocessing kompresi data pada berkas pesan dengan teknik least significant bit

sehingga memiliki kemampuan menyimpan berkas pesan yang lebih besar dari

kapasitas maksimum (steganographic capacity) yang sebenarnya.

1.5 Metode Penelitian

Membaca dan mempelajari buku-buku steganografi dan surfing internet

terutama metode least significant bit dan kompresi data.

Mempelajari proses kerja dan algoritma preprocessing pada
berkas dan algoritma pendukung lainnya.

Mempelajari teknik — teknik dasar pemrograman dengan
menggunakan bahasa pemrograman Visual Basic.

Merancang interface dari perangkat lunak.



e Merancang perangkat lunak yang mampu menyimpan berkas pesan
pada berkas gambar.
e menguji perangkat lunak dan dan memperbaiki kesalahan yang

timbul.

1.6 Sistematika Penulisan

Secara garis besar, skripsi ini dibagi kedalam 5 Bab. Bab 1 merupakan
PENDAHULUAN vyang berisi latar belakang, perumusan masalah, batasan
masalah, tujuan penelitian, metode penelitian, dan sistematika penulisan. Bab 2
berupa LANDASAN TEORI yang berisi mengenai penjelasan dasar teori yang
digunakan untuk memecahkan masalah. Dasar teori yang dimaksudkan meliputi:
pengertian steganografi, metode Least Significant Bit, dan algotima Huffman
untuk preprocessing kompresi data. Bab 3 merupakan PERANCANGAN
SISTEM, yang berisi perancangan sistem yang meliputi perancangan interface,
analisis kebutuhan sistem, dan flowchart. Bab 4 merupakan IMPLEMENTASI
DAN ANALISIS SISTEM, yang menjelaskan mengenai hasil implementasi dan
pengujian yang didapat beserta analisa mengenai pengujian metode Least
Significant Bit dengan Preprocessing Kompresi data. Bab 5 merupakan
KESIMPULAN DAN SARAN vyang berisi kesimpulan mengenai penelitian yang
dikerjakan, evaluasi program dari implementasi Least Significant Bit dengan
Preprocessing Kompresi data, serta saran yang bisa diimplementasikan untuk

pengembangan sistem lebih lanjut.



BAB 5
KESIMPULAN

5.1 Kesimpulan

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, maka dapat disimpulkan
beberapa hal berikut ini :

1. Dengan implementasi steganografi metode LSB dengan preprocessing
kompresi data, mampu menyimpan berkas pesan yang lebih besar dari
daya tampung (steganographic capacity) yang sebenarnya.

2. Pada ukuran file kecil implementasi steganografi metode LSB dengan
preprocessing kompresi data kurang efektif karena file pesan dapat

mengalami perubahan menjadi lebih besar dari ukuran awal.

5.2 Saran

Saran penulis untuk pengembangan sistem ini di masa yang akan datang
adalah mengembangkan aplikasi steganografi ini sehingga dapat menangani jenis
pesan selain tipe txt dan juga media pnyimpanannya selain gambar tipe bitmap 24
bit,

41
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