
 

PENGENALAN AKSARA JAWA MENGGUNAKAN 

 LEARNING VECTOR QUANTIZATION (LVQ) 

 

Tugas Akhir 

 

 

 

 

  
 

 

Oleh  

     

Alfa Ceria Agustina 

22033408 

 

 

 

Program Studi Teknik Informatika Fakultas Teknologi Informasi 

Universitas Kristen Duta Wacana 

Tahun 2011 

© U
KDW



 

PENGENALAN AKSARA JAWAMENGGUNAKAN  

LEARNING VECTOR QUANTIZATION (LVQ) 

 

Tugas Akhir 

 

 

  
Diajukan kepada Fakultas Teknologi Informasi 

 Program Studi Teknik Informatika  

Universitas Kristen Duta Wacana 

Sebagai salah satu syarat dalam memperoleh gelar 

Sarjana Komputer 

 

Disusun oleh : 

     

Alfa Ceria Agustina 

22033408 

 

Program Studi Teknik Informatika Fakultas Teknologi Informasi 

Universitas Kristen Duta Wacana 

Tahun 2011 

© U
KDW



 

 

 

 

© U
KDW



 

 i

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

© U
KDW



 

 ii

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 

© U
KDW



 

 iii

UCAPAN TERIMA KASIH 
 

  

Puji dan syukur penulis panjatkan kepada Tuhan Yesus Kristus yang telah 

melimpahkan rahmat dan anugerah, sehingga penulis dapat menyelesaikan Tugas 

Akhir dengan judul Pengenalan Aksara Jawa Menggunakan Learning Vector 

Quantization (LVQ) dengan baik. 

 Penulisan laporan ini merupakan kelengkapan dan pemenuhan salah satu 

syarat dalam memperoleh gelar Sarjana Komputer. Selain itu bertujuan melatih 

mahasiswa untuk dapat menghasilkan suatu karya yang dapat dipertanggung- 

jawabkan secara ilmiah, sehingga dapat bermanfaat bagi penggunanya. 

 Dalam menyelesaikan pembuatan program dan laporan Tugas Akhir ini, 

penulis telah banyak menerima bimbingan, saran dan masukan dari berbagai 

pihak, baik secara langsung maupun secara tidak langsung. Untuk itu dengan 

segala kerendahan hati, pada kesempatan ini penulis ucapkan terimakasih kepada: 

1. Ir. Sri Suwarno, M.Eng, selaku dosen pembimbing I yang telah 

memberikan bimbingannya dengan sabar dan baik kepada penulis, juga 

kepada 

2. Umi Proboyekti, S.Kom, MLIS, selaku dosen pembimbing II atas 

bimbingan, petunjuk dan masukan yang diberikan selama pengerjaan tugas 

akhir ini. 

3. Keluargaku tercinta, bapak dan Didok. Terimakasih atas doa, kasih sayang 

dan dukungannya. 

4. Mawar, Veve dan teman-teman PSKM, terimakasih atas doa, semangat 

dan dorongan yang selalu diberikan. 

5. Sahabat-sahabatku: Septi, Bidhi, Ocha, yang selalu mengingatkan dan 

memberikan semangat. 

6. Pihak lain yang tidak dapat penulis sebutkan satu per satu, sehingga Tugas 

Akhir ini dapat terselesaikan dengan baik. 

 Penulis menyadari bahwa program dan laporan Tugas Akhir ini masih jauh 

dari sempurna. Oleh karena itu, penulis sangat mengharapkan kritik dan saran 

© U
KDW



 

 iv

yang membangun dari pembaca sekalian. Sehingga suatu saat penulis dapat 

memberikan karya yang lebih baik lagi. 

Akhir kata penulis ingin meminta maaf bila ada kesalahan selama 

pembuatan Tugas Akhir ini. Semoga ini dapat berguna bagi kita semua. Tuhan 

Yesus Memberkati. 

  

 

 

Yogyakarta,  

 

 

 

    Penulis 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

© U
KDW



 

 v

INTISARI 

 
 
Pengenalan Aksara Jawa Menggunakan Learning Vector Quantization (LVQ)  

 

Saat ini jaringan saraf tiruan telah berkembang dengan pesat, berbagai 

aplikasi telah diterapkan dengan memanfaatkan jaringan saraf tiruan ini. Salah 

satu penerapan aplikasi jaringan saraf tiruan adalah dalam hal pengenalan pola, 

misalnya seperti pengenalan sidik jari yang berupa image, pengenalan suara, 

pengenalan tulisan dan lain-lain. Aksara Jawa yang memiliki bentuk yang unik 

bahkan masing-masing aksara terkadang mirip satu dengan yang lainnya 

merupakan pola yang bagus untuk coba dikenali dengan menggunakan jaringan 

saraf tiruan.  

Berdasarkan kondisi di atas penulis mencoba merancang sebuah program 

sederhana yang mampu mengenali pola aksara Jawa dengan menggunakan metode 

LVQ. Proses pengenalan ini dimulai dari mengubah gambar menjadi biner 

terlebih dahulu, kemudian dari data ini dilakukan proses pelatihan dengan 

menggunakan metode LVQ yang pada akhirnya digunakan oleh sistem untuk 

mengenali aksara Jawa tersebut. 

Pada beberapa kali percobaan ternyata memperlihatkan bahwa metode 

jaringan saraf tiruan yang dipilih yaitu metode LVQ tidak mampu mengenali pola 

aksara Jawa dengan baik. Namun proses pengenalan ini tidak berjalan dengan 

baik karena beberapa hal yang mempengaruhi proses pengenalan aksara Jawa, 

yaitu banyaknya target yang pada akhirnya mempengaruhi perhitungan bobot, 

ketika bobot terus diupdate untuk memperoleh bobot akhir. Adanya aksara Jawa 

yang memiliki bentuk unik, dan terkadang terdapat aksara yang mirip juga 

mempengaruhi proses pelatihan sehingga berpengaruh pula pada proses 

pengenalan aksara Jawa ini. 
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Bab 1 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Teknologi yang berkembang telah memberikan beragam pilihan cara 

untuk mengolah data yang banyak tersedia menjadi informasi yang berguna. Salah 

satu cabang dari AI (Artificial Intelligence) adalah apa yang dikenal dengan 

Jaringan Saraf Tiruan (Artificial Neural network). Jaringan saraf tiruan merupakan 

salah satu sistem pemrosesan informasi yang didesain dengan  karakteristik yang 

mirip dengan otak manusia, yaitu kemampuannya untuk belajar dari pengalaman. 

Data masa lalu akan dipelajari oleh jaringan saraf tiruan sehingga mempunyai 

kemampuan untuk memberikan keputusan terhadap data yang belum pernah 

dipelajari. Jaringan saraf tiruan sendiri telah banyak diaplikasikan ke dalam 

banyak kasus dan terbukti efektif dalam pemecahan masalah diantaranya adalah 

dalam hal pengenalan pola. Pengenalan pola sendiri saat ini sudah berkembang 

dan juga dimanfaatkan  seperti pengenalan sidik jari yang berupa image, 

pengenalan suara, pengenalan tulisan dan lain-lain. 

Pada skripsi ini akan digunakan jaringan saraf tiruan untuk mengenali pola 

Aksara Jawa yang memiliki keunikan dalam bentuk, dan masing-masing huruf 

terkadang hampir mirip satu dengan yang lainnya. Metode Learning Vector 

Quantization (LVQ) akan digunakan untuk mengolah dan mengenali dua puluh 

huruf dasar pada Aksara Jawa.  

 

1.2 Rumusan Masalah 

 Dalam penelitian ini akan diimplementasikan metode Learning Vector 

Quantization untuk mengenali dua puluh huruf dasar pada Aksara Jawa. 
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1.3 Batasan Masalah 

Pada  skripsi ini batasan masalah yang diambil adalah : 

• Pada skripsi ini implementasi metode Learning Vector Quantization(LVQ) 

hanya akan dibatasi pada dua puluh Aksara Jawa, dua puluh Aksara Jawa 

tersebut merupakan dua puluh aksara dasar, dan tidak termasuk pasangan, 

aksara murda, aksara swara yang terdapat dalam Aksara Jawa. 

• Data training yang digunakan untuk pelatihan adalah  file gambar aksara 

Jawa dengan ukuran 100x80 pixel, dalam format bmp 

 

1.4 Tujuan Penulisan   

 Skripsi ini bertujuan untuk membuktikan bahwa metode Learning Vector 

Quantization dapat diterapkan untuk melakukan pengenalan pola berdasarkan data 

training yang dilatihkan, dalam skripsi ini adalah pengenalan dua puluh huruf 

dasar pada Aksara Jawa.  

  

1.5 Metode/Pendekatan 

Pada skripsi ini metode yang digunakan adalah studi pustaka dan dengan 

melakukan pengumpulan data. Studi pustaka, dilakukan dengan mempelajari 

teori-teori yang berhubungan dengan metode Learning Vector Quantization.  

 

1.6 Sistematika Penulisan 

 Skripsi ini dibagi dalam 5 Bab. Bab 1 merupakan PENDAHULUAN yang 

berisi latar belakang masalah yang akan diteliti dan rencana penelitian yang akan 

dilakukan. Bab 2 merupakan LANDASAN TEORI yang berisi uraian dari konsep-

konsep atau teori-teori yang dipakai sebagai dasar pembuatan skripsi ini. Bab 3 

merupakan PERANCANGAN SISTEM, yang berisi rancangan pembuatan 

program dan prosedur-prosedur yang ada di dalamnya. Bab 4 merupakan 

IMPLEMENTASI SISTEM, yang berisi penjelasan tentang bagaimana rancangan 
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pada Bab 3 diimplementasikan dalam suatu bahasa pemrograman. Bab 5 

merupakan KESIMPULAN DAN SARAN, yang berisi kesimpulan-kesimpulan 

yang diperoleh setelah penelitian pada skripsi ini selesai dilakukan. Bab ini juga 

berisi saran-saran pengembangan dari skripsi ini agar dapat menjadi bahan 

pemikiran bagi para pembaca yang ingin mengembangkannya.  

 Selain berisi bab-bab utama tersebut, skripsi ini juga dilengkapi dengan 

Intisari, Kata Pengantar, Daftar Isi, Daftar Tabel, Daftar Gambar, Daftar Pustaka 

dan Lampiran. 
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Bab 5 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1 Kesimpulan 

Adapun beberapa kesimpulan yang dapat ditarik dari keseluruhan proses adalah 

sebagai berikut : 

1. Jaringan syaraf tiruan dengan menggunakan metode LVQ akan mampu 

mengenali pola dengan lebih baik jika pola yang ingin dikenali 

sebelumnya telah dilatih dengan metode LVQ dibandingkan dengan pola 

baru yang belum pernah dilatih dengan menggunakan LVQ. Hal itu dapat 

dilihat dari presentase pengenalan data baru yang hanya 47.5% dengan 

target 20 aksara Jawa dibandingkan dengan data yang telah dilatih sebesar 

82.5% dengan target 20 aksara Jawa. 

2. Jaringan syaraf tiruan dengan menggunakan metode LVQ ternyata tidak 

mampu mengenali pola aksara Jawa dengan baik karena dengan melihat 

rata-rata tingkat akurasi pengenalannya dibawah 50% atau hanya 46.5%.  

Proses pengenalan ini tidak berjalan dengan baik karena beberapa hal yang 

mempengaruhi proses pengenalan aksara Jawa, yaitu : 

a. Banyaknya target yang pada akhirnya mempengaruhi perhitungan 

bobot, ketika bobot terus diupdate untuk memperoleh bobot akhir. 

b. Adanya aksara Jawa yang memiliki bentuk unik, dan terkadang 

terdapat aksara yang mirip juga mempengaruhi proses pelatihan 

sehingga berpengaruh pula pada proses pengenalan aksara Jawa 

ini. 

 

5.2 Saran 

Saran yang diberikan penulis antara lain : 

1. Sistem dapat dikembangkan dengan menggunakan algoritma yang lain, 

supaya tingkat keakuratan pengenalan pola aksara Jawa dapat 

dibandingkan dengan algoritma LVQ. Sehingga akan terlihat algoritma 

mana yang terbaik. 
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