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INTISARI 
  

Dalam kehidupan sehari-hari kita selalu berhubungan dengan molekul kimia. 

Namun, kita hanya mengetagui bentuknya namun kita tidak tahu bagaimana unsur- 

unsur kimia tersebut berikatan. Untuk mendapatkan informasi tersebut kita 

memerlukan sistem yang ampu menunjukkan bagaimana unsur-unsur kimia tersebut 

berikatan. 

Dalam menyelesaikan masalah ini banyak teori yang bias kita terapkan. Salah 

satunya adalah teori lewiss dimana teori ini menjelaskan bahwa untuk bisa 

memprediksi bentuk molekul kimia dengan menggunakan konfigurasi elektron 

terluar dari masing-masing unsur yang berikatan. Delphi merupakan antarmuka 

untuk melakukan proses perhitungan konfigurasi elektron dan menampilkan hasil 

perhitungannya dalam bentuk gambar dua dimensi. Sedangkan Accses merupakan 

alat untuk menyimpan daftar unsur-unsur kimia (database). 

Melalui penelitian ini, sistem yang diimplementasikan mampu memberikan 

informasi kepada pengguna(user) tentang bentuk ikatan molekul kimia sederhana, 

namun sistem tidak bisa konfigurasi molekul kompleks. 
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

 

1.1. Pengantar 

Dewasa ini, seiring dengan perkembangan dalam bidang teknologi 

komputer yang sangat pesat, maka komputer tidak lagi dipandang sebagai suatu 

benda yang asing dan sulit untuk dioperasikan. Tetapi komputer telah banyak 

digunakan sebagai alat bantu yang sangat bermanfaat karena kelebihan yang 

dimilikinya.  Salah satunya adalah bidang pendidikan, yaitu  dengan dibuatnya 

sistem pendidikan yang berbasis pada komputer oleh pemerintah. 

Dalam era kemajuan teknologi informasi yang cepat ini, pemerintah 

menyadari bahwa perkembangan bidang pendidikan sangat bergantung pada data 

yang tersimpan dalam database selama ini. Data yang terkubur selama bertahun-

tahun menyimpan pengetahuan yang bernilai bagi pendidikan dan dapat 

memberikan peluang tidak hanya untuk siswa atau mahasiswa, tetapi juga untuk 

guru atau dosen pengajar untuk memiliki keunggulan kompetitif dibandingkan 

dengan yang lain. 

Selain itu, dalam bidang pendidikan, dalam hal pengajaran lebih 

menyenangkan jika dibantu dengan alat pengajaran yang berupa gambar atau 

visual. Hal ini menyebabkan murid atau mahasiswa lebih cepat memahami mata 

pelajaran atau mata kuliah yang diajarkan dibandingkan jika hanya diberikan teori 

oleh guru  atau dosen. Selain itu, dengan membuat alat bantu pengajaran ini 

membuat metode pangajaran lebih interaktif. 

 

1.2. Latar Belakang Masalah 

Dalam instansi pendidikan sekolah menengah, khususnya sekolah menengah 

umum, salah satu mata pelajaran yang kurang dimengerti adalah kimia. Dalam 

mata pelajaran kimia ada pokok bahasan tentang bagaimana memprediksi bentuk 

molekul. Dimana dalam memprediksi bentuk molekul mengikuti aturan – aturan 
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tertentu yang kadang membingungkan siswa dalam penggunaannya. 

Didalam kimia, ada beberapa aturan untuk mengambarkan bentuk molekul 

kimia secara sederhana. Salah satunya adalah aturan lewiss. Aturan ini sangat 

berhubungan dengan teori oktet yaitu suatu atom berikatan dengan atom yang lain 

dengan cara menggunakan bersama dua elektron atau lebih untuk mencapai 

konfigurasi elektron gas mulia (dalam hal ini jumlah elektron valensi terluarnya 

adalah 8 ). 

Dalam tugas akhir ini, gambar molekul kimia sederhana yang telah dibuat 

menggunakan struktur Lewiss akan dibuat transformasinya dengan menggunakan 

teori Affine (transformasi Affine).  Transformasi Affine adalah salah satu jenis 

transformasi yang paling banyak digunakan dalam grafika komputer. Pada 

dasarnya,  transformasi adalah transformasi merupakan suatu operasi modifikasi 

bentuk objek tanpa merusak bentuk dasar dari objek. Transformasi Affine 

meliputi pergeseran, penskalaan, pemutaran. 

Dengan dibangunnya sistem ini, diharapkan dapat mempermudah dalam 

membuat prediksi bentuk molekul, sehingga diperoleh kesimpulan yang lebih 

tepat.  

 

1.3. Perumusan Masalah 

Rumusan masalah yang menjadi penekanan dalam penulisan ini yakni:  

1. Apakah  Teori Affine dan struktur Lewiss dapat digunakan dalam 

menggambarkan molekul kimia secara sederhana? 

 

1.4.Batasan Masalah  

Batasan masalah dalam tulisan ini yakni : 

 bagaimana memprediksi bentuk molekul dengan satu atom pusat. 

Dimana dalam pembuatan program, untuk inputannya dibuat dalam 3 

kotak inputan (cth. : untuk inputan ch4 di masukkan 3 inputan yaitu  c, 

h, dan 4 ) 

 Implementasi struktur lewis untuk memprediksi bentuk molekul 
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 Penerapan teori Affine dalam membuat bentuk 3D dari molekul yang 

telah terprediksi  

 

1.5.Tujuan Penelitian 

Adapun tujuan yang ingin dicapai dalam penelitian tugas akhir ini antara 

lain sebagai berikut: 

a. Untuk menghasilkan bentuk molekul kimia secara sederhana 

dengan menggunakan teori Afiine dan struktur lewiss. 

b. Untuk melakukan analisa hasil yang telah dihasilkan oleh sistem 

ini yaitu dalam menggambar bentuk suatu molekul kimia secara 

sederhana dapat menggunakan struktue lewiss dan teori affine. 

 

1.6. Spesifikasi Sistem 

Program yang dibuat diharapkan mampu melakukan proses prediksi 

bentuk 3D suatu molekul dengan menggunakan teori Affine dan struktur Lewis. 

 Program yang dibuat menggunakan spesifikasi software dan hardware 

sebagai berikut : 

1.4.1 Penggunaan Hardware : 

-  Prosesor Intel Celeron 1,7 GHz; 

- DDR2 RAM 512 MB; 

- Hard Disk dengan kapasitas 80 GB. 

1.4.2 Penggunaan Software : 

- Sistem Operasi Microsoft® Windows® XP Profesional Edition; 

- Microsoft® Visual Basic 6; 

-  Delphi 7; 

 

1.7. Metodologi Penelitian 

Adapun metodologi penelitian dalam penulisan skripsi ini adalah sebagai 

berikut: 
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1. Penelitian pustaka 

• Dilakukan dengan studi pustaka atau literatur dengan menggunakan 

buku-buku yang mendukung proses pelaksanaan tugas akhir. 

• Mencari informasi melalui internet untuk membantu membangun 

sistem. 

2. Melakukan konsultasi dengan dosen pembimbing dalam pembuatan 

program dan laporan tugas akhir ini. 

 

1.8. Sistematika Penulisan 

Sistematika penulisan yang dipergunakan pada tugas akhir ini disesuaikan 

dengan ketentuan yang telah diatur pada tata cara penulisan tugas akhir program 

studi teknik informatika Universitas Kristen Duta Wacana. 

 Pada bab pertama, yakni pendahuluan berisikan latar belakang 

permasalahan, rumusan masalah, tujuan penulisan, spesifikasi sistem dan 

sistematika penulisan. 

 Bab kedua, yakni Tinjauan Pustaka yang berisi mengenai teori-teori yang 

mendasari program secara teoritis. 

 Sedangkan pada bab ketiga yang berjudul analisis dan perancangan sistem, 

akan dijelaskan mengenai rancangan sistem yang dibuat dan kerangka tampilan 

program di dalam pola sistem masukan dan keluaran.  

 Hasil akhir analisis dan perancangan sistem akhirnya akan 

diimplementasikan dalam bentuk program. Sistem yang sudah jadi berikut 

penjelasan form-form yang digunakan didalamnya dapat dilihat pada bab 

keempat, yang berjudul implementasi sistem. 

 Bab kelima yang berjudul kesimpulan dan saran, berisikan kesimpulan 

dari proses pembuatan sistem berikut hasil yang dicapai yang nantinya akan 

berguna sebagai saran pengembangan selanjutnya dari program ini.   

 

1.9. Jadwal Kegiatan Tugas Akhir 

Jadwal penyelesaian Tugas Akhir ini akan dipaparkan seperti tabel di 
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bawah ini. Tugas Akhir dimulai pada minggu ketiga bulan September 2010 

sampai  bulan Desember 2011. 

 
Tabel 1.1  Jadwal Kegiatan 

Kegiatan 
Waktu ( minggu ) 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 

Proposal dan Analisis Desain             
Perancangan dan Pembuatan Program             
Implementasi             
Uji Coba Program             
Pembuatan Laporan & persiapan presentasi             
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BAB 5 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1 Kesimpulan 

Dari hasil analisis pada sistem ini maka dapat ditarik beberapa kesimpulan: 

a. Sistem mampu menghasilkan prediksi gambar molekul kimia sederhana. 

b. Kelemahan dari sistem yang dibuat dalam penelitian ini adalah sistem 

belum dapat melakukan proses berupa gambar 3D. system hanya bisa 

menunjukkan dalam bentuk gambar 2D sehingga dalam proses 

transformasi dan bentuk gambarnya terlihat seperti gambar biasa. 

5.2 Saran 

Berdasarkan hasil penelitian dan analisis tugas akhir maka penulis 

memberikan beberapa saran untuk pengembangan sistem sehingga sistem dapat 

diimplementasikan dalam kasus yang lebih kompleks. Saran yang diberikan 

penulis adalah sebagai berikut : 

a. Dilakukan update program agar bisa memproses agar hasil terakir 

adalah gambar 3D. 

b. Harapan penulis, sistem ini dapat dikembangkan agar dapat digunakan 

dengan lebih baik lagi. 
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