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ABSTRAKSI

Komunikasi merupakan kemampuan yang penting yang dibutuhkan dan perlu dikuasai, baik sebagai pengirim maupun penerima pesan (reseptif dan ekspresif). Setiap
manusia, tidak terkecuali anak prasekolah, membutuhkan komunikasi untuk mengungkapkan keinginan, mengekspresikan perasaan dan bertukar informasi. Pada kenyataannya,

tidak selalu komunikasi berjalan dengan lancar. Salah satu penyebabnya adalah kemampuan serta perbedaan gaya belajar anak terhadap komunikasi, yaitu verbal dan non-

verbal. Anak terlihat tidak merespon perintah verbal yang diberikan oleh orangtuanya untuk merapikan b&fida-bendanya setelah bermain. Hal ini menyebabkan sering terjadi

kemarahan dari orangtua yang menganggap anak tidak mendengar atau tidak taat, padahal yang t

perintah dilakukan dari jarak jauh.

mengurangi interaksi. Peran orangtua sering digantikan benda yang membuat KLasyi irkdperan dan pendampingan orangtua dalam menyediakan ruang dan waktu

dengan anak sangat penting dalam pendidikan dan tumbuh kembang anak.

dilaksanakan dengan baik.
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BAB 1

PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang Masalah

Komunikasi adalah proses dua arah terjadinya

pengiriman pesan dari seorang kepada orang lain
dan penerima bertingkah laku sesuai pesan tersebut.

Komunikasi merupakan kemampuan yang penting

yang dibutuhkan dan perlu dikuasai, baik sebagai

pengirim maupun penerima pesan (reseptif

ekspresif). Setiap manusia, tidak terkecuali anak prasekolah, membutufikan
komunikasi untuk mengungkapkan keinginan, mengekspresikan pe
bertukar informasi (Lenawaty, 2009; UPI, n.d; Mahmud, 2010).Bagi
komunikasi merupakan salah satu indikator perkembangan kog
kemampuan beradaptasi dalam kehidupan sosial antara a

disekitarnya, terutama orangtua

Gangguan komunikasi anak non-verbal

Pada kenyie : tidak selalu
komunikasi berjalan dengan lancar. Salah satu
penyebabnya adalah  kemampuan serta

perbedaan gaya belajar anak terhadap

komunikasi, yaitu verbal dan non-verbal.

Komunikasi verbal adalah komunikasi dengan kata-kata, sedangkan non-verbal
adalah komunikasi tanpa kata-kata. Anak yang dapat berkomunikasi verbal

(berbicara) belum tentu dapat berkomunikasi verbal dengan baik dan optimal

(Lenawaty, 2009; UPI, n.d). Hal ini nampak dalam pengamatan yang dilakukan
terhadap AB (5 tahun). Dari hasil penelitian, diketahui AB adalah anak dengan gaya
komunikasi non-verbal yang menonjol di kemampuan visual-spasialnya. Selain
menggambar, la juga menyenangi kegiatan menyusun balok dan memasang puzzle.

Dari percobaan ¢fang dilakukan dengan anak untuk menceritakan kembali film yang

ditontonnya, la pu menggambar dengan baik, tetapi saat menceritakan kembali

secara ve ang digunakan kurang jelas.

ak merespon perintah verbal guru untuk baris-berbaris,
pikan mainan sebelum ada sentuhan, pengulangan kalimat berkali-
contoh dari teman-temannya. Di rumah, AB terlihat tidak merespon
erbal yang diberikan oleh orangtuanya untuk merapikan benda-bendanya
bermain. Hal ini menyebabkan sering terjadi kemarahan dari orangtua yang
nganggap AB tidak mendengar atau tidak taat, padahal yang terjadi adalah AB
tidak memahami maksud dari ucapan tersebut, apalagi perintah dilakukan dari jarak

jauh.

Perlunya waktu interaksi orangtua-anak

Kesenjangan komunikasi orangtua-anak
yang tidak disadari ini terjadi karena beberapa
faktor, antara lain waktu bekerja yang panjang
sehingga jarang ada waktu interaksi, dan
dilakukan

singkat  tanpa

kegiatan  berkomunikasi sebatas

perintah dan  pertanyaan

penjelasan. Pengaruh lain seperti perkembangan  teknologi turut ikut serta
mengurangi interaksi. Peran orangtua sering digantikan benda yang membuat anak

asyik sendiri. Padahal orangtua, sebagai lingkungan terdekat anak merupakan orang
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yang paling penting untuk memahami kemampuan anak dan mendorong anak untuk
belajar dan mengembangkan segala potensinya. Menurut Psikolog anak Vera
Itabiliana dalam harian Kompas (3/10/13), peran dan pendampingan orangtua dalam
menyediakan ruang dan waktu dengan anak sangat penting dalam pendidikan dan

tumbuh kembang anak.

Oleh karena itu, maka perlu adanya sarana yang memfasilitasi interaksi
orangtua-anak bersama. Orangtua dapat menghabiskan waktu bersama anak dan
lebih memahami gaya belajar dan komunikasi anak. Anak dapat meningkatkan
kemampuan verbalnya, reseptif dan ekspresifnya tetapi dengan cara yang
menyenangkan dan menonjolkan kemampuan terbaiknya dalam hal visual spasia
Dengan demikian kualitas komunikasi orangtua-anak meningkat dan pada akhifnya

perintah orangtua untuk keteraturan dapat dilaksanakan dengan baik.
1.2. Rumusan Masalah

Hasil dari penelitian yang telah dilakukan terhadap permasalah

kebutuhan antara lain:

1. Kebutuhan anak untuk dapat memahami p rang tua

(kemampuan reseptif) dalam mengorganisas ya serta dapat
meresponnya dengan benar (kemampuan ek gga anak dapat
menguasai keterampilan tersebut yang berguna bagi kehidupan sosialnya.

2. Kebutuhan orangtua untuk dapat memahami kemampuan komunikasi non-
verbal anak dengan memberikan waktu untuk komunikasi antar pribadi
dengan jarak privat sehingga kesenjangan komunikasi berkurang.

3. Kebutuhan mengkonkretkan nama dan menarasikan langkah-langkah respon
yang diperlukan sehingga anak dapat memahami perintah untuk melatih

keteraturan.

4.

1.

Kebutuhan anak untuk dapat melatih kemampuan bahasa verbalnya dengan
bantuan visual sehingga anak dapat mengutarakan maksud dan memiliki
kemampuan yang sesuai dengan usia perkembangan anak

Kebutuhan anak untuk belajar sambil bermain dengan menonjolkan

keterampidan terbaik anak sebagai visual thinker yang memiliki kelebihan di

ana komunikasi verbal untuk anak usia 5-8 tahun dengan pendekatan
isial. Bertujuan untuk mengembangkan kemampuan afektif dan bahasa

latihan untuk kedisiplinan/kerapian. Dengan demikian kesenjangan

munikasi orangtua-anak berkurang.
1.4. Tujuan dan Manfaat

Tujuan dari sarana yang diajukan tersebut antara lain:

Memberikan alternatif komunikasi verbal kepada anak non-verbal untuk
melatih kemampuan reseptif dan ekspresif anak

Menjembatani kesenjangan komunikasi antara orangtua-anak di kehidupan
sehari-hari anak.

Mengkonkretkan nama dan menarasikan langkah-langkah respon yang
diperlukan untuk melatih keteraturan

Melatih kebahasaan dalam hal tata bahasa, pengucapan, serta kosa kata anak
secara verbal.

Menggunakan dan mengembangkan kemampuan visual-spasial anak.
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Sarana yang diajukan diatas bermanfaat untuk: Mencari informasi mengenai pendapat atau alasan subyek penelitian

terhad tu kejadi dialaminya.
1. Anak non-verbal dapat meningkatkan kemampuan reseptif dan ekpresif untuk erhadap stiatd Kejadidn yang diziaminya

— e \Wawancara dengan ahli.
merespon dengan benar saat berkomunikasi.

Mencari informasi dan pengetahuan dari ahli yang mengerti dan

2. Orangtua lebih memahami cara belajar anak, mengurangi kemarahan pada

anak, dan memberi waktu untuk bersama anak.

3. Anak dapat memahami dan membayangkan dengan benar perintah untuk
kedisiplinan/kerapian secara lisan.

4. Kemampuan komunikasi verbal anak meningkat.

5. Anak merasa senang dan meningkatkan penghargaan dirinya saat bermain

sekaligus belajar.

1.5. Metode Desain

1. Penelitian kualitatif (etnografi)

Penelitian dilakukan terhadap anak yang dianggap mewakili
ingin diteliti dengan cara mengamati kehidupan se
mendapatkan permasalahan dan jawabannya, peneliti
tahapan seperti:

e Studi lapangan

Mengamati perilaku subyek penelitian @ ggan yang biasa

dihadapinya 3. Eksperimen kelayakan fungsi produk:

* Studi pustaka Eksperimen dilakukan untuk menguji apakah produk baru dapat digunakan

Mencari informasi dan pengetahuan dari literatur yang dibutuhkan untuk oleh pengguna dan berfungsi seperti yang diharapkan.
mengetahui  dan  memahami  sumber permasalahan dan cara
penyelesaiannya.

e Wawancara dengan subyek penelitian
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BAB 5

PERWUJUDAN KARYA
5.1. Gambar Teknik

5.1.1. Area Bermain

68

4

Tampak Samping Kanan

Tampak Samping Kiri

Tampak Depan

! Skala: 1:15 Digambar: Yoke Victoria Hartono Keterangan:
Satuan Ukuran: cm Kelas: Tugas Akhir
i Tanggal: 13-1-2014 Diperiksa:

DESAIN PRODUK
UNIVERSITAS KRISTEN DUTA WACANA AREA BERMAIN NO. 1 =
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5.1.2. Puzzle
< 10.5
< 10.5 < < 5! —25  plg—3
) . N
Tampak Atas
Tam pak Atas : 10: .
< 10.5 & < ple—25 :
2 b & by (—7
1
4 X X 1 1
1[ 4 ‘/\ x :; x
2 2 2 q )
8 |- 8 |7 8 s |2 5 [
J[ l: \) }L :; }L
V_ v_ "— v‘ “_
§ p b $ b
Tampak Samping Kiri Tampak Depan Tampak Samping Kal pak Samping Kiri Tampak Depan Tampak Samping Kanan

L Skala: 1:2 Digambar: Yoke Victoria Hartono Keterangan: : Skala: 1:2 Digambar: Yoke Victoria Hartono Keterangan:
Satuan Ukuran: om Kelas: Togas Akhic . Satuan Ukuran: cm Kelas: Tugas Akhir

Tanggal; 13-1-2014 Diperiksa: Tanggal: 13-1-2014 Diperiksa:
DESAIN PRODUK DESAIN PRODUK
PUZZLE NO. 1 — UNIVERSITAS KRISTEN DUTA WACANA PUZZLE NO.2 =

UNIVERSITAS KRISTEN DUTA WACANA
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5.2. Gambar Grafis 5.2.3. Kendaraan Tradisional
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5.2.5. Bagian Kendaraan 5.2.7. Wadah
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5.2.9. Logo
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5.3.  Purwarupa Produk Baru

| =
Ceritakan mengenai
kegiatan sekolahmu

Keseluruhan area permainan

Puzzle

Gerobak sapi Andong Becak Pit Onthel

83



Tugas Akhir Program Studi Desain Produk
Universitas Kristen Duta Wacana
Oleh : Yoke Victoria H. (24090153)

5.4. Hasil Uji Coba Produk

Uji coba Uji coba 1 Uji coba 2 Uji coba 3 Uji coba 4

Analisa

foto kegiatan

o

AN
2N
=

Tanggal 18-Mei-2011 dan 11 April 2013 28-Desember-2013

Proses uji coba AB diuji cobakan dengan mainan AB diuji coba ; AB diuji cobakan dengan AB diuji cobakan dengan mainan
Fire Rescue sebagai produk bagian keseluruhan mainan yang masih jadi untuk mengetahui respon
eksisting  untuk  mengetahui setengah jadi untuk mengetahui terhadap cara bermain dan aturan

keberhasilan produk dan respon respon terhadap cara bermain permainan.

anak. dan aturan permainan.

Respon dan hasil

B L e | Y
- g ' N it
S : i - e 2

la dapat menyusun jalan dengan Pada percobaan pertama, saat AB mampu mengerti jalan dan

AB mampu mengerti jalan dan

baik, dan dapat menata bagian akan diberi pengarahan dan aturan permainan. la mengikuti i .
aturan permainan. la mengikuti

rumah dan mobil, serta mampu contoh memasang, AB menolak cara menyusun puzzle sebagai .
cara menyusun puzzle sebagai

bercerita meskipun kurang lancar. dan mencoba sendiri langsung. la area, melangkah dengan dadu,
P J gstng 9 g y area, melangkah dengan dadu,
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dapat memasang beberapa bagian

langsung, dan lainnya dengan

bertanya dan diberi

contoh

sedikit. Setelah menyelesaikan

masing-masing kendaraan, la

membongkar beberapa bagian dan

menggabungkan dengan bagian

kendaraaan lain/.

memilih pion, dll dengan contoh.
la  mengajukan  pertanyaan
dengan menirukan pertanyaan
partner bermainnya, dan bisa

jawab pertanyaan dengan

meski beberapa jawaban

memilih  pion, dll  dengan
penjelasan dan gerakan. la
mampu melaksanakan perintah
yang ada dan  menjawab
alasannya. Serta ia dapat mengerti
arti dari gambar perintah.AB juga
mengembalikan mainan setelah

selesal.

Evaluasi

Mainan lebih  cocok untuk
dimainkan sendiri sehingga tidak
ada interaksi dan komunikasi
dengan orang lain.

Waktu yang dihabiskan sebentar
karena cepat selesai, semakin
besar anak semakin merasa terlalu
mudah.

Adanya wadah bersekat
nama  menyebabkan
dimasukkan sembarangan

sehingga berantakan.

Beberapa bagiax
diperbaiki bagi
panjang deng

AB"mengatakan untuk memberi
warna pada  bagian-bagian
kendaraan, terutama pada wajah
pion.

Wadah bersekat tanpa nama
menyulitkan AB mengembalikan

ke tempat semula.

AB mengatakan bagian mainan
pada andong masih kurang warna,
serta harus mengajak teman lagi
supaya dapat bermain 4 orang. la
mengatakan bahwa permainannya
bagus dan la mau memainkannya

lagi
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5.5.  Kesimpulan dan Saran
5.5.1. Kesimpulan

Komunikasi verbal pada anak non-verbal dapat dilatih dengan percakapan

dengan orangtua yang disertai dengan bantuan visual dan kata yang konkret pada

produk sehingga anak dapat mengerti maksud dari kalimat lisan yang diucapkan.
Ditambah dengan tema dan permainan yang menggunakan kemampuan terbaiknya
dibidang visual- spasial sehingga anak merasa senang dalam bermain dan terus mau

mengulanginya.
Dari hasil uji coba produk, disimpulkan bahwa:

- Partisipasi aktif orangtua sangat diperlukan dalam permainan ini
membangun interaksi dengan anak yang tidak kaku serta
keantusiasan anak.

- Bentuk produk dapat dikembangkan lagi, dari segi ukuran dan ker

- Sambungan produk masih dapat disempurnakan lagi, u

antar kendaraan.

5.5.2. Saran
Saran untuk pengembangan berikutnya:

- Bentuk produk bisa dibuat lebih rapi lagi, bagian-bagian produk diperhatikan
dari segi kekuatan kayu dan ukurannya.
- Untuk penggunaan produk secara umum, batasan usia pengguna ditingkatkan

menjadi 6-8 tahun.

86



Tugas Akhir Program Studi Desain Produk
Universitas Kristen Duta Wacana
Oleh : Yoke Victoria H. (24090153)

DAFTAR PUSTAKA

Buku

Hermanu. 2006. Pit Onthel (Pameran Sepeda Lama “Sepeda Onthel’”). Yogyakarta.

Penerbit Bentara Budaya

Puspantoro,. Benny, Ir.Ign. 1985. Konstruksi Bangunan Gedung Volume IlI.

Yogyakarta. Penerbit Andi Offset

Sani, Zulfiar. 2010. Transportasi (Suatu Pengantar). Jakarta. Penerbit Universitas

Indonesia (Ul Press)

Giriarso, Jodhi Pramuji. 2011. Sejarah Kendaraan Tradisional Nusantara. Banduhg.

Penerbit Media Sarana Cerdas.

E-Book (Buku Elektronik)

Hughes, Fergus P. 2010. Children, Play, and Develo t. USA. GE

Publication.

an Berbahasa Diusia 4-6
Anak Usia Dini,

Masykouri, Alzena, M.Psi. 2011. Mengasah Kem
Tahun. Jakarta. Penerbit Direktorat Pembina
Direktorat Jenderal Pendidikan Anak Usia Di ormal dan Informal,

Kementrian Pendidikan Nasional.

Muhammad, As’adi. 2010. Panduan Praktis Simulasi Otak Anak.Yogyakarta. Diva

press

Yuriastian, Effiana dkk. 2009. Games Theraphy untuk Kecerdasan Bayi dan
Balita.Jakarta. Wahyu media.

E-Journal (Jurnal Elektronik)

Gunadi, Tri OTR(Ind), S.Psi. 2008, 18 September. Terapi Sensori Integrasi Up to

Date Unatuk Anak Autis. Disajikan pada Autism Awareness Festival

Transportasi: Peran dan Dampaknya Dalam Pertumbuhan
jonal. E-journal Universitas Sumatera Utara. Diunduh dari
.usu.ac.id/handle/123456789/15980

. Meningkatkan Kemampuan Memakai Seragam Sekolah Melalui
odel Bagi Anak Tunagrahita Ringan. Jurnal llmiah Pendidikan Khusus.

iunduh dari http://ejournal.unp.ac.id/index.php/jupekhu

tta S, Dhara PC. 2012. Evaluation of Different Sitting Postures of Rural Primary
School Boys in the Classroom. J Ergonomics 2:105. doi:10.4172/2165-
7556.1000105.  Diunduh  dari
evaluation-of-different-sitting-postures-of-rural-primary-school-boys-in-
the-classroom-2165-7556.1000105.php?aid=7421

http://www.omicsgroup.org/journals/

Disertasi, Tesis, dan SKkripsi

Agus, Shelly. n.d. Pengenalan Kendaraan Tradisional Di Kota Bandung Melalui
Buku Bergambar Kepada Anak-anak. Skripsi Universitas Komputer
Indonesia. Diunduh dari http://elib.unikom.ac.id/files/disk1/535/jbptuniko
mpp-gdl-shellyagus-26746-4-unikom_s-i.pdf

87


http://ejournal.unp.ac.id/index.php/jupekhu
http://www.omicsgroup.org/journals/%20evaluation-of-different-sitting-postures-of-rural-primary-school-boys-in-the-classroom-2165-7556.1000105.php?aid=7421
http://www.omicsgroup.org/journals/%20evaluation-of-different-sitting-postures-of-rural-primary-school-boys-in-the-classroom-2165-7556.1000105.php?aid=7421
http://www.omicsgroup.org/journals/%20evaluation-of-different-sitting-postures-of-rural-primary-school-boys-in-the-classroom-2165-7556.1000105.php?aid=7421
http://elib.unikom.ac.id/files/disk1/535/

Tugas Akhir Program Studi Desain Produk
Universitas Kristen Duta Wacana
Oleh : Yoke Victoria H. (24090153)

Lenawati, Veva. 2009. Efek Penerapan Compic Terhadap Komunikasi Anak Autis
Non-Verbal. Tesis Magister Unika Soegijapranata Indonesia. Diperoleh dari
http://eprints.unika.ac.id/1444/1/05.92.0040_Veva_Lenawaty.pdf

Mahmud, Muhdar. 2010. Anak Autis. PLB-FIP UPI. diunduh dari
http://file.upi.edu/Direktori/FIP/JUR. PEND. LUAR_BIASA /1957070419
81031-MUHDAR_MAHMUD/Artikel ANAK_AUTIS.pdf

Pramithasari, CA. 2011. Analisis Manfaat Ekonomi Pengolahan Limbah Kayu Jati
(Kasus Kecamatan Jiken, Kabupaten Blora, Jawa Tengah. Skripsi Institut
Pertanian Bogor. Diunduh dari http://repository.ipb.ac.id/bitstream/handle
/123456789/52046/ H11cap_BAB%201%20Pendahuluan.pdf

UPI. n.d. Konsep Keterampilan Komunikasi Verbal Anak Autistic Spectru

(ASD) dan Konsep Peranan Teman Sebaya.

sapi-sebagai-kekuatan-budaya-kaum-tani-liputan-festival-gerobak-sapi-
2013-di-yogyakarta/

Kurniawan dan Pudjo, 2013, 17 Juni. Andong, ‘Wesi Aji’ Lintas Generasi. Harian
Kompas. Diunduh dari
/06/17/10112337/Andong.Wesi.Aji.Lintas.Generasi.

http://travel.kompas.com/read/2013

Internet

Anggriani, Desi Swastika. 2011, 1 Desember. Pemanfaatan Kembali Limbah

Potongan Kayu Menjadi Material Furniture dan Elemen Pembentuk Ruang
Diunduh dari
t.com/2011/12/pemanfaatan-kembali-limbah-potongan.html

Dalam Interior. http://ecointerior-

n.d. Communication and Behaviour. Diunduh dari

m-community.com/communication/ communication-and-

Doland,fErin. 2010, 25 October. Encouraging Young Children to Clean Up Their

oys. Diunduh http://unclutterer.com/2010/10/25/encouraging-young-

children-to-clean-up-their-toys/

Edwards. Martha. 2011, 6 May. W-Sitting and Your Childs Growth. Diunduh dari
http://nspt4dkids.com/parenting/w-sitting-and-your-childs-growth/

Gado, Goda. 2009, 9 Desember. Andong & Dokar; Alat Trasportasi yang Berbeda.
Diunduh dari http://ahmedfikreatif.wordpress.com/2009/12/09 /andong-

dokar-alat-transportasi-tradisional-yang-berbeda/

Grandin, Temple, Dr. 1996. How Does Visual Thinking Work In The Mind Of A
Person  With  Autism? A Diunduh  dari

http://www.grandin.com/inc/visual.thinking.mind.autistic.person.html

Personal Account.

Grandin, Temple, Dr. 1996. Thinking in Pictures Chapter | :Autism and Visual

Thought. Diunduh dari http://www.grandin.com/inc/visual. thinking.html

88


http://eprints.unika.ac.id/1444/1/05.92.0040_Veva_Lenawaty.pdf
http://file.upi.edu/Direktori/FIP/JUR._PEND._LUAR_BIASA%20/1957070419%2081031
http://file.upi.edu/Direktori/FIP/JUR._PEND._LUAR_BIASA%20/1957070419%2081031
http://repository.ipb.ac.id/bitstream/handle%20/123456789/52046/%20H11cap_BAB%20I%20Pendahuluan.pdf
http://repository.ipb.ac.id/bitstream/handle%20/123456789/52046/%20H11cap_BAB%20I%20Pendahuluan.pdf
http://repository.upi.edu/operator/upload/s_a0451_055165_chapter1.pdf
http://travel.kompas.com/read/2013
http://ecointerior-isi.blogspot.com/2011/12/pemanfaatan-kembali-limbah-potongan.html
http://ecointerior-isi.blogspot.com/2011/12/pemanfaatan-kembali-limbah-potongan.html
http://www.autism-community.com/communication/%20communication-and-behavior/
http://www.autism-community.com/communication/%20communication-and-behavior/
http://unclutterer.com/2010/10/25/encouraging-young-children-to-clean-up-their-toys/
http://unclutterer.com/2010/10/25/encouraging-young-children-to-clean-up-their-toys/
http://nspt4kids.com/parenting/w-sitting-and-your-childs-growth/
http://ahmedfikreatif.wordpress.com/2009/12/09%20/andong-dokar-alat-transportasi-tradisional-yang-berbeda/
http://ahmedfikreatif.wordpress.com/2009/12/09%20/andong-dokar-alat-transportasi-tradisional-yang-berbeda/
http://www.grandin.com/inc/visual.thinking.mind.autistic.person.html
http://www.grandin.com/inc/visual.%20thinking.html

Tugas Akhir Program Studi Desain Produk
Universitas Kristen Duta Wacana
Oleh : Yoke Victoria H. (24090153)

Hanggara, Yoga. 2012, 4 September. Dishub: Ada 8000 Becak di Yogyakarta.
Diunduh dari http://dishub-diy.net/Perhubungan/dishub-ada-8000-becak-di-
kota-jogja.html

Hartwell-Walker, Marie. 2010. Tips for Getting Kids to Clean Their Rooms.
Diunduh  dari
their-rooms/0005160

http://psychcentral.com/lib/tips-for-getting-kids-to-clean-

High Reach  Learning. 2007. Self Help  Skills.  Dunduh  dari

http://www.highreach.com/highreach_cms/

Imandala, lim. 2009. Komunikasi Anak Autis Dengan Menggunakan PECS. Diunduk
dari http://pendidikankhusus.wordpress.com/2009/04/06/
meningkatkan-kemampuan-komunikasi-anak-autis-dengan-menggunak

pecs-bagian-3/

Kong, Belinda Siew Luan, Dr. 2002. Communication in Family. UNIBUDS Annual

Magazine. Diunduh dari http://roujinlim.wordpress.com/

relationship/communication-in-the-family/

Lambert, Tim. n.d. A Brief History of Transportation. Diunduh dari

http://www.localhistories.org/transport.html

Mc Graw Hill. Inc. 2013. Diunduh dari

http:/answers.mheducation.com/management/supervision/communication

Communication.

Muttagin, Zainul.2010 Kumpulan Artikel Dari Webs: Psikologi Anak dan
Pendidikan. Diunduh dari http://azkamiru.files.wordpress.com/2010/01/

nak-pendidikan.pdf

, 21 Desember. Klasifikasi Sepeda Onthel. Diunduh dari

daonthel.com/cerita2.htm

on. n.d. Clean Up Your Act to Get Children to Clean. Diunduh

http://www.parentstoolshop.com/HTML/cleanrooms.htm

2013. Pameran Pit Onthel Merek Simplex dan Penggal Sejarah
Transportasi di Bentara Budaya Yogyakarta. Diunduh dari http://www.
tembi.net/en/news/pameran-pit-onthel-merek-simplex-dan-penggal-sejarah-

transportasi-di-bentara-budaya-yogyakarta-4611.html

Sasanqua, 2013, 15 Februari. An Analysis of PECS (Picture Exchange
Communication System). Diunduh dari sasanqua.hubpages.com/hub/An-

Analysis-of-PECS-Picture-Exchange-Communication-System

Siegel, Bryna, Ph.D. 1997. Helping Children with Autism Communicate Through
Diunduh dari
http://www.pearsonassessments.com/NR/rdonlyres/F5SED53F9-610B-
4AC4-A5DF-C537C06F1355/0/AutismVisual Augmentative Comm.pdf

Visual Augmentative Communication.

Sommers. Christina Hoff. 2012. You Can Give a Boy a Doll, but You Can’t Make

Him Play With It. Diunduh dari http://www.theatlantic.com/

89


http://dishub-diy.net/Perhubungan/dishub-ada-8000-becak-di-kota-jogja.html
http://dishub-diy.net/Perhubungan/dishub-ada-8000-becak-di-kota-jogja.html
http://pendidikankhusus.wordpress.com/2009/04/06/upaya-meningkatkan-kemampuan-komunikasi-anak-autis-dengan-menggunakan-pecs-bagian-3/
http://pendidikankhusus.wordpress.com/2009/04/06/upaya-meningkatkan-kemampuan-komunikasi-anak-autis-dengan-menggunakan-pecs-bagian-3/
http://pendidikankhusus.wordpress.com/2009/04/06/upaya-meningkatkan-kemampuan-komunikasi-anak-autis-dengan-menggunakan-pecs-bagian-3/
http://roujinlim.wordpress.com/
http://www.localhistories.org/transport.html
http://azkamiru.files/
http://www.sepedaonthel.com/cerita2.htm
http://www.tembi.net/en/news/pameran-pit-onthel-merek-simplex-dan-penggal-sejarah-transportasi-di-bentara-budaya-yogyakarta-4611.html
http://www.tembi.net/en/news/pameran-pit-onthel-merek-simplex-dan-penggal-sejarah-transportasi-di-bentara-budaya-yogyakarta-4611.html
http://www.tembi.net/en/news/pameran-pit-onthel-merek-simplex-dan-penggal-sejarah-transportasi-di-bentara-budaya-yogyakarta-4611.html
http://www.pearsonassessments.com/NR/rdonlyres/F5ED53F9-610B-4AC4-A5DF-C537C06F1355/0/
http://www.pearsonassessments.com/NR/rdonlyres/F5ED53F9-610B-4AC4-A5DF-C537C06F1355/0/
http://www.theatlantic.com/

Tugas Akhir Program Studi Desain Produk
Universitas Kristen Duta Wacana
Oleh : Yoke Victoria H. (24090153)

sexes/archive/2012/12/you-can-give-a-boy-a-doll-but-you-cant-make-him- Sumber gambar:

lay-with-it/265977/
play-with-1 Foto pribadi

Steere, Daniel, Dr. 2007. Interview With Dr. Daniel Steere. Diunduh dari
www.google.com

http://www.autismspeaks.org/sites/default/files/documents/family-

services/dr._steere.pdf

Stokes, Susan. n.d. Developing Expressive Communication Skills for Non-verbal
Children  With  Autism.  Diunduh dari  http://www.specialed.us/

autism/nonverbal/non11.htm

Sugarman, Yuyuk, 2010, 18 Maret. Mbah Tjipto Setiono: 50 Tahun Melukis *Slebo
Becak. Diunduh dari http://wongtjilik.blogspot. com/2010/03/mbah-t

setiono-50-tahun-melukis.html

Tembi, 2007. Andong di Yogyakarta. Diunduh dari http://tembi.net/i
di-yogyakarta-4900.htm

Tentangkayu.com. 2008. Semua Tentang Kayu
http://www.tentangkayu.com/2008/12/kayu-j

Therrel. James A. 2002. Age Determination Guideling

Toy  Characteristics and  Play Diunduh  dari

http://www.cpsc.gov/PageFiles/113962/adg.pdf

Untoro, Ons. 2004, 15 Juni. Andong. Diunduh dari
http://www.tembi.net/en/news/berita-budaya/andong-4506.html

90


http://www.specialed.us/
http://wongtjilik.blogspot/
http://www.tentangkayu.com/2008/12/kayu-jati-tectona-grandis.html

	sampul.pdf (p.1-10)
	SARANA MELATIH KOMUNIKASI VERBAL UNTUK ANAK USIA 5-8 TAHUN DENGAN PENDEKATAN VISUAL-SPASIAL Studi Kasus Terhadap Komunikasi Antara Orangtua dan Anak Dalam Melatih Kedisiplinan/Kerapian
	HALAMAN PENGESAHAN

	HALAMAN PERNYATAAN KEASLIAN

	KATA PENGANTAR

	DAFTAR ISI
	ABSTRAKSI


	abstrak.pdf (p.11)
	bab 1.pdf (p.12-14)
	BAB 1 PENDAHULUAN
	1.1. Latar Belakang Masalah
	1.2. Rumusan Masalah
	1.3. Pernyataan Desain
	1.4. Tujuan dan Manfaat
	1.5. Metode Desain


	bab 5.pdf (p.15-27)
	BAB 5 PERWUJUDAN KARYA
	5.1. Gambar Teknik
	5.1.1. Area Bermain
	5.1.2. Puzzle
	5.1.3. Gerobak Sapi
	5.1.4. Andong
	5.1.5. Becak
	5.1.6. Pit Onthel

	5.2. Gambar Grafis
	5.2.1. Area Bermain
	5.2.3. Kendaraan Tradisional
	5.2.4. Pion
	5.2.5. Bagian Kendaraan
	5.2.6. Perintah
	5.2.7. Wadah
	5.2.8. Token
	5.2.9. Logo

	5.3. Purwarupa Produk Baru
	5.4. Hasil Uji Coba Produk
	5.5. Kesimpulan dan Saran
	5.5.1. Kesimpulan
	5.5.2. Saran



	pustaka.pdf (p.28-31)
	Kadir, Abdul. 2006. Transportasi: Peran dan Dampaknya Dalam Pertumbuhan Ekonomi Nasional. E-journal Universitas Sumatera Utara. Diunduh dari http://repository.usu.ac.id/handle/123456789/15980
	Mc Graw Hill. Inc. 2013. Communication. Diunduh dari http:/answers.mheducation.com/management/supervision/communication


