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ABSTRAKSI 

Dewasa ini banyak anak Indonesia yang kesulitan dalam mempelajari Sains  dikarenakan sekolah-sekolah di Indonesia yang hanya mengukur dan mengajarkan siswanya untuk bisa 

menghitung dan menghafal. Hal tersebut akan membuat siswa menganggap bahwa pelajaran Sains adalah pelajaran yang menakutkan dan membosankan sehingga bayak anak tidak 

menyukainya. Sesungguhnya “menyenangan”  adalah kata kunci untuk membuat anak-anak menjadi cerdas khususnya di bidang matematika dan fisika. Kalau seorang anak sudah 

menyenangi keindahan alam semesta, menyenangi teka-teki permainan matematika yang seru, maka tidak ada lagi yang bisa menghentikan mereka. Oleh karena itu saat ini telah muncul 

banyak gagasan untuk membuat suatu sarana edukasi pelajaran Sains yang menyenangkan untuk anak. Pada dasarnya pembelajaran sains untuk anak usia dini adalah tentang alam 

sekitarnya, dan dari ketiga unsur alam yaitu air tanah dan udara, unsur yang paling memungkinkan untuk dieksplorasi oleh anak adalah unsur air. Selain itu, membantu anak-anak Anda 

memahami energi alternatif sangat berharga karena dengan begitu diharapkan saat dewasa nanti anak bisa lebih bijaksama dalam memanfaatkan energi sehingga kelangsungan kehidupan 

di Bumi.  

 Dalam penelitian terhadap krikulum di Ananda Mentari Kindergarten tercantum bahwa penyampaian materi tidak hanya secara verbal melainkan juga telah menggunakan video, 

lagu, gambar dan juga melalui eksperimen-eksperimen sederhana yang membuat anak lebih tertarik dalam belajar. Namun dalam penerapannya masih ada materi yang hanya disampaikan 

secara verbal dan kurang memberi kesempatan anak untuk membuat suatu kesimpulan terhadap materi tersebut melalui pengalaman langsung. Di tempat ini alat eksperimen dibuat dari 

bahan sederhana yang mudah didapat oleh guru sehingga pencapaian alat-alat tesebut menjadi tidak maksimal saat dirangkai dan saat dimainkan. Dalam penelitian selanjutnya didapati 

bahwa eksperimen sederhana memang telah mampu menumbuhkan rasa ingin tahu anak terhadap materi pelajaran, tetapi hal ini saja tidak cukup. Anak lebih menyukai eksperimen yang 

tidak hanya mencari sebab dan akibat melainkan suatu eksperimen yang dapat langsung diaplikasikan sebagai alat permainan anak (dalam hal ini sebagai kapal-kapalan). Sedangkan 

dalam pengamatan terhadap existing produk didapati beberapa potensi yang dapat dikembangkan untuk mendesain produk sarana edukasi sains dalam bentuk mainan imajinatif 
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BAB I. PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang Masalah  

 Semua orang tentu sangat mengharapkan anaknya memiliki kecerdasan yang tinggi 

khususnya dibidang Sains. Namun saat ini banyak anak Indonesia yang kesulitan dalam 

belajar Sains yang dahulu disebut IPA dikarenakan salahnya metode pendidikan di 

Indonesia. Menurut Arry Rahmawan (2012) ternyata masih banyak sekali sekolah 

Indonesia yang hanya mengukur dan mengajarkan siswanya untuk bisa menghitung dan 

menghafal. Dalam Kompas 4 April 2013 Sanny Djohan 

menyatakan bahwa metode menghitung dan menghafal 

pada pelajaran Sains akan membuat siswa menganggap 

bahwa pelajaran tersebut adalah pelajaran yang menakutkan 

dan membosankan sehingga bayak anak tidak 

menyukainya. Menurut Yohanes Surya (2009), 

“menyenangkan” adalah kata kunci untuk membuat anak-

anak menjadi cerdas khususnya di bidang matematika dan 

fisika. Kalau seorang anak sudah menyenangi keindahan 

alam semesta, menyenangi teka-teki permainan matematika yang seru, maka tidak ada 

lagi yang bisa menghentikan mereka. Oleh karena itu saat ini telah muncul banyak 

gagasan untuk membuat suatu sarana edukasi pelajaran Sains yang menyenangkan untuk 

anak. Namun ada beberapa kesenjangan dalam sarana edukasi tersebut, antara lain dari 

segi ergonomi yang tidak sesuai dengan anak, langkah perangkainan yang tidak mudah 

serta ketidaksesuainan mainan terhadap materi yang akan diajarkan. Kesenjangan tersebut 

didapat dari analisa existing produk di pasaran berdasarkan pendapat ahli. 

Menurut Marzuki (2011) pada dasarnya pembelajaran sains untuk anak usia dini 

adalah tentang alam sekitarnya, dan dari ketiga unsur alam yaitu air tanah dan udara, 

unsur yang paling memungkinkan untuk dieksplorasi oleh anak adalah unsur air. Hal ini 

karena pembelajaran untuk anak usia dini masih tergantung pada kegiatan visual dan 

penggunaan indera, selain itu air merupakan unsur  alam yang sangat disukai anak 

dibandingkan unsur lain. Oleh karena itu air dapat digunakan sebagai sarana untuk 

menumbuhkan motivasi anak supaya tertarik dengan pelajaran Sains. Purwa (2013) 

menyatakan bahwa pada anak usia dini sangat perlu dijelaskan bagaimana tekanan air 

dapat digunakan untuk menciptakan energi alternatif karena dengan begitu diharapkan 

saat dewasa nanti anak bisa lebih bijaksama dalam memanfaatkan energi sehingga 

kelangsungan kehidupan di Bumi. Salah satu pemanfaatan tenaga air dalah pada 

penerapan Hukum Pascal yang berbunyi bahwa tekanan yang diberikan pada suatu zat 

cair didalam suatu wadah, akan diteruskan ke segala arah dan sama besar. Salah satu 

penerapan hukum tersebut antara lain pada dongkrak hidrolik dan pompa hidrolik. 

Menurut Fithriasari (2013) dalam kajian rumpun keilmuan PAUD dan 

penyelenggaraannya di beberapa negara PAUD dilaksanakan pada usia 0-8 tahun. Namun 

dalam penelitian di lapangan dan wawancara 

terhadap ahli, pada umumnya PAUD dimulai 

pada usia 3 atau 4 tahun. Dalam pengamatan 

terhadap kurikulum di Ananda Mentari 

Kindergarten tercantum bahwa penyampaian 

materi pelajaran Sains tidak hanya secara verbal 

melainkan juga telah menggunakan video, lagu, 

gambar dan juga melalui eksperimen-eksperimen sederhana yang membuat anak lebih 

tertarik dalam belajar. Namun dalam penerapannya, salah satu materi  yaitu tentang 

pemanfaatan tenaga air sebagai penggerak generator listrik hanya disampaikan secara 

verbal dan kurang memberi kesempatan anak untuk membuat suatu kesimpulan terhadap 

materi tersebut melalui pengalaman langsung. Hal tersebut dikarenakan media 

eksperimen yang hanya menggunakan kincir air akuarimum sehingga ada bagian-bagian 

tertentu pada materi pelajaran yang tidak tercapai dalam eksperimen. Materi yang 

dimaksud adalah  saat generator dapat menghasilkan listrik. Materi tersebut selanjutnya 
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dijelaskan secara verbal saja tampa memberikan contoh kepada anak. Di tempat ini alat 

eksperimen Sains dibuat dari bahan sederhana yang mudah didapat oleh guru sehingga 

pencapaian alat-alat tesebut menjadi tidak mudah dirangkai dan  terdapat beberapa 

hambatan saat dimainkan.  Hambatan tersebut antara lain, aliran air yang tidak sesuai 

dengan yang diharapkan serta ketidaksesuaian besar lubang air dengan besar tangan anak. 

Dalam penelitian selanjutnya didapati bahwa eksperimen Sains sederhana memang 

telah mampu menumbuhkan rasa ingin tahu anak terhadap materi pelajaran, tetapi hal ini 

saja tidak cukup. Langkah-langkah eksperimen yang sebagian besar dikendalikan oleh 

guru membuat anak menjadi kurang mendapat kesempatan untuk bereksplorasi. Hal ini 

tentu saja tidak sesuai dengan Rambu-rambu pelajaran Sains yang menyatakan bahwa 

seharusnya anak mendapatkan kesempatan yang luas untuk bereksplorasi dengan materi. 

Dalam penelitian terlihat bahwa anak lebih memahami eksperimen yang melibatkan 

langsung anak dalam perakitan dan pengujicobaan. Disamping itu kemampuan eksplorasi 

anak juga dapat dikembangkan lagi dengan membuat eksperimen yang tidak hanya 

mencari sebab dan akibat melainkan suatu eksperimen yang dapat langsung diaplikasikan 

sebagai alat permainan anak yang melibatkan imajinasinya pada saat bermain (dalam 

observasi alat permainan yang dapat terapung di atas air). Sedangkan dalam pengamatan 

terhadap existing produk didapati beberapa potensi yang dapat dikembangkan untuk 

mendesain produk sarana edukasi sains dalam bentuk mainan imajinatif.  

 

1.2 Pernyataan Desain 

Sarana edukasi Sains tentang pemanfaatan tenaga air menggunakan prinsip Hukum 

Pascal untuk anak usia 4-6 tahun berupa alat permainan imajinatif dengan air sebagai 

penggerak yang dapat dirangkai sendiri oleh anak dan memungkinkan anak untuk 

bereksplorasi dengan bentuk serta cara bermain alat permainan tersebut sehingga 

membuat anak dapat mengembangkan imajinasinya pada saat bereksperimen, dengan 

demikian materi sains tentang air sebagai tenaga penggerak dapat mengawali motivasi 

untuk belajar pengetahuan tentang sains secara berkesinambungan dan menyenangkan 

untuk anak. 

 

1.3 Tujuan dan Manfaat 

Sarana yang diusulkan di atas bertujuan untuk: 

 Mengetahui materi pembelajaran sains tentang pemanfaatan air sebagai tenaga 

penggerak mainan anak. 

 Mengajarkan anak untuk mempraktekan langsung teori tentang aliran air yang 

dapat menjadi tenaga penggerak mainan anak. 

 Menumbuhkan pada anak rasa suka dan rasa tidak takut lagi terhadap pelajaran 

sains. 

 

Manfaat dari adanya sarana yang diusulkan di atas adalah: 

 Anak menjadi mengerti dan mampu mempraktekan teori tentang tenaga air. 

 Anak akan mampu bereksplorasi merasa senang saat belajar sains. 

 Anak merasa tidak bosan saat belajar sains dengan alat permainan tersebut. 

 

1.4 Metode Desain 

 Pengumpulan Data Lapangan 

 Melakukan pengamatan pada anak-anak di Ananda Mentari Kindergarten serta 

mencari tahu metode serta kurikulum yang diterapkan di tempat ini. 
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 Penelitian Kualitatif 

 Pengamatan terhadap anak yang sedang melakukan eksperimen Sains dan 

melakukan penghitungan serta analisa terhadap beberapa aspek yang ingin 

diketahui. 

 Experimen Bahan 

 Experimen untuk menentukan bahan yang akan digunakan pada produk demi 

memenuhi kebutuhan maupun standar keamanan yang ada. 

 Experimen Kelayakan Fungsi Produk 

 Pengujian model langsung oleh target pengguna untuk melihat apakah model telah 

berfungsi dengan baik seperti yang direncanakan. 

 Scamper 

 Melakukan pengamatan dan analisa terhadap produk yang telah ada dipasaran 

sehingga dapat diketahu sisi positif dan negatif dari prduk tersebut. Hal ini 

digunakan untuk mengembangkan produk yang sudah ada untuk semakin menjadi 

yang lebih baik dan sesuai dengan kebutuhan user. 
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BAB V. PRESENTASI DESAIN 

5.1 Gambar 3D 
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5.2 Gambar Teknik 
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5.3 KESIMPULAN DAN SARAN 

 Dari prototype yang telah dibuat, dapat diambil kesimpulan bahwa materi pelajaran 

sains mengenai tenaga air sudah mampu tersampaikan dengan cara yang menyenangkan. 

Dengan menggunakan produk tersebut, anak-anak dapat mengenal prinsip-prinsip tenaga 

air dan menambah rasa cinta terhadap pelajaran Sains. Menkanisme yang terdapat dalam 

produk tersesebut sudah berjalan sebagaimana mestinya sehingga membuat produk ini 

dapat berfungsi dengan baik. 

 Namun demikian, produk ini belum sepenuhnya sempurna. Seperti pada sisi 

ketahanan produk terhadap benturan dan kekuatan sambungan atar mekanisme perlu 

diperbaiki lagi.  Maka dari itu, penyempurnaan pada kekuatan  produk masih harus 

dilakukan untuk kedepannya. 
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