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INTISARI

Program Bantu Pencarian Koordinat Letak Barang

Di era teknologi seperti saat ini, segala sesuatu dapat dibuat dengan berbasis
komputer. Hampir seluruh proses yang awal mulanya dilakukan secara manual,
saat ini sudah dapat dilakukan secara komputerisasi. Dengan adanya teknologi
yang canggih dapat memudahkan masyarakat dalam menikmati teknologi
tersebut. Sebuah toko tidaklah terlepas dari permasalahan inventory. Terkadang
kesulitan itu dikarenakan jumlah barang yang terlalu banyak atau tata cara
peletakannya yang tidak diatur dengan baik. Untuk itu, diferlukan sebuah sistem
pencarian letak barang yang dapat mengakomodasi dari k
dihadapi.

Sistem pencarian memiliki banyak mod
kebutuhan. Pada penelitian ini, sistem pencari

a statu rak. Dengan adanya sistem pencarian
ini, diharapkan dapat h pengguna yang tidak mengetahui letak dari

barang yang dicarinya.
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1.1.

1.2

BAB 1
PENDAHULUAN

Latar Belakang Masalah

Pada era teknologi seperti sekarang ini segala sesuatu sudah berbasis
komputer. Hampir semua proses yang pada mulanya hanya dilakukan
manual saat ini sudah dapat dilakukan secara komputerisasi. Hal ini sangat
membantu masyarakat untuk menikmati berbagai kemudahan yang telah
dihasilkan oleh teknologi tersebut.

Sebuah toko sparepart motor tidaklah téflepas dari persoalan

inventori. Kesulitan tidak hanya terjadi aknya kesalahan

manusia dalam mencatat tetapi juga kesulitan y Ikan karena tata
letak yang tidak diatur dengan baik. Pengatu

tidaklah mudah jika dilakukan sg

talletak barang dalam toko

keterangan lainnya akan direpresentasikan secara visual. Dengan teknik

visualisasi informasi seperti ini, sistem akan membantu mengarahkan
pengguna akan kebutuhan informasinya. Sistem akan dibangun berbasis
dekstop karena hanya digunakan dalam lingkungan toko saja.
Rumusan Masalah

Adapun rumusan masalah dalam penelitian ini adalah bagaimana

melakukan visualisasi lokasi dan penataan letak barang pada sistem



1.3.

1.4.

15.

pencarian barang dalam membantu pengguna menemukan barang yang

diinginkan.

Batasan Masalah

a. Data berasal dari Toko Kencana Motor.

b. Data yang digunakan yaitu data barang seperti : oli, ban, dan sparepart.

c. Tidak semua kolom rak hasil pemetaan memiliki ukuran yang sama.
Ukuran kolom sangat bergantung pada kategori barang.

d. Sistem hanya melakukan manipulasi data barang dan pencarian barang.

Jumlah stok barang diabaikan.

e. Ukuran semua rak dianggap sama.

f. Barang yang dipakai untuk studi kasus ha
rak. Barang yang peletakkannya digan

Tujuan Penelitian

Penelitian ini bertujuan untuk :

a. Menghasilkan sebuah visudlisaSigp ang dapat membantu dalam

mencari letak suatu barang
ar dan menguji metode tersebut

1.
data-data yang dibutuhkan. Data yang
dibutuhkan diambil dari Toko Kencana Motor.
b. Mencatat kebutuhan dan fungsi-fungsi yang dibutuhkan oleh
system dengan melakukan wawancara terhadap pemilik Toko
Kencana Motor.
c. Melakukan studi literatur dengan membaca referensi-referensi
yang berhubungan dengan masalah yang dihadapi.
1.5.2. Perancangan Sistem

a. Melakukan perancangan antarmuka



b.

C.

Pemodelan fungsi-fungsi yang dibutuhkan sistem

Penulisan program

1.5.3. Implementasi dan Evaluasi

a.

Sistematika Penulisan
a. BAB 1: pada bab 1 ini terdiri

b. BAB 2:

C. BAB 3:

Melakukan implementasi terhadap sistem yang sudah dirancang
Perancangan sistem yang mampu melakukan pencarian letak
barang dengan menggunakan aplikasi dekstop. Sistem dapat
menampilkan posisi barang yang sedang dicari beserta
keterangan barang tersebut seperti : harga, gambar barang, dll.

Melakukan integrasi dan evaluasi system

Melakukan pengujian sistem untuk mengetahui seberapa efektif

dan efisien data yang diperoleh.

masalah, batasan m@s

ngenai perancangan sistem yang meliputi : analisis
n sistem, dan hasil rancangan sistem.

n bab yang berisi hasil implementasi sistem beserta
analisis dari sistem tersebut.

merupakan bab penutup yang berisi kesimpulan dan saran dari

hasil penelitian yang telah dibuat.



BAB 5
SIMPULAN dan SARAN

5.1. Simpulan

5.2.

Dari penelitian yang telah dilakukan, didapatkan kesimpulan sebagai
berikut, antara lain :
1. Metode pemetaan gambar dapat diterapkan pada aplikasi sistem
pencarian letak barang pada suatu rak. Suatu barang yang diproyeksikan
ke dalam rak dengan menggunakan atribut jumlah baris dan jumlah

kolom.

2. Sistem yang telah dibuat mampu untuk mengatasitkendala yang selama

ini dihadapi apabila kesulitan dalam mencar h barang. Sistem
ini dibuat dengan bantuan multimedia mampu menhampilkan denah

tempat dan gambar yang menari ilkan suatu informasi

yang lebih baik.

untuk pengembangan lebih lanjut

sebagai berikut :

algkan constraint untuk jenis barang. Misalnya: letak oli tidak
boleh berdampingan langsung dengan sparepart karena apabila terdapat
kebocoran oli dapat merusak sparepart.
3. Memvisualisasikan tampilan denah rak barang dengan cara 3 dimensi.
Sehingga user dapat lebih jelas mengenai posisi rak.
4. Memberikan peringatan atau alert untuk rak yang telah digunakan supaya

tidak dapat diubah lagi jumlah kolom dan barisnya.

64



5. Menambahkan 1 tabel antara tabel rak dengan tabel barang yang sifatnya
many to many, sehingga satu jenis barang dapat menempati lebih dari

satu rak barang.
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