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INTISARI

Simulasi Test TOEFL Online Via Mobile
Studi Kasus
Longman’s TOEFL

TOEFL merupakan salah satu prasyarat untuk memasuki perusahaan-perusahaan
terkemuka dan perusahaan yang membutuhkan karyawan yang memiliki kemampuan
dalam berbahasa Inggris. TOEFL berlaku untuk negara Non-Uni-Eropa. TOEFL resmi
hanya bisa dilakukan oleh lembaga-lembaga resmi yang telah djakui oleh TOEFL Center.

Biaya yang harus dibayar juga cukup tinggi. Untuk menghindari ini, maka kebanyakan

orang lebih memilih untuk mengikuti simulasi TOEFL te u untuk mengurangi

TOEFL).

Salah satu kendala yang diala

mendukung dalam meny. han ini adalah dengan membuat simulasi

gga semua pengguna dapat melakukan simulasi

3 mana saja.
Dalam embil an web browser via mobile ini memiliki kendala pada bagian

listening. Karena an ini, pengguna harus latihan dalam pendengaran. Kebanyakan

browser memerl pltgin khusus untuk memutar audio tersebut dan memerlukan biaya
internet yang cukup mahal. HTMLJ5 telah membantu menyelesaikan permasalahan tersebut
dengan memberikan fitur terbaru untuk menambah file suara tanpa harus memiliki plugin
pada setiap telepon genggam. Dengan adanya fitur ini, maka pengembangan web mobile

akan menjadi lebih mudah dan praktis sehingga memenuhi kebutuhan masyarakat.
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BAB I

PENDAHULUAN

11 Latar Belakang Masalah

Bahasa Inggris merupakan bahasa internasional pertama di dunia. Karena itu, setiap
orang yang bukan penutur asli, harus mempelajari bahasa inggris. Untuk membuktikan bahwa
bahasa inggris yang telah dipelajari telah fasih, maka diadakan ujian atau test untuk melihat
seberapa jauh kemampuannya dalam bahasa inggris. Ujian tersebutgantara lain seperti TOEFL,

TOEIC, IELTS, dan lain-lain. Hasil dari ujian tersebut seringkali sangat dibutuhkan oleh setiap

perusahaan yang memiliki kerjasama dengan negara lain. In inya memiliki banyak
yang menggunakan

bahasa inggris. Karena itu, skor dari ujian TOEFLg#sangatdi oleh perusahaan tersebut

pengguna internes

Perkembangan el@w am pun semakin pesat seiring perkembangan internet. Kebanyakan
telepon gengganmisaat inigfendukung web browser untuk mengakses internet. Tetapi, sayangnya
telepon genggam hanya memiliki memori yang kecil untuk membuka website yang memiliki
ukuran yang sangat besar. Karena itu, sangat diperlukan membangun sebuah website yang dapat
diakses oleh pengguna telepon genggam, yaitu mobile web. Pembuatan website untuk simulasi
TOEFL pastinya akan sangat diminati oleh para pengguna internet dengan telepon genggam

karena lebih memudahkan pengguna melatih kemampuan bahasa inggrisnya kapan saja dan

dimana saja tanpa harus membawa buku ataupun komputer.




1.2 Rumusan Masalah

Dari latar belakang permasalahan diatas, maka dapat dirumuskan menjadi bebarapa masalah

sebagai berikut :
1. Bagaimana membuat mobile web yang dapat diakses dengan cepat dan mudah?

2. Bagaimana membuat simulasi TOEFL berbasis mobile web yang memiliki kemampuan
yang sama (Listening, Structure, dan Reading) dengan simulasi TOEFL berbasis web

biasa yang dapat melakukan bagian setiap test dan dapat memberikan skor yang tepat?

1.3 Batasan Masalah

2. Website disarankan untuk di

yang telah mendukung ht

1.4.  Tujuan Penelitian

Adapun tujuan pe gas akhir adalah sebagai berikut:

Menciptakan suatu mobile website yang dapat digunakan oleh semua pengguna telepon
genggam untuk memberikan kemudahan para pengguna untuk melatih bahasa inggris dengan

mempelajari simulasi TOEFL.

1.5. Metode Penelitian

Metode Penelitian yang digunakan untuk menyusun skripsi ini :
1. Pengambilan data

2. Studi Pustaka tentang html5 yg dapat bekerja hanya di beberapa mobile web browser




3. Persiapan dan Perancangan Sistem
4. Implementasi html5 dan php dalam pembuatan mobile web.

5. Analisis dan Pengujian

1.6. Sistematika Penulisan

Penulisan laporan tugas akhir ini dibagi menjadi 5 bab, yaitu :

1. Bab 1 Pendahuluan

Bab Pendahuluan memuat latar belakang masa risi uraian deskriptif
tentang latar belakang permasalahan yan

masalah yang merumuskan beberapa paasala an dikemukakan dalam

alam penelitian ini, dan sistematika

keseluruhan penulisan skripsi.

3. Bab 3 Analisis dan Perancangan Sistem

Bab 3 berisi tentang analisis dan perancangan sistem dalam pengembangan

web.

4. Bab 4 Implementasi dan Analisis Sistem

5. Bab 5 Kesimpulan dan Saran




BAB 5
KESIMPULAN DAN SARAN

5.1. Kesimpulan

Kesimpulan yang dapat diambil dari Tugas Akhir dengan judul “Simulasi
Test TOEFL via Mobile Studi Kasus Longman’s TOEFL” ini adalah :
1. Dilihat dari besar file web, besar file audio yang telah di kompres

n bahwa website ini

dengan ukuran paling kecil maka dapat disimpu
dapat diakses dengan ringan oleh penggun ile'Web dengan kondisi
kecepatan download pengguna mobi iakan oleh ISP

dapat mencapai hingga 10 kb/s.
2. Penggunaan Java Script e antu memberikan tampilan

penghitung waktu mund aele andar TOEFL, penghitungan
engan  menggunakan PHP  dapat
memberikan ha ukuran file dengan menggunakan

ingga dapat diakses dengan cepat oleh

3. Penggunaan C at membantu mempercantik tampilan dan lebih
dah dalam pengembangan web browser karena hampir

ebibrowser pada mobile mendukung dalam tampilan CSS.

5.2. Saran

Karena keterbatasan kemampuan yang dimiliki oleh penulis, Test TOEFL
via Mobile web ini masih memiliki banyak kekurangan dan kelemahan dalam
berbagai sisi. Untuk penyempurnaan dan pengembangan selanjutnya, penulis
mempunyai beberapa saran yang dapat diperhatikan dan dipertimbangkan, antara

lain :
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1.

Diharapkan dalam sistem ini mampu memberikan tampilan score milik
pengguna itu sendiri dan tidak diijinkan untuk melihat hasil milik
pengguna lain.

Diharapkan dalam sistem ini memiliki kontrol back pada browser untuk
mencegah pengguna melewati soal dengan tombol back.

Penambahan fasilitas untuk Administrator untuk mengatur masuk soal

yang baru.
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