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INTISARI 

  

Program Bantu Pemilihan Wallpaper dengan Multikriteria 

  

Pada jaman modern ini, tidak jarang lagi pemakaian wallpaper  dinding 
dalam memperindah ruangan rumah, kantor, maupun hotel. Dengan begitu 
banyaknya macam dan jenis wallpaper yang banyak ditawarkan oleh perusahaan 
interior, calon pembeli akan semakin bingung dalam menentukkan wallpaper 
mana yang sesuai dengan keinginan dan kebutuhan pembeli.  

Dengan memperhatikan pertimbangan-pertimbangan yang dipakai dalam  
memilih wallpaper ini dan dengan menggunakan metode multikriteria, maka 
penulis akan membuat program bantu dalam membantu calon pembeli wallpaper 
untuk dapat membeli wallpaper sesuai dengan keinginan dan kebutuhan calon 
pembeli.  

Hasil dari penelitian ini adalah rekomendasi jenis wallpaper yang dipilih 
berdasarkan masukan kriteria dari calon pembeli wallpaper. Diharapkan dengan  
adanya program bantu ini, dapat membantu calon pembeli wallpaper dalam 
memilih wallpaper yang sesuai kebutuhan dan keinginan. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang Masalah 

Jaman modern sekarang ini, tidak jarang lagi wallpaper sering terlihat 

pada dinding ruangan rumah, kantor, maupun pada hotel sekitar. Bahkan bagi 

seseorang yang mempunyai rasa keindahan yang tinggi, menghias dinding 

ruangan rumah dengan wallpaper adalah kebutuhan yang cukup penting. Berbagai 

macam dan jenis wallpaper pun tersedia untuk menghias dinding ruangan, mulai 

dari gambar polos sampai dengan gambar yang disukai oleh anak-anak. 

 Dengan begitu banyaknya macam dan jenis wallpaper yang banyak 

ditawarkan oleh perusahaan interior, calon pembeli akan semakin bingung dalam 

menentukkan wallpaper mana yang sesuai dengan keinginan dan kebutuhan 

pembeli . Dalam menentukkan wallpaper yang sesuai dengan keinginan dan 

kebutuhan ini pun tidak mudah, banyak kriteria-kriteria yang harus diperhatikan, 

seperti bahan dari wallpaper, harga, motif gambar, warna, kesesuaian dengan 

umur calon pembeli, jenis kelamin calon pembeli, ukuran dari ruangan yang akan 

dipasang wallpaper, sampai dengan harus memperhatikan kesesuaian dengan 

furniture ruangan tersebut.  

 Karena banyaknya kriteria yang dapat menjadi pertimbangan dalam 

pemilihan wallpaper ini, maka diperlukannya suatu metode pendukung yang 

dapat membantu dalam pemilihan wallpaper ini. Metode pendukung ini adalah 

analisa dari keinginan dan kebutuhan dari pengambil keputusan untuk 

mengevaluasi semua alternatif pilihan yang ada. Umumnya alternatif-alternatif 

tersebut mempunyai kelebihan dan kelemahan sendiri-sendiri yang membuat 

pengambil keputusan kesulitan untuk menentukkan pilihannya. Berdasarkan 

masalah diatas, maka dalam penelitian kali ini akan dibuatnya suatu program yang 
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dapat membantu pengguna untuk dapat memilih wallpaper mana yang sesuai 

dengan keinginan dan kebutuhan pengguna. 

1.2 Rumusan Masalah 

• Menerapkan metode multikriteria dalam membantu pelanggan 

menentukkan wallpaper yang sesuai dengan kebutuhan. 

• Sistem dapat menyajikan informasi tentang wallpaper yang sesuai dengan 

kriteria pelanggan.   

1.3 Batasan Masalah 

• Studi kasus dilakukan pada Perusahaan Papera WallCovering. 

• Studi kasus diselesaikan dengan metode multikriteria. 

• Sistem yang dibuat adalah aplikasi berbasis web. 

• Kriteria yang  dimasukkan berupa bahan dari wallpaper, motif wallpaper, 

warna, ukuran ruangan yang akan dipasang wallpaper, golongan umur 

pengguna, jenis kelamin pengguna dan kesesuaian dana. 

• Hasil dari program bantu yang akan dibuat ini berupa saran macam 

wallpaper yang sesuai dengan kriteria dan keinginan dari pengguna. 

1.4 Hipotesis 

Hasil dari metode multikriteria akan ditampilkan berupa 3 macam 

wallpaper yang mendekati atau sesuai dengan masukkan dari pengguna 

sehingga hasil tersebut adalah jenis wallpaper yang diingini dan sesuai oleh 

keinginan pengguna. 

1.5 Tujuan Penelitian 

Tujuan dari penelitian ini adalah : 

1) Memenuhi syarat-syarat akademik guna memperoleh gelar S1 dari 

Fakultas Teknologi Informasi Jurusan Sistem Informasi Universitas 

Kristen Duta Wacana Yogyakarta. 
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2) Membuat sistem yang dapat membantu calon pembeli wallpaper dalam 

menentukkan pilihan wallpaper yang sesuai dengan kebutuhan dan 

keinginan dari calon pembeli.  

1.6 Spesifikasi Sistem 

• Fitur : 

o Sistem dapat melakukan penginputan data wallpaper. 

o Sistem dapat melakukan pencarian data wallpaper. 

o Sistem dapat melakukan pemilihan wallpaper yang sesuai dengan 

input dari pengguna. 

o  Sistem dapat mengatur pembobotan  kriteria. 

• Spesifikasi Hardware minimal yang akan digunakan pada penelitian ini : 

o Processor Intel Pentium 4. 

o Ram 512MB. 

o Harddisk 80 GB. 

• Spesifikasi Software minimal yang akan digunakan pada penelitian ini : 

o Sistem Operasi Windows XP Service Pack 2. 

• Spesifikasi Brainware dalam penggunakan system ini : 

o Mempunyai pengetahuan dalam mengoperasikan komputer. 

o Mempunyai pengetahuan tentang fitur-fitur yang disediakan. 

• Gambaran Kerja Sistem : 

Untuk pertama, dilakukan penginputan data wallpaper yang berada 

pada Perusahaan Papera Wallcovering. Setelah terdapat data-data 

wallpaper yang dibutuhkan, pengguna / pelanggan dapat menginputkan 

data kriteria wallpaper yang diinginkannya berdasarkan aturan-aturan dari 

sistem. 

Dengan begitu sistem akan melakukan proses perhitungan yang 

didasarkan pada inputan dari pengguna sehingga akan menghasilkan 

keluaran data wallpaper yang mempunyai nilai yang terbesar berdasarkan 

inputan dari pengguna, yang paling sesuai dengan keinginan pengguna. 
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Dengan begitu sistem dapat membantu pengguna dalam menentukan 

pilihan terhadap wallpaper yang paling baik dan sesuai. 

1.7 Rencana Tahapan Penelitian 

Berikut ini adalah rencana tahapan yang dilakukan pada penelitian ini : 

a) Pengumpulan studi Pustaka, tahapan ini dilakukan dengan tujuan untuk 

memperoleh informasi mengenai semua pokok bahasan yang berkaitan 

langsung dalam penelitian ini. 

b) Studi Lapangan, melakukan wawancara dengan pihak Perusahaan Papera 

WallCovering demi mendapatkan keterangan dan data-data yang 

dibutuhkan untuk penelitian ini. 

c) Melakukan konsultasi dengan dosen pembimbing sehingga dapat 

membantu dalam penyelesaian penelitian ini . 

d) Pembuatan program aplikasi yang meliputi perancangan sistem, 

pembuatan program, implementasi metode multikriteria pada program, 

pengujian dan pembuatan laporan.   

1.8 Jadwal Tahapan Penelitian 

 

Jadwal Kegiatan 
Agustus September Oktober November Desember 

1 2 3 4 5 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4
Kolokium dan 

Penetapan Proposal 

Skripsi 

          
 

                

Observasi, 

pengumpulan data, 

wawancara 

                           

Desain Sistem                            

Pembuatan Sistem                            
Testing dan 

Implementasi 
                 

 
        

Pembuatan Laporan                           

Tabel 1. 1 Jadwal Tahapan penelitian 
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1.9  Sistematika Penulisan 

Secara garis besar mempunyai sistematika penulisan dapat dibagi menjadi 

5 bagian utama, yaitu bagian pendahuluan, landasan teori, perancangan sistem, 

implementasi dan analisis, dan kesimpulan dan saran. 

Bagian pendahuluan menjelaskan tentang mengenai latar belakang 

masalah, rumusan masalah, batasan masalah, hipotesis sementara, tujuan 

penelitian, spesifikasi sistem dan rencana tahapan penelitian yang dilakukan 

penulis. Sedangkan bagian landasan teori menjelaskan tentang teori-teori yang 

digunakan sebagai landasan dalam penelitian ini.  

Bagian perancangan sistem dijelaskan tentang proses rancangan sistem 

dari rancangan masukkan sampai dengan rancangan keluaran sistem. Setelah itu, 

implementasi sistem dari perancangan yang dibuat penulis ini akan dijelaskan 

pada bagian selanjutnya, yaitu bagian implementasi dan analisis. Pada bagian ini 

juga akan menjelaskan tentang cara kerja sistem, realisasi sistem yang digunakan, 

juga tentang kelebihan dan kelemahan sistem. 

Bagian terakhir ini memuat tentang kesimpulan penulis mengenai sistem 

yang telah dibuat dan juga saran-saran yang mungkin dapat diberikan untuk 

sistem tersebut. 

  

© U
KDW



76 
 

BAB 5 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1. Kesimpulan 

 Berdasarkan hasil penelitian dan analisa dapat disimpulkan beberapa hal 

sebagai berikut : 

• Metode multikriteria dapat diterapkan dalam memberikan rekomendasi 

pemilihan wallpaper ini. 

• Berdasarkan dari contoh pengujian tersebut, maka dapat disimpulkan bahwa 

setiap jenis wallpaper dalam satu kategori mempunyai banyak kesamaan. 

• Metode ini berguna dalam membantu pengguna memilih wallpaper, tetapi 

tetap keputusan dalam memilih wallpaper tersebut adalah milik pengguna. 

5.2. Saran 

• Sistem ini akan lebih bagus dengan menggunakan kriteria dan data wallpaper 

yang lebih banyak dan lengkap. 

• Sistem akan lebih baik jika juga dapat menangani transaksi. 

• Menambahkan metode lain yang dapat menunjang dalam proses analisa. 
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