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INTISARI 

 

 

Sistem Informasi Rencana dan Realisasi Anggaran Kegiatan 

Kemahasiswaan dengan Pendekatan Logika Fuzzy 

untuk Menentukan Nilai Dukungan 

 

Pertimbangan untuk mencairkan dana cadangan untuk suatu kegiatan 

kemahasiswaan bukanlah suatu hal yang mudah. Banyak faktor dalam hal 

tersebut yang perlu diperhatikan, antara lain adalah kelayakan kegiatan, dampak 

skala kegiatan, ketersediaan dana, kelayakan waktu pengajuan dana, kelayakan 

waktu pelaksanaan, kepanitiaan dan alasan atau keterangan perlunya 

mencairkan dana untuk kegiatan kemahasiswaan yang bersangkutan. Wakil 

Rektor III Universitas Kristen Duta Wacana adalah seseorang yang memutuskan 

dicairkan atau tidak dana cadangan tersebut untuk kegiatan kemahasiswaan yang 

diajukan LK/UKM dengan mempertimbangankan semua faktor tersebut. 

Pendekatan logika fuzzy merupakan cara yang tepat untuk memetakan 

suatu ruang input yang “kabur” ke dalam suatu ruang output. Sebagai contoh 

ungkapan “ya” adalah satu dan “tidak” adalah nol, maka logika fuzzy dapat 

berada di antaranya, misal 0,7 ya dan 0,3 tidak. Oleh karena itu, dalam 

penelitian ini pendekatan logika fuzzy digunakan untuk mendefinisikan faktor-

faktor terpilih yang dapat difuzzykan. 

Penelitian ini menghasilkan sistem informasi rencana dan realisasi 

anggaran kegiatan kemahasiswaan yang menyediakan program bantu untuk 

menentukan nilai dukungan dengan menggunakan pendekatan logika fuzzy yang 

dapat bekerja dengan baik dan tepat untuk membantu Wakil Rektor III dalam 

menentukan persetujuaan pencairan dana cadangan kegiatan kemahasiswaan 

Universitas Kristen Duta Wacana. 
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

 

 

1.1. Latar Belakang Masalah 

Pemantauan alokasi dana kegiatan kemahasiswaan oleh pihak petinggi dan 

penunjang dana dalam suatu kampus kerap menjadi masalah. Misal jika suatu badan 

atau unit kemahasiswaan merencanakan suatu kegiatan kemudian mengajukan 

permintaan dana lebih kepada pihak penunjang dana. Pihak penunjang perlu 

mengetahui seberapa tepat dia memberikan dana lebih dari kegiatan-kegiatan serupa 

yang sebelumnya pernah dilakukan oleh badan atau unit kemahasiswaan tersebut. Hal 

ini sulit dilakukan karena banyaknya faktor yang perlu dipertimbangkan untuk 

mendapatkan ketepatan tersebut. Selain itu, pihak penunjang dana perlu  tahu bahwa 

pemberian dananya terealisasikan dengan tepat atau jika kegiatan tersebut dibatalkan, 

ada kejelasan dana yang diberikan akan dialokasikan untuk kegiatan apa. 

Faktor-faktor yang perlu dipertimbangkan sulit diterjemahkan atau dibobotkan 

secara langsung oleh penunjang dana padahal dalam hal ini kadang diperlukan 

keputusan yang cepat. Hal ini dikarenakan faktor-faktor tersebut masih berupa data 

mentah yang bukan nilai pasti atau angka, misalnya kelayakan kegiatan lalu yang 

sejenis, dampak yang diberikan oleh kegiatan tersebut bagi universitas, ketersediaan 

dana cadangan akan kegiatan tersebut, ketepatan waktu pengajuan dana tersebut, 

sampai alasan mengapa perlu dana cadangan tersebut perlu dikeluarkan demi kegiatan 

tersebut dan sebagainya. Oleh karena itu, diperlukan suatu cara agar data mentah 

tersebut dapat langsung menghasilkan nilai yang dapat mendukung keputusan 

penunjang dana dalam memberikan dananya. 

Universitas Kristen Duta Wacana Yogyakarta adalah universitas yang 

mempunyai banyak badan atau unit kemahasiswaan yang merencanakan dan 

melakukan banyak kegiatan kemahasiswaan. Biasanya, pada awal tahun dana 

kemahasiswaan telah dibagikan bersama untuk semua LK (Lembaga Kemahasiswaan) 

dan UKM (Unit Kegiatan Mahasiswa) yang ada dalam rapat kordinasi (Rakor) yang 

dipimpin oleh BEMU (Badan Eksekutif Mahasiswa Umum). Dalam rapat ini dana 
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kemahasiswaan akan dibagi secara adil sampai tak tersisa. Oleh karena itu, bila ada LK 

atau UKM yang membutuhkan dana lebih di luar dana Rakor, LK atau UKM yang 

bersangkutan akan mengajukan kelebihan dana tersebut kepada Wakil Rektor III selaku 

pejabat bagian kemahasiswaan yang berwenang dalam memberikan kelebihan dana 

tersebut dari dana cadangan yang tersedia. 

Pada universitas ini belum ada sistem informasi yang dapat digunakan oleh 

Wakil Rektor III selaku pejabat bagian kemahasiswaan yang berwenang untuk 

mempertimbangkan pencairan kelebihan dana dari dana cadangan. Oleh karena itu, 

penelitian ini bermaksud untuk mengatasi permasalahan tersebut dengan cara membuat 

suatu sistem informasi yang mencatat dan mengolah data rencana dan realisasi kegiatan 

kemahasiswaan untuk menentukan nilai dukung pemberian anggaran dengan 

menggunakan pendekatan logika Fuzzy bagi Wakil Rektor III. Adapun hasil dari 

sistem ini adalah nilai dukung dari kombinasi faktor-faktor yang menjadi pertimbangan 

Wakil Rektor III. 

 

1.2. Batasan Masalah 

Dalam menentukan nilai dukung dengan menggunakan pendekatan logika 

Fuzzy ini dilakukan beberapa batasan masalah sebagai berikut:  

1) Penelitian ini mengelola dan menganalisis data kegiatan kemahasiswaan baik 

rencana maupun realisasi mulai tahun 2009-2010, khususnya badan HMSI atau 

Himpunan Mahasiswa Sistem Informasi, HMTI atau Himpunan Mahasiswa 

Teknik Informatika, Kine Klub dan DWPh Club atau Duta Wacana 

Photograhie Club. Adapun data uji percobaan menggunakan data dummy yang 

senyata mungkin guna mengidentifikasi kemampuan sistem yang dibangun. 

2) Dana yang diajukan oleh LK / UKM untuk dicairkan diambil dari dana 

cadangan Wakil Rektor III. Dana rakor tidak ikut dipertimbangkan dalam hal 

ini karena keputusan rakor mutlak saat rapat rakor selesai, tidak dapat diubah-

ubah lagi. Permintaan karena kekurangan dana selebihnya dimintakan langsung 

kepada Wakil Rektor III, sehingga sistem bekerja saat itu, untuk membantu 

pertimbangan keputusan Wakil Rektor III mencairkan dana pada kegiatan 

kemahasiswaan yang bersangkutan. 
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3) Pertimbangan Wakil Rektor III untuk mencairkan kelebihan dana dari dana 

cadangan adalah kelayakan kegiatan, dampak yang akan diberikan dari 

kegiatan tersebut, ketersediaan dana untuk kegiatan tersebut, waktu pencairan 

dana tersebut, waktu pelaksanaan kegiatan tersebut, panitia yang bersangkutan, 

dan alasan mengapa dana tersebut perlu dicairkan untuk kegiatan itu. 

4) Faktor kelayakan kegiatan dipertimbangkan berdasarkan dari: kegiatan tersebut 

sudah atau belum dianggarkan dalam rakor; jenis kegiatan yang serupa sudah 

pernah dilaksanakan atau belum, bila sudah bagaimanakah historinya 

berdasarkan konsekuensi pemenuhan peserta maupun konsekuensi pemenuhan 

waktu pelaksanaannya. 

5) Faktor dampak yang akan diberikan dari kegiatan tersebut dipertimbangkan 

berdasarkan luas cakupan kegiatan  yang bersangkutan, apakah untuk intern 

kampus saja, nasional, atau bahkan internasional. 

6) Faktor ketersediaan dana untuk kegiatan dana tersebut juga dipertimbangkan 

berdasarkan luas cakupan dari kegiatan yang bersangkutan. 

7) Faktor kelayakan waktu pengajuan dana dipertimbangkan berdasarkan keadaan 

kalender akademik saat itu, misal masa tes, pembayaran SPP, dan seterusnya. 

8) Faktor kelayakan waktu pelaksanaan kegiatan dipertimbangkan berdasarkan 

ada berapa kegiatan kemahasiswaan yang ada dalam bulan tersebut. Semakin 

banyak kegiatan yang ada dalam bulan tersebut, semakin kurang didukung 

karena dapat mengalihkan fokus kegiatan lain. 

9) Faktor panitia yang bersangkutan akan dipertimbangkan berdasarkan dari 

konsekuensi pemenuhan target peserta dan konsekuensi ketepatan waktu 

pelaksanaan dari penanggung jawab dan ketua panitia yang bersangkutan. 

10) Faktor keterangan kegiatan yang berisi alasan mengapa sampai kegiatan ini 

perlu dipertimbangkan akan diinformasikan dalam bentuk teks kemudian dapat 

diberi nilai dukung sendiri dalam bentuk presentase. 

11) Jenis kegiatan yang sesuai syarat untuk sistem ini adalah jenis kegiatan yang 

memiliki semua faktor yang telah disebutkan sebelumnya, sehingga kegiatan 

seperti pengajuan dana untuk kesekertariatan, pembelian alat, dan sebagainya 

tidak termasuk dalam sistem ini. 
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12) Jenis kegiatan kecil yang merupakan serangkaian jenis kegiatan besar harus 

dirinci secara detail dan diasumsikan di sistem sebagai satu kegiatan mandiri. 

13) Jenis kegiatan yang sudah dianggarkan bila berubah dianggap sebagai jenis 

kegiatan yang baru yang belum dianggarkan. 

14) Logika fuzzy yang digunakan dalam sistem sebatas menentukan derajat 

keanggotaanya atau derajat keanggotaan fuzzy. 

15) Di akhir perhitungan, alternatif bantuan nilai dukung keputusan diberikan 

dengan cara memberikan pilihan faktor apa saja yang ingin ikut dihitung dari 

semua faktor yang ada dan pilihan agregasi perhitungannya yaitu AVERAGE, 

MIN, atau MAX. 

16) Kegiatan yang  sudah diputuskan ke dalam sistem, nilai dukungannya tidak 

berubah jika ada faktor baru lain yang masuk, karena nilai dukungan hasil 

perhitugan fuzzy tersebut berdasarkan dari saat kegiatan tersebut diputuskan. 

17) Program dibuat dengan menggunakan bahasa pemrograman PHP 5.3.1 dengan 

framework Code Igniter 2.0.3 dan database MySQL 5.1.41. 

 

1.3. Perumusan Masalah 

Apakah pendekatan logika fuzzy dapat dibangun dalam sebuah sistem 

informasi yang menyediakan nilai dukung untuk membantu keputusan Wakil 

Rektor III dalam menentukan pemberian dana kegiatan kemahasiswaan 

Universitas Kristen Duta Wacana? 

 

1.4. Tujuan Penelitian 

Tujuan dari penelitian ini adalah: 

1) membuktikan bahwa pendekatan logika Fuzzy dapat digunakan untuk 

membangun sebuah sistem yang dapat membantu Wakil Rektor III dalam 

menentukan nilai dukung pemberian dana kegiatan suatu Lembaga 

Kemahasiswaan atau Unit Kegiatan Mahasiswa Universitas Kristen Duta 

Wacana. 
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2) sebagai salah satu syarat untuk mendapatkan gelar Strata Satu di Prodi 

Sistem Informasi Fakultas Teknologi Informasi Universitas Kristen Duta 

Wacana. 

 

1.5. Tahapan Penelitian 

Tahapan penelitian yang digunakan untuk menyelesaikan penelitian ini 

adalah studi pustaka, studi lapangan dalam hal ini adalah pengambilan data, 

konsultasi, perancangan sistem, pembangunan sistem, penganalisisan sistem dan 

terakhir pembuatan laporan. Tahapan penelitian tersebut dilakukan penyusun 

beruntut secara umum, namun tidak menutup kemungkinan bila ada tahapan yang 

tidak runtut. Hal ini dikarenakan dari tahapan satu ke tahapan lain kadang di 

antaranya dibutuhkan tahapan lainnya. Sebagai contoh, konsultasi dapat dilakukan 

disela-sela tahapan penelitian lainnya. 

Studi pustaka digunakan untuk mencari dan mempelajari bahan-bahan 

penelitian berupa teori-teori dan contoh-contoh kasus tentang metode fuzzy. 

Bahan-bahan ini berasal dari media cetak maupun media elektronik seperti 

literatur, artikel, jurnal, dan sebagainya. Oleh karena itu dibutuhkan media cetak 

atau elektronik dari sumber-sumber yang dapat dipercaya, media cetak dari 

penerbit yang resmi dan media elektronik dari situs-situs akademik atau e-book 

yang sudah publish. 

Studi lapangan dalam hal pengambilan data adalah metode pendekatan 

penyusun untuk langsung terjun langsung mengambil data. Metode ini dilakukan 

dengan menggunakan teknik wawancara kepada narasumber yaitu pengurus 

HMSI yaitu ketua dan sekretaris HMSI 2010, ketua HMSI 2011, ketua Kine Klub 

2011, pengurus BEMU yaitu Ketua BEMU 2011, dan mantan Wakil Rektor III 

mengenai proses penganggaran kegiatan kemahasiswaan dan observsasi langsung 

dalam mencatat data perencanaan, proposal maupun realisasi (LPJ). Data kegiatan 

yang dikhususkan untuk diambil antara lain adalah data kegiatan HMSI, HMTI, 

Kine Klub, dan DWPh Club. Hal-hal ini untuk mengidentifikasi faktor-faktor 

yang mempengaruhi nilai dukung kegiatan kemahasiswaan. Setelah itu digunakan 
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teknik analisis untuk dapat menginterpretasikan faktor-faktor tersebut ke dalam 

data agar dapat diolah di dalam sistem yang akan dibangun. 

Konsultasi merupakan metode yang juga dibutuhkan dalam penelitian ini. 

Dalam konsultasi, diharapkan permasalahan-permasalah yang ditemukan selama 

penelitian dapat dibahas bersama pembimbing. Dari pembahasan dalam konsultasi 

ini, dapat ditemukan alternatif pemecahannya. 

Perancangan sistem merupakan tahapan analisis. Dalam metode 

pendekatan ini, sistem yang akan dibangun harus berdasarkan hasil studi dan 

konsultasi yang telah dilakukan. Mulai dari perancangan tabel-tabel dan atribut-

atributnya beserta database, desain-desain dalam sistem, sampai dengan 

bagaimana menerapakan metode penelitian ke dalam sistem ada dalam tahap ini. 

Pembangunan sistem adalah tahap pelaksanaan. Tahap untuk 

mengimplementasikan hasil dari perancangan dari sistem yang telah dibuat. Selain 

itu jika ditemukan kesalahan-kesalahan, perbaikan juga dilakukan dalam metode 

pendekatan ini. 

Penganalisisan sistem adalah tahap inti dari penelitian ini. Tahap untuk 

mengidentifikasi dan menganalisis apakah sistem yang dibangun ini dapat dengan 

tepat mendukung keputusan penunjang dana dari faktor-faktor yang telah 

ditentukan sebelumnya. Adapun hasil dari tahap ini adalah jawaban dari rumusan 

masalah yang telah ditentukan dalam penelitian ini. 

Pembuatan laporan adalah pendekatan terakhir yang penting. Dengan cara 

ini, didokumentasikanlah proses penelitian yang telah dilakukan. Selain itu, hal ini 

digunakan sebagai bukti tertulis dari penelitian ini. 

 

1.6. Sistematikan Penulisan 

Bab 1 merupakan bagian pendahuluan yang berisi penjelasan dasar tentang 

permasalahan yang diteliti, metode, perangkat, dan sistem yang direncanakan 

untuk menyelesaikan masalah. Secara lebih detail permasalah dijelaskan dalam 

Latar Belakang, Perumusan Masalah, Batasan Masalah, Tujuan Penelitian, dan 

Metode Pendekatan. Adapun urutan penjelasan dipaparkan di bagian Sistematika 

Penulisan. 
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Tinjauan Pustaka yang berisi pemaparan teori yang digunakan dalam 

penelitian ini merupakan isi dari Bab 2. Secara lebih detail pemaparan teori ini 

dijelaskan dalam tinjauan pustaka yang membahas secara singkat beberapa 

penelitian yang menggunakan konsep sama atau mirip dengan penelitian ini. 

Selain itu, ada landasan teori yang berisi pemaparan metode, algoritma, dan rumus 

penelitian. 

Perancangan Sistem yang secara detail mengulas hal-hal yang 

berhubungan dengan perancangan dan perencanaan sistem. Kemudian 

memaparkan bahan atau materi yang digunakan dalam penelitian, analisis data 

yang berisi perancangan database, struktur data, knowledgebase, dan rules. Selain 

itu juga memaparkan rancangan proses yang berisi flowchart dan arsitektur sistem 

serta rancangan masukan dan keluaran merupakan isi dari Bab 3. 

Pada Bab 4 merupakan bagian yang berisi tentang Implementasi dan 

Analisis Sistem. Bagian ini merupakan bagian yang memuat hasil implementasi 

dan pembahasan atau analisis dari riset tersebut yang sifatnya terpadu. Hasil 

implementasi sedapat mungkin akan dibuat dalam bentuk gambar misalnya daftar, 

tabel atau grafik sehingga diharapkan akan mempermudah pemahaman. Adapun 

pembahasan atau analisis berupa penjelasan teoritis baik secara kualitatif, 

kuantitatif, atau statis dari hasil implementasi sistem yang telah dibangun. 

Kesimpulan merupakan jawaban atas perumusan masalah pada Bab I, jika 

selama proses penelitian didapatkan temuan lain maka dapat ditambahkan. Saran 

merupakan simpulan hasil kekurangan-kekurangan dalam penelitian yang 

diharapkan dapat disempurnakan pada penelitian sejenis berikutnya. Kesimpulan 

dan Saran ini terangkum dalam bab terakhir, yaitu Bab 5. 
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BAB 5 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

 

5.1. Kesimpulan 

Dari uji percobaan yang telah dilakukan, dapat diambil kesimpulan bahwa 

sistem informasi rencana dan realiasasi anggaran kegiatan kemahasiswaan yang 

dibangun oleh penyusun dengan menggunakan pendekatan logika fuzzy untuk 

menentukan nilai dukungan dapat bekerja dengan baik dan tepat untuk membantu 

Wakil Rektor III dalam menentukan persetujuaan pencairan dana cadangan untuk 

kegiatan kemahasiswaan Universitas Kristen Duta Wacana. 

 

5.2. Saran 

Saran untuk kelanjutan pengembangan sistem adalah: 

1) Faktor ketersediaan dana dalam sistem masih bersifat statis berdasarkan 

dari total dana cadangan tahun ini. Faktor ini akan lebih baik jika dibuat 

lebih dinamis dengan memperhitungkan bila ada tambahan dana lain dari 

pemerintah atau donatur lain. 

2) Dana yang sudah dirakorkan untuk suatu kegiatan tetapi tidak diajukan 

proposalnya dalam sistem tidak dapat diambil untuk kegiatan lain dalam 

LK / UKM itu sendiri. Oleh karena itu, akan lebih baik jika ditambahkan 

fitur agar LK / UKM dapat menggunakan seluruh dana yang sudah 

dirakorkan walaupun dengan cara mengganti kegiatan yang sudah 

dirakorkan dengan kegiatan baru yang belum direncanakan dalam rakor. 
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