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INTISARI

Algoritma C4.5 merupakan salah satu cara yang dapat dilakukan untuk
membangun aturan yang direpresentasikan dalam bentuk pohon keputusan. Fakta
yang digunakan berasal dari tabel keputusan yang kemudian diproses dengan
Algoritma C4.5, sehingga menghasilkan pohon keputusan yang sederhana. Dalam
penelitian ini dibuatlah sebuah generator pohon keputusan yang menerapkan

Algoritma C4.5 untuk membangun program konsultasi.

Generator pohon keputusan ini menyediakan fasilitas inferensi dan user
interface untuk program konsultasi, sehingga kno
seorang konsultan hanya perlu membangun basi

dalam pembangunan generator pohon kepu

oleh pengguna.

Kata Kunci : Algoritma C4.5, pohon keputusan, program konsultasi.
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INTISARI

Algoritma C4.5 merupakan salah satu cara yang dapat dilakukan untuk
membangun aturan yang direpresentasikan dalam bentuk pohon keputusan. Fakta
yang digunakan berasal dari tabel keputusan yang kemudian diproses dengan
Algoritma C4.5, sehingga menghasilkan pohon keputusan yang sederhana. Dalam
penelitian ini dibuatlah sebuah generator pohon keputusan yang menerapkan

Algoritma C4.5 untuk membangun program konsultasi.

Generator pohon keputusan ini menyediakan fasilitas inferensi dan user
interface untuk program konsultasi, sehingga kno
seorang konsultan hanya perlu membangun basi

dalam pembangunan generator pohon kepu

oleh pengguna.

Kata Kunci : Algoritma C4.5, pohon keputusan, program konsultasi.
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BAB 1
PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang Masalah

Algoritma C4.5 merupakan salah satu cara yang dapat dilakukan untuk
membangun aturan yang direpresentasikan dalam bentuk pohon keputusan. Fakta
yang digunakan berasal dari tabel keputusan yang kemudian diproses dengan

Algoritma C4.5, sehingga menghasilkan pohon keputusan yang sederhana.

Saatinibelum banyakberedarsistem untuk embuat program

konsultasi.Program konsultasi yang beredar dibu wledge engineer
melalui pengkodean mulai dari pengetahuan, i

user interfacenya.Oleh karena itu, dibangunlaisse ator pohon keputusan

membuat suatu program konsultasi.

a dapat dengan mudah mengembangkan

visual yang akan menjawab pertanyaan, memecahkan masalah dan membuat
keputusan. Masalah yang akan diteliti adalah :

a. Apakah generator pohon Kkeputusan yang dibangun mampu
merepresentasikan aturan kedalam pohon keputusan menggunakan
Algoritma C4.5.

b. Apakah generator pohon keputusan yang dibangun mampu melakukan

inferensi pada proses konsultasi.



c. Bagaimana mendesain user interface secara visual agar mudahdipahami

pengguna.

1.3. Batasan Masalah
Batasan dalam system ini adalah sebagai berikut :
a. Bahasa yang digunakan dalam generator pohon keputusan adalah
Bahasa Indonesia.
b. Generator pohon keputusan menerapkan Algoritma C4.5 untuk

membangun pohon keputusan.

c. Pertanyaan pada konsultasi disesuaikan dengan
dibentuk.
d. Variabel/atribut yang digunakan

hon keputusan yang

menampung 50 variabel/atribut.
e. Generator pohon keputusag Pangun menggunakan bahasa

pemrogaman PHP.

1.4. Tujuan Penelitian

Melalui penelitian ini, tijlian yang ingin dicapai oleh penulis adalah

sebagai berikut:
a. Mengembangk erator pohon keputusan dengan menerapkan

AlgeritmayC4.5 untuk membangun pohon keputusan.

r\@g sebuah generator pohon keputusan secara visual yang

gigunakan sebagai alat untuk mengembangkan program

konsultasi oleh para konsultan atau knowledge engineer dengan efisien,
biaya murah, mudah digunakan dan mudah dikembangkan. Jadi,
pengguna hanya membangun aturan melalui user interface program
yang didesain secara visual tanpa perlu tahu bagaimana jalannya proses

inferensi untuk menyelesaikan masalah yang dihadapi.



1.5. Metode Penelitian
Penelitian dilakukan dalam beberapa tahap yang sistematis. Berikut adalah
susunan tahap yang dilakukan dalam penelitian.
a. Penelitian Kepustakaan
Studi pustaka dilakukan dengan mencari dan mempelajari sumber-
sumber pustaka yang berkaitan dengan pembangunan generator pohon
keputusan. Sumber-sumber tersebut berupa buku-buku serta sumber
online di internet yang dapat dipercaya.

b. Konsultasi dan diskusi

Konsultasi dan diskusi dengan dosen pembimbing, sehingga dapat
diperoleh data yang lebih akurat.
c. Analisis
Data yang diperoleh akan ingga menjadi suatu
informasi yang berguna.
d. Perancangan
Generator pohog keputusan m dirancang dan dibangun setelah

analisis telah dila

e. Pengujian
stem dilakukan untuk mendapatkan hasil dan
itian ini. Tahap ini juga dilakukan dengan

kuesioner yang nantinya akan sangat berguna untuk

kesimpulan pada generator pohon keputusan yang dibangun.
Laporan

Penyusunan laporan tugas akhir dengan menuliskan hasil penelitian
dan generator pohon keputusan yang telah dibuat, beserta

kelengkapannya.



1.6. Sistematika Penulisan

Sistematika penulisan laporan Skripsi terdiri dari beberapa bagian. Bagian
pertama mengenai bab 1 yang merupakan pendahuluan dari laporan Skripsi. Bab
ini terdiri dari latar belakang masalah, perumusan masalah, batasan masalah,
tujuan penelitian, metode penelitian, dan sistematika penulisan. Latar belakang
masalah berisi uraian deskriptif tentang perlunya dibangun sebuah generator
pohon keputusan yang menerapkan Algoritma C4.5 untuk program konsultasi.
Perumusan masalah berisi tentang alasan-alasan masalah mengapa diperlukan

penelitian untuk membangun generator pohon keputusan yang menerapkan

Algoritma C4.5 untuk program konsultasi. Batasan masalafierisi batasan-batasan
masalah pada penelitian yang dilakukan agar tujuan
Tujuan penelitian berisi hal yang ingin dj

pembangunan generator pohon keputusan y

pendahuluan ini merupak

pada bab-bab selanjutnya.

Bagian ketiga mengenai bab 3 yang merupakan analisis dan perancangan

sistem. Bab ini menjelaskan secara garis besaran alisis teori-teori yang digunakan
dan bagaimana mengimplementasikannya ke dalam generator pohon keputusan
yang akan dibuat.

Bagian keempat mengenai bab 4 yang merupakan implementasi dan analisis
sistem. Bab ini memuat hasi limplementasi sistem, pembahasan/analisis dari

implementasi system tersebut yang bersifat terpadu, hasil pengujian dan kuesioner



yang dilakukan oleh beberapa responden, serta pembahasan/analisis dari
kuesioner tersebut.

Bagian kelima mengenai bab 5 yang merupakan kesimpulan dan saran. Bab
ini berisi pernyataan singkat dan tepat yang dapat disimpulkan dari hasil analisis
kegiatan riset/implementasi dalam penyusunan Skripsi, serta saran untuk

kedepannya agar program dapat dikembangkan menjadi lebih baik.



BAB 5
KESIMPULAN DAN SARAN

5.1. Kesimpulan

Dari Skripsi mengenai generator pohon keputusan dengan menerapkan
Algoritma C4.5 untuk program konsultasi dapat diambil beberapa kesimpulan,
antara lain :

a. Generator pohon keputusan yang dibangun mampu merepresentasikan

pengetahuan berbasis aturan menggunakan Algofitma C4.5 dan mampu

hasil kesimpula n semakin akurat.

d. Hasil analisis da jilan sistem mengenai waktu proses

dibandingkan faktor jumlah kondisi.

e. Hasil pengujian 30 responden mengenai tampilan dan desain sistem
adalah 36.7% menyatakan sangat baik, 50% menyatakan baik, 11.4%
menyatakan cukup, dan 1.9% menyatakan kurang, sehingga dapat
disimpulkan bahwa generator pohon keputusan yang dibangun memiliki
tampilan dan desain sistem yang baik.

f.  Hasil pengujian 30 responden mengenai kemampuan sistem adalah

100% menyatakan bahwa generator pohon keputusan dapat digunakan
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untuk membangun program konsultasi serta menghasilkan kesimpulan

dan saran yang tepat.

5.2. Saran

Generator pohon keputusan secara visual untuk membuat program

konsultasi masih memungkinkan untuk dikembangkan menjadi lebih baik. Berikut

beberapa saran untuk pengembangan sistem:

a.

Sistem dapat menambahkan melakukan learning terhadap kasus-kasus

yang pernah ada, sehingga sistem mampu mengembangkan basis

pengetahuan (pohon Kkeputusan) tanpa perlt melakukan proses
perubahan basis pengetahuan oleh penggu
Mengembangkan generator pohon

batasan rule dan kondisi menjadi lebik

supaya maksud

lebih jelas.

B an penggunaan bisa disajikan dalam bentuk demo gerak/video.
A@b gkan generator pohon keputusan agar dapat digunakan

generator pohon keputusan dapat diakses dimanapun dan kapanpun.
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