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INTISARI

Konversi Citra Papan Penunjuk Jalan Menjadi Karakter ASCII
dengan Optical Character Recognition

Pembuatan aplikasi untuk pengenalan karakter sudah banyak dibuat,
terutama pengenalan karakter di dalam teks dokumen. Namun seiring berjalannya
waktu ternyata ada objek-objek lain yang memiliki karakter yang juga dapat
dikenali seperti papan penunjuk jalan. Pengenalan karakter pada objek ini akan

menjadi dasar yang nantinya dapat digunakan pada keButuhan pembangunan

aplikasi yang lebih lanjut.
Pengenalan karakter pada papan penun ini melewati beberapa

h sistem. Pertama citra

lalu dilakukanlah segmentasi @i ggunakan Connected Components
Labeling. Setelah tersegment didapatlah komponen pada citra dimana

ali dengan menggunakan Euclidean distance

I penélitian ini, pengenalan karakter dengan langkah diatas tidak
terlalu bai Q genali karakter yang ada pada papan petunjuk jalan yang
ada. Hal ini terjadi dikarenakan adanya beberapa faktor seperti, kurang akuratnya
Euclidean distance dalam pengenalan karakter, masih adanya noise yang
mengganggu pengenalan karakter, pengaruh nilai threshold, segmentasi yang

kurang sempurna, serta kondisi papan petunjuk jalan yang tidak baik.

Kata kunci : Optical Chracter Recognition, citra grayscale, citra biner,
thresholding,  connected  components  labeling,  Euclidean  distance
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BAB 1

PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang Masalah

Barbagai macam aplikasi untuk pengenalan karakter yang ada saat ini
sudah sangat banyak dibuat, terutama aplikasi pengenalan karakter pada sebuah
teks dokumen yang ada. Namun pengenalan karakter pada sebuah objek tertentu

masih jarang ditemui. Sebagai contoh adalah objek seperti plat nomor, papan

nama jalan, baliho, dsb. Jarak dan pembesaran saat ilan citra merupakan

i teks yang dapat diedit. Karakter

yang didapat dari hasil n karakter tersebut selanjutnya dapat

dikembangkan untuk

1.2. Perumusan Masalah

Berdasarkan uraian pada Sub Bab 1.1 maka akan dilakukan sebuah
pengenalan karakter pada sebuah papan penunjuk jalan menggunakan metode
Optical Character Recognition(OCR), sistem yang akan dibangun akan memiliki

perumusan masalah sebagai berikut:



1.3.

1. Bagaimanakah pengambilan karakter dari papan penunjuk jalan yang
ada?

2. Bagaimanakah pengenalan karakter pada papan penunjuk jalan tersebut
dilakukan?

Batasan Masalah

Dalam penelitian ini, penulis memberikan batasan masalah untuk sistem

yang akan dibuat:

1.

1.4.

Papan penunjuk jalan yang diambil dari sisi depan, dengan jarak kamera dari

tanah yaitu 2 meter dan jarak 7-8 meter dari tiang, gan perbesaran optik

2,5-3 kali pada kamera agar didapat hasil yang oto papan diambil
menggunakan kamera digital pocket, yang
Bab 3.

Papan penunjuk jalan yang digunake

sinya akan dijelaskan di

papan penunjuk jalan yang

berwarna hijau, memiliki fontfbertipe Serif, dan papan yang seluruh

Foto yang digunakan berukuran 640x480 piksel.

Foto diambil pada siang hari.
Database karakter yang digunakan berjenis arial dengan ukuran 20x20 piksel.

Tujuan Penelitian

Skripsi ini bertujuan untuk melakukan pengenalan karakter alfabet pada

sebuah citra papan penunjuk jalan dengan menggunakan Optical Character
Recognition(OCR).



1.5. Metode Penelitian

Dalam penulisan Skripsi ini, digunakan beberapa metode sebagai acuan
dalam perancangan, implementasi dan penelitian terhadap sistem yang dibuat.
Metode tersebut sebagai berikut:

1. Studi Pustaka
Studi Pustaka dilakukan dengan mempelajari teori-teori melalui
buku, artikel, jurnal dan bahan lain yang mendukung yang berhubungan
dengan character recognition, segmentation, dan metode-metode

pendukung lainnya yang dibutuhkan.

2. Perancangan sistem
Terdapat beberapa tahap dalam blatan sistem ini, pertama

yaitu membuat citra menjadi g lalu™diubah ke binary image,

dilakukan secara baris dan

kolom, hal ini digunakan intuk mergambil karakter yang ada. Terakhir
dilakukan pemb enggunakan karakter yang ada di

database.

diinginkan adalah berupa karakter alfabet.

4. Konsultasi
Melakukan konsultasi dengan dosen pembimbing berhubungan

dengan perancangan dan pelaporan Skripsi.



1.6. Sistematika Penulisan

Skripsi ini disusun dalam sebuah laporan dengan sistematika atau

spesifikasi terdiri dari 5 bab:

Bab 1 PENDAHULUAN vyang berisi latar belakang masalah, perumusan
masalah, batasan masalah, hipotesis, tujuan penelitian, metodologi, dan

sistematika penulisan Skripsi.

Bab 2 TINJAUAN PUSTAKA yang berisi gagas

dengan memberikan landasan teori yang akurat dari

-gagasan yang muncul
sumber dan konsep-
konsep yang dibutuhkan dalam pengenala gunakan Optical

Character Recognition.

GAN SISTEM vyang berisi

Bab 3 ANALISIS DANJ PER
i gambaran sistem yang akan dibuat

perancangan sistem yang akarn<me

serta prosedur—prosedur yang'@i n dalam sistem.

Bab 4 IMPLE I DAN ANALISIS SISTEM vyang berisi
implementag asil perancangan sistem dan pengujian terhadap sistem yang
telah dibua

Bab 5 KESIMPULAN DAN SARAN YANG berisi kesimpulan atas
sistem yang telah dibuat serta saran-saran dalam pengembangan dari Skripsi ini
agar dapat dikembangkan kembali.



BAB 5

KESIMPULAN DAN SARAN

5.1. Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian yang dilakukan maka dapat disimpulkan
bahwa tidak semua papan penunjuk jalan dapat dikenali dengan baik, sedangkan

untuk nilai threshold yang paling baik digunakan adalah 150, dengan nilai presisi

akan mempengaruhi hasil yang ada. Peng dengan menggunakan

connected components labeling erdapat kekurangan dalam

penunjuk jalan juga akan knya pengenalan, karena database

karakter tidak dapat dibuat seai ngkin. Hal ini karena Euclidean distance

garis baik garis tepi ma

pengenalan m@ is tersebut akan dikenali juga sebagai karakter.

aris pemisah pada papan juga mengganggu

5.2. Saran

Sistem yang digunakan merupakan sistem pengenalan karakter pada papan
petunjuk jalan, maka dari itu dalam pengembangan sistem kedepannya adalah
perlunya algoritma yang lebih baik sebagai proses pengenalan karakter. Selain itu
perlunya lagi preprocessing dalam pengambilan papan penunjuk jalan. Selain itu
tidak menutup kemungkinan jika diperlukan proses lagi seperti pengurangan noise
ataupun algortima lain yang berhubungan dengan jaringan saraf tiruan yang dapat

digunakan untuk pengenalan karakter.
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