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INTISARI 

 

Dalam penelitian ini dibuat program perancangan untuk pembacaan 

tulisan tangan dengan metode bacpropagation. Tujuan dari penelitian ini adalah 

untuk membuktikan bahwa metode Jaringan Saraf  Tiruan Backpropagation 

dapat digunakan untuk pengenalan kata tulisan tangan. 

Secara garis besar proses pengenalan kata tulisan tangan ini dilakukan 

bertahap mulai dari proses preprocessing(normalisasi) dimana proses ini 

membuat suatu gambar yang akan diproses menjadi lebih kecil ukurannya 

sebesar ukuran normalisasi yang sudah ditentukan dan membentuk 

matriks.Setelah proses normalisasi yang menghasilkan matriks tersebut, akan 

dilakukan proses training, dimana pada proses ini dilakukan pengacakan bobot 

dan bias yang akan menghasilkan hasil pengenalan tulisan tangan pada bagian 

proses implementasi. 

Program yang sudah dibangun, diuji kebenarannya terhadap beberapa 

responden untuk menuliskan sebuah tulisan tangan lewat paint.exe lalu 

dilakukan proses pengenalan yang menghasilkan persentase ketepatan 

kseluruhan sebanyak 91,59%. 

 

Kata Kunci : Jaringan Saraf Tiruan Backpropagation, Kata Tulisan 
Tangan,Normalisasi, Training, Implementasi. 
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proses implementasi. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang Masalah 

 

Dengan begitu pesatnya perkembangan teknologi saat ini khususnya 

di bidang komputer yang dilengkapi dengan berbagai jenis software 

pendukung sangat membantu pekerjaan manusia. Salah satu 

permasalahan yang dihadapi oleh manusia adalah membaca tulisan 

tangan berupa kata yang dituliskan pada text editor dengan jenis font 

yang berbeda sesuai dengan mekanisme penulisan tangan manusia. 

Setiap kata yang dituliskan akan menghasilkan pengenalan pola yang 

berbeda-beda. Maka dalam menangani hal ini , dibutuhkan sebuah 

sistem komputer yang dapat mengenali pola kata tulisan tangan tersebut. 

Salah satu solusi yang dapat digunakan untuk mengatasi hal tersebut 

adalah dengan menggunakan Jaringan Syaraf Tiruan (JST). Jaringan 

Syaraf Tiruan merupakan sistem pengolahan informasi menyerupai cara 

kerja otak manusia. Pengenalan pola kata yang dituliskan dengan tangan 

akan diselesaikan dengan pengimplementasian algoritma 

Backpropagation yang merupakan salah satu metode di dalam Jaringan 

Syaraf Tiruan.  

Dengan menggunakan algoritma Backpropagation diharapkan 

penulis dapat membuat suatu perangkat lunak yang dapat mengenali 

pola kata tulisan tangan. 
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1.2 Rumusan Masalah 

 

a. Bagaimana membuat suatu aplikasi pengenalan kata tulisan tangan 

dengan Jaringan Syaraf Tiruan (JST) metode backpropagation  

b. Berapa prosentase ketepatan pengenalan kata tulisan tangan dengan 

menggunakan metode backpropagation? 

 

1.3 Batasan Masalah 

Dalam melaksanakan sebuah penelitian diperlukan adanya 

batasan masalah secara spesifik agar tidak menyimpang dari yang telah 

direncanakan sehingga tujuan yang sebenarnya dapat tercapai. Adapun 

beberapa batasan tersebut adalah: 

• Batasan masalah data / input : 

1. Data input berupa kata tulisan tangan. 

2. Tipe file berbentuk .jpg. 

3. Karakter yang dikenali adalah 52 karakter huruf (A-z). 

 

• Batasan masalah program / system : 

1. Metode yang digunakan dalam proses pengenalan kata tulisan 

tangan ini adalah Jaringan Syaraf Tiruan (JST) Backpropagation. 

2. Kata yang dimasukkan berdasarkan bentuk prototipe huruf yang 

disediakan, sehingga memberikan hasil yang sesuai dengan yang 

diharapkan oleh user. 

3. Huruf “i” dan “j” hanya dimasukkan kedalam suatu masukan kata tanpa 

titik. 
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1.4 Tujuan Penelitian 

 

Tujuan penelitian ini adalah untuk dapat membuktikan bahwa metode Jaringan 

Saraf  Tiruan Backpropagation dapat digunakan untuk pengenalan kata tulisan 

tangan. 

 

1.5 Metode Penelitian 

 

a. Pencarian referensi menggunakan study pustaka  mengenai pengenalan 

kata tulisan tangan dengan metode backpropagation. 

b. Metode pengembangan dilakukan dengan membuat sistem pengenalan kata 

tulisan tangan menggunakan algoritma backpropagation.  

c. Metode pengujian dilakukan dengan mencari contoh kata dan 

mengujikannya pada sistem yang sudah dibuat. 

 

1.6 Sistematika Penulisan 

 

Sistematika penulisan laporan tugas akhir ini dibagi menjadi 

beberapa bab sebagai berikut :  

 BAB 1 PENDAHULUAN , yang berisi latar belakang masalah , 

perumusan masalah, batasan masalah, tujuan penelitian, metoe 

penelitian, dan sistematika penulisan. 

 BAB 2 LANDASAN TEORI yang berisi uraian tentang teori-

teori JST (Jaringan Syaraf Tiruan) secara umum dan perkembangannya. 

Landasan teori yang dipakai untuk mendukung perancangan dan 

implementasi sistem mencakup multilayer perceptron neural network, 

fungsi aktivasi dan persamaan dalam algoritma backpropagation.  

 BAB 3 PERANCANGAN SISTEM yang berisi kebutuhan perangkat 

keras (hardware) dan perangkat lunak (software) yang digunakan, serta tahapan 

dalam perancangan dan pembangunan sistem, termasuk aliran data dan 

3 
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rancangan antarmuka form masukan (input) dan form hasil (output) beserta 

kegunaannya. 

 BAB 4 IMPLENTASI DAN ANALISIS SISTEM, membahas tentang 

implementasi perancangan sistem yang sudah dibuat pada bab 3 beserta 

analisisnya dan hasil capture dari sistem yang dibuat. 

 BAB 5 SARAN DAN KESIMPULAN, berisi kesimpulan dari hasil 

penelitian yang dilakukan serta memberikan saran untuk riset yang sama 

kedepannya agar dapat memberikan hasil yang lebih baik lagi.   
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                                         BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1  Kesimpulan 

 Ada beberapa kesimpulan yang yang dapat ditarik dari keseluruhan 

proses adalah sebagai berikut :  

1. Sistem dapat mengenali kata tulisan tangan tanpa batasan jumlah suku 

kata dalam 1 kata yang dimasukkan oleh user. 

2. Penentuan jumlah neuron hidden layer dan learning rate sangat 

berpengaruh terhadap lama pelatihan dan ketepatan hasil pengenalan. 

3. Hasil pengenalan terbaik adalah saat jumlah neuron hidden layer 50 dan 

nilai learning rate 0.6. 

4. Hasil pengenalan rata-rata yang diperolah dari 100 sampel yang 

dimasukkan untuk menguji kebaikan system ini adalah sebanyak 

91,59% persentase ketepatan. 

5.2 Saran 

 Saran yang diberikan penulis antara lain : 

1. Sistem yang dibangun dapat dikembangkan untuk pengenalan pola kata 

tulisan dengan dengan bentuk tulisan bersambung. 

2. Sistem juga dapat dikembangkan untuk pengenalan kata tulisan tangan 

lebih dari satu masukan kata saja. 
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