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INTISARI  

 

 

Pencarian Not Angka Lagu Menggunakan Algoritma Discrete Fourier 

Transform. 

 

 

Di dunia musik, not angka bukan merupakan standar penulisan untuk notasi 

musik. Banyak lagu-lagu dituliskan dalam not balok yang tidak dimengerti oleh 

semua orang. Oleh karena itu, penulis memutuskan untuk membuat program yang 

dapat membantu untuk mendapatkan not angka dari lagu yang dinyanyikan.  

Program ini dibuat menggunakan algoritma Discrete Fourier Transform yang 

digunakan untuk mengubah sinyal suara dari ranah waktu ke ranah frekuensi. 

Program mendapatkan sinyal suara dari lagu yang dinyanyikan dan akan 

memprosesnya sehingga didapat frekuensi dan dicocokkan dengan frekuensi nada. 

Dari nada akan dilakukan konversi menjadi not angka.  

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan, dapat disimpulkan bahwa 

algoritma Discrete Fourier Transform dapat digunakan untuk mengetahui not angka 

lagu. Program sudah cukup baik untuk mendapatkan not angka sesuai dengan 

urutannya.  Ketepatan not angka yang didapat sangat bergantung dengan tempo, 

karena semakin cepat tempo ketepatan nadanya semakin rendah.  

 

Kata kunci : not angka, frekuensi, Discrete Fourier Transform  
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

 

 

1.1 Latar Belakang Masalah 

 

Pada masa sekarang, Digital Signal Processing (DSP) atau pemrosesan sinyal 

digital sudah banyak diterapkan di berbagai bidang karena data dalam  bentuk digital 

lebih mudah diolah. Musik adalah salah satu bidang yang banyak memanfaatkannya. 

Dalam dunia musik, pemrosesan audio menjadi hal yang penting. Sebagai contoh 

untuk perekaman suara atau video, pembuatan MIDI (Musical Instrument Digital 

Interface), penggabungan suara dan instrumen, dsb.   

Pita suara manusia dapat menghasilkan gelombang bunyi dengan berbagai 

jenis nada. Tinggi rendahnya suatu nada dapat ditentukan dari frekuensinya. Di dunia 

musik, banyak lagu yang diciptakan secara spontan, dalam keadaan tiba-tiba dan 

tidak direncanakan. Hal ini berarti lagu-lagu tersebut dibuat tanpa ada notasi musik 

sebelumnya, sehingga tidak ada dokumentasi untuk lagu dalam bentuk notasi musik.  

Sedangkan ketika ingin mengaransemen lagu, not sangat diperlukan. Maka perlu 

adanya program yang dapat mencari not angka dari sebuah lagu yang dinyanyikan 

oleh seseorang.  

Dari penjelasan dan alasan diatas, penulis ingin membuat program pencarian 

not angka lagu. Melalui beberapa tahap pemrosesan, gelombang sinyal suara manusia 

yang kontinyu dapat diubah dan diketahui frekuensinya. Dari frekuensi tersebut bisa 

diperoleh nada-nada yang dinyanyikan. Program ini akan menggunakan algoritma 

Discrete Fourier Transform(DFT) untuk mengolah sinyal suara dari domain waktu ke 

domain frekuensi. Dengan adanya program ini, diharapkan dapat membantu siapa 

saja yang ingin mencari not angka dari sebuah lagu.  
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1.2 Perumusan Masalah 

 

Bagaimana ketepatan frekuensi nada yang didapat dari sampling sinyal suara 

setelah diproses dengan algoritma Discrete Fourier Transform (DFT) dengan 

frekuensi nada yang sesungguhnya?   

 

1.3 Batasan Masalah 

 

1. Sinyal yang diproses adalah suara vokal manusia yang menyanyikan lagu dan 

disimpan dalam file berekstensi .wav. 

2. Data suara berbentuk suara mono dengan bit-depth 8 bit, dan frekuensi sampling 

4000 Hz.  

3. Suara vokal memiliki amplitudo yang besar (lebih keras dari suara di sekitarnya). 

4. Pengambilan  suara di tempat yang tenang dengan noise maksimal 30 dB. 

5. Lagu yang dinyanyikan bisa satu lagu penuh atau beberapa bagian dari suatu lagu 

dan menyanyikannya dengan intonasi yang jelas serta nada yang tepat. 

6. Nada-nada pada lagu atau bagian lagu yang dinyanyikan memiliki ketukan-

ketukan tetap (satu ketukan) dan dinyanyikan sesuai dengan tempo pengujian.   

7. Ada 2 nada dasar yang digunakan untuk menyanyi, yaitu nada C dan G.  

8. Menggunakan algoritma Discrete Fourier Transform (DFT) untuk mengubah 

sinyal dari ranah waktu (time domain) ke ranah frekuensi (frequency domain). 
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1.4 Hipotesis 

 

Pemrosesan sinyal suara manusia menggunakan algoritma Discrete Fourier 

Transform (DFT) mampu menghasilkan frekuensi nada lagu yang mendekati 

frekuensi nada sesungguhnya.  

 

1.5 Tujuan Penelitian 

 

Tujuan dari penelitian ini adalah mengimplementasikan algoritma Discrete 

Fourier Transform (DFT) untuk mendapatkan not angka dari sebuah lagu yang 

dinyanyikan. Program ini dapat membantu siapa saja yang ingin mencari not angka 

dari lagu yang dinyanyikan. 

 

1.6 Metode Penelitian 

 

1. Studi pustaka 

Studi pustaka dilakukan dengan mempelajari teori-teori melalui buku, artikel 

atau jurnal yang berhubungan dengan pemrosesan sinyal digital mulai dari tahap 

sampling hingga Discrete Fourier Transform (DFT). Studi pustaka juga dilakukan 

terhadap teori-teori musik tentang nada dan not musik.  

2. Perancangan sistem 

Tahap ini berisi perancangan sistem yang akan dibangun. 

3. Pembangunan sistem  

Tahap ini merupakan tahap pembuatan program pencarian not angka. Program 

ini akan dibuat dengan menggunakan bahasa pemrograman Java.  
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4. Implementasi dan testing 

Pada tahap ini dilakukan pengujian terhadap program pencarian not angka 

dengan melibatkan beberapa pengguna yang akan diuji suaranya dan dianalisis nada 

yang dinyanyikan. 

5. Analisis hasil percobaan dan evaluasi 

Setelah dilakukan pengujian program melalui beberapa pengguna, tahap 

selanjutnya adalah menganalisis keefektifan program untuk mencari not angka dari 

lagu yang dinyanyikan.  

 

1.7 Sistematika Penulisan 

 

Bab 1 Pendahuluan, berisi gambaran umum dari aplikasi yang akan dibuat 

meliputi latar belakang masalah, perumusan masalah, batasan masalah, hipotesis, 

tujuan penelitian, metode penelitian serta sistematika penulisan.  

Bab 2 Tinjauan Pustaka, berisi tinjauan pustaka yang menjelaskan teori-teori 

dalam pemrosesan sinyal digital seperti teori sampling, front-end detection, frame 

blocking serta teori algoritma Discrete Fourier Transform (DFT) untuk memperoleh 

frekuensi dari pemrosesan sinyal. Bagian ini juga berisi landasan teori yang 

menjelaskan konsep utama dalam menyelesaikan masalah penelitian.  

Bab 3 Analisis dan Perancangan Sistem, berisi rancangan pembuatan program 

pencarian not angka yang meliputi kebutuhan bahan atau materi dalam penelitian, 

dalam penelitian ini adalah spesifikasi program yang akan dibuat. Pada bagian ini 

dirancang proses yang akan dilakukan mulai dari penginputan suara hingga 

menghasilkan not angka dari lagu. Perancangan juga meliputi perancangan tampilan 

program yang dibuat.  
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Bab 4 Implementasi dan Analisis Sistem, berisi hasil implementasi sistem dan 

analisisnya. Hasil implementasi sistem disajikan dalam tampilan-tampilan saat 

penggunaan program serta penjelasannya. Analisis atau pembahasan meliputi 

penjelasan terhadap hasil penelitian dihubungkan dengan teori-teori yang telah 

dijelaskan pada tinjauan pustaka.  

Bab 5 Kesimpulan dan Saran, berisi penjelasan singkat yang diuraikan dari 

hasil analisis/pembahasan dalam penelitian. Saran meliputi langkah atau metode lain 

untuk pengembangan sistem yang belum dilakukan dalam penelitian ini. 
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BAB 5 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1 Kesimpulan  

 

Dalam penelitian ini, Pencarian Not Angka Lagu Menggunakan Algoritma 

Discrete Fourier Transform telah berhasil dikembangkan. Berdasarkan hasil 

pengujian dan analisis yang telah dilakukan oleh penulis, maka dapat disimpulkan: 

1. Program mampu not angka untuk lagu yang dinyanyikan. 

2. Ketepatan not angka sangat tergantung dengan tempo dan cara pengguna 

memasukkan input suara. Semakin cepat tempo lagu, ketepatan nadanya 

semakin rendah.  

 

5.2 Saran 

 

Saran-saran yang dapat digunakan dalam pengembangan aplikasi ke depannya 

antara lain: 

1. Dalam pembuatan program pencarian not angka lagu menggunakan algoritma 

Discrete Fourier Transform, ada proses awal yang harus dilakukan agar data 

suara yang diolah memiliki standar yang sama, bisa dengan proses filtering 

noise atau yang lain.  

2. Pada penelitian ini, lagu yang dinyanyikan terbatas pada lagu yang memiliki 

harga nada penuh. Ke depannya dapat dikembangkan sistem untuk lagu-lagu 

yang memiliki not dengan tangga nada dan harga nada yang bervariasi.  
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