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INTISARI 

PENGENALAN POLA PADA PENULISAN TANGAN ANGKA SINO KOREA 

MENGGUNAKAN METODE BACKPROPAGATION 

 

Penelitian pada Tugas Akhir ini yaitu mengenai pembuatan sistem untuk 

mengenali pola pada penulisan tangan angka Sino Korea dengan menggunakan 

metode jaringan syaraf tiruan, yaitu backpropagation. Penelitian ini dilakukan untuk 

mencoba beberapa pengaturan jaringan backpropagation untuk mendapatkan bobot 

akhir dan keakurasian pengenalan pola yang terbaik.   

Jaringan syaraf tiruan memang memiliki berbagai manfaat, salah satunya yaitu 

untuk pengenalan pola tulisan. Salah satu metode yang sering digunakan yaitu 

backpropagation karena bersifat multi-layer dan cukup efektif untuk diaplikasikan 

pada sistem pengenal pola. Data yang digunakan dalam pengenal pola ini berupa hasil 

scanning penulisan tangan Angka Sino Korea dari responden yang selanjutnya diolah 

terlebih dahulu untuk kemudian diolah bersama dengan  jaringan Backpropagation 

sehingga menghasilkan sistem pengenal pola yang mampu mengenali pola dengan 

baik. 

Sistem pengenalan pola pada penulisan tangan Angka Sino Korea ini mampu 

mengenali baik dengan tingkat akurasi 64% ketika memiliki pengaturan jaringan 

learning rate 0.2, toleransi error 0.02, maksimum epoch 10000, 1 hidden layer, 20 

hidden units, syarat representasi zone bernilai 0 ketika pixel putih berjumlah lebih 

dari 40, dan threshold 0.5. Secara keseluruhan, seluruh setting jaringan yang diteliti 

memiliki tingkat akurasi di atas 55%. 
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INTISARI 

PENGENALAN POLA PADA PENULISAN TANGAN ANGKA SINO KOREA 

MENGGUNAKAN METODE BACKPROPAGATION 

 

Penelitian pada Tugas Akhir ini yaitu mengenai pembuatan sistem untuk 

mengenali pola pada penulisan tangan angka Sino Korea dengan menggunakan 

metode jaringan syaraf tiruan, yaitu backpropagation. Penelitian ini dilakukan untuk 

mencoba beberapa pengaturan jaringan backpropagation untuk mendapatkan bobot 

akhir dan keakurasian pengenalan pola yang terbaik.   

Jaringan syaraf tiruan memang memiliki berbagai manfaat, salah satunya yaitu 

untuk pengenalan pola tulisan. Salah satu metode yang sering digunakan yaitu 

backpropagation karena bersifat multi-layer dan cukup efektif untuk diaplikasikan 

pada sistem pengenal pola. Data yang digunakan dalam pengenal pola ini berupa hasil 

scanning penulisan tangan Angka Sino Korea dari responden yang selanjutnya diolah 

terlebih dahulu untuk kemudian diolah bersama dengan  jaringan Backpropagation 

sehingga menghasilkan sistem pengenal pola yang mampu mengenali pola dengan 

baik. 

Sistem pengenalan pola pada penulisan tangan Angka Sino Korea ini mampu 

mengenali baik dengan tingkat akurasi 64% ketika memiliki pengaturan jaringan 

learning rate 0.2, toleransi error 0.02, maksimum epoch 10000, 1 hidden layer, 20 

hidden units, syarat representasi zone bernilai 0 ketika pixel putih berjumlah lebih 

dari 40, dan threshold 0.5. Secara keseluruhan, seluruh setting jaringan yang diteliti 

memiliki tingkat akurasi di atas 55%. 
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

 

1.1. Latar Belakang Masalah 

Bahasa adalah alat utama dalam terjalinnya suatu komunikasi. Antara suatu negara 

dengan negara lainnya tentu memiliki bahasa yang berbeda. Aksara yang digunakan untuk 

menulis juga berbeda-beda. Salah satu contohnya adalah Bahasa Korea. Penulisan pada 

Bahasa Korea tidak menggunakan aksara seperti a, i, u, e, o tetapi menggunakan aksara 

sendiri yang disebut Hangeul. 

Penulisan aksara Hangeul yang terlihat seperti tulisan ideografik atau seperti simbol,  

sebenarnya merupakan abjad fonetik atau alfabet karena setiap hurufnya melambangkan 

vokal dan konsonan yang berbeda. Dalam aksara Hangeul ini terdapat vokal tunggal, vokal 

ganda, konsonan tunggal, serta konsonan ganda. Penulisan dalam aksara Hangeul 

menggunakan pola gabungan antara konsonan dan vokal. Kombinasinya pun bermacam-

macam bisa berupa vokal saja, vokal-konsonan, konsonan-vokal, dan konsonan-vokal-

konsonan. Setiap pola dari gabungan konsonan dan vokal tersebut memiliki bunyi atau 

pembacaan tersendiri. Pada dasarnya, pembacaan dari aksara Hangeul bisa langsung 

dikenali berdasarkan pola-pola dari gabungan konsonan dan vokal tersebut. 

Berawal dari situlah dirasa perlunya sebuah pengenalan pola atau pattern 

recognition untuk dapat mengenali pola aksara Hangeul tersebut. Dengan menggunakan 

salah satu metode yang terdapat dalam jaringan syaraf tiruan yaitu backpropagation, 

penulis mencoba membuat sistem pengenal pola untuk aksara Hangeul namun hanya akan 

terbatas pada angka Sino Korea saja dan hanya untuk penulisan tangan. Sistem ini 

diharapkan dapat mengenali pola pada aksara Hangeul, terutama angka Sino Korea dengan 
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tingkat efektifitas dan akurasi yang tinggi sehingga menjadi awal untuk dapat 

dikembangkan sebagai pengenal pola aksara Hangeul secara keseluruhan. 

 

1.2. Perumusan Masalah 

Rumusan masalah yang dibuat oleh penulis untuk penulisan ini adalah bagaimana 

penerapan metode backpropagation pada pengenalan pola penulisan tangan angka Sino 

Korea? 

 

1.3. Batasan Masalah 

Batasan-batasan yang diberikan oleh penulis dalam penelitian ini adalah sebagai 

berikut : 

• Data yang digunakan baik untuk pelatihan maupun pengujian adalah berupa 

tulisan tangan dalam inputan berupa citra atau image, dan hanya terbatas untuk 

inputan per angka saja. 

• Angka yang digunakan adalah angka Sino Korea, dan hanya terbatas dari angka 

0 sampai 9 (공, 일, 이, 삼, 사, 오, 육, 칠, 팔, dan 구). 

• Metode feature extraction yang digunakan yaitu zoning. 

• Metode jaringan syaraf tiruan yang digunakan yaitu backpropagation. 

• Hidden layer yang digunakan dalam penelitian ini adalah sejumlah 1 layer saja, 

sedangkan untuk hidden unit-nya akan disesuaikan untuk mencari tingkat 

akurasi yang terbaik. 

• Output dari sistem akan berupa angka ( 0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, atau 9 ) 

berdasarkan pengenalan pola pada data inputan. 

• Bahasa pemrograman yang digunakan untuk membangun sistem adalah VB.Net 
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1.4. Tujuan Penelitian 

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mendapatkan nilai bobot terbaik sehingga 

sistem pengenalan pola tulisan tangan pada angka Sino Korea ini memiliki nilai akurasi 

yang tertinggi. 

 

1.5. Metode atau Pendekatan Penelitian 

Metode yang akan digunakan oleh penulis dalam penelitian ini meliputi : 

• Studi Pustaka 

Studi pustaka ini dilakukan dengan cara mencari berbagai informasi yang 

penting untuk teori dan pembelajaran mengenai pengolahan citra digital ( zoning 

feature extraction ), angka Sino Korea, dan backpropagation. Sumber-sumber 

pustaka ini dapat diambil dari buku-buku, jurnal-jurnal ilmiah, maupun data dari 

internet yang dapat dipertanggung jawabkan mutu dan keilmiahannya. 

 

• Pengumpulan Data untuk Input  

Data yang digunakan adalah citra dari sebuah tulisan tangan, maka penulis perlu 

mengumpulkan data tulisan tangan dari beberapa orang kemudian diambil 

citranya sebagai inputan untuk pelatihan sistem dan juga untuk pengujian sistem. 

 

• Perancangan Sistem 

Pada tahap ini penulis akan merancang tampilan antar muka, basis data, serta 

prosedural jalannya sistem. 
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• Pembuatan dan Pelatihan Sistem 

Tahap ini penulis akan melakukan coding dan membangun sistem menggunakan 

zoning feature extraction dan metode backpropagation untuk pelatihan 

sistemnya. 

 

• Pengujian Sistem 

Pada tahap ini sistem akan diuji untuk mencari jumlah hidden unit yang terbaik 

untuk mendapatkan tingkat akurasi tertinggi untuk sistem pengenalan pola 

angka Sino Korea ini. 

 

1.6. Sistematika Penulisan 

Penulisan penelitian ini akan dibagi ke dalam 5 bab. Bab 1 yaitu PENDAHULUAN 

yang berisi mengenai latar belakang masalah yang akan akan diteliti serta rencana tahapan 

penelitian ini. Bab 2 yaitu TINJAUAN PUSTAKA dan LANDASAN TEORI yang berisi 

teori-teori serta konsep-konsep yang dijadikan landasan dalam penelitian ini. Bab 3 

merupakan RANCANGAN SISTEM yang berisi rancangan penelitian ini baik dari sisi 

tampilan antar muka maupun prosedur kerja sistem. Bab 4 yaitu IMPLEMENTASI 

SISTEM yang merupakan penjelasan bagaimana rancangan-rancangan sistem yang ada 

pada bab 3 diimplementasikan ke dalam bahasa pemrograman sampai menjadi sistem 

secara keseluruhan. Bab 5 merupakan KESIMPULAN DAN SARAN yang berisi 

kesimpulan akhir yang didapat setelah penelitian selesai dilakukan serta saran untuk 

peneliti lain yang mungkin akan mengembangkan sistem ini lebih lanjut sehingga menjadi 

sistem yang lebih baik. 

Selain 5 bab utama tersebut, penulisan juga akan dilengkapi dengan Intisari, Kata 

Pengantar, Daftar Isi, Daftar Tabel, Daftar Gambar, Daftar Pustaka, dan Lampiran.  
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BAB 5 

KESIMPULAN DAN SARAN 

5.1. Kesimpulan 

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, dapat diambil beberapa 

kesimpulan yaitu sebagai berikut : 

a). Penambahan jumlah hidden unit cenderung akan mempercepat waktu 

pelatihan namun ada suatu saat penambahan jumlah hidden unit tersebut 

tidak lagi mempengaruhi waktu pelatihan atau cenderung stabil. 

b). Pengenalan pola pada sistem ini sudah cukup baik karena setiap jaringan 

yang diteliti memiliki tingkat akurasi lebih dari 55%. 

c). Tingkat akurasi terbaik yaitu sebesar 64%, didapatkan dengan 

menggunakan setting jaringan yaitu learning rate 0.2 , toleransi error 

0.02, maksimum epoch 10000, jumlah hidden unit 20, syarat representasi 

zone bernilai 0 yaitu pixel putih > 50, dan threshold 0.5. 

d). Keakurasian pengenalan pola yang didapatkan cenderung lebih besar 

ketika menggunakan learning rate yang lebih kecil, toleransi error yang 

lebih besar, dan jumlah hidden unit yang lebih banyak. 

e). Tingkat akurasi yang dihasilkan lebih baik ketika menggunakan syarat 

representasi zone bernilai 0 yaitu pixel putih > 50, dan threshold 0.5. 

f). Pembagian data menjadi 3 bagian yaitu 80% pelatihan, 10% validasi, dan 

10% pengujian sehingga early stopping yang digunakan yaitu ketika nilai 

SSE validasi sudah mulai meningkat serta beberapa perubahan yaitu tidak 

menggunakan fitur ekstraksi dan menggunakan jumlah output unit sesuai 

dengan jumlah data yang ingin dikenali, menghasilkan pengenalan pola 
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yang lebih baik, yaitu sebesar 70% dengan nilai learning rate 0.5 dan 

jumlah hidden unit 20. 

5.2. Saran 

Saran penulis bagi peneliti lain yang nantinya ingin meneliti atau membuat 

sistem pengenalan pola penulisan tangan angka Sino Korea yaitu sebagai berikut : 

a). Peneliti berikutnya dapat melakukan penelitian mengenai berbagai 

kombinasi setting jaringan yang lain atau menambahkan jumlah 

hidden layer dalam jaringan untuk dapat dibandingkan dengan hasil 

pada penelitian ini. 

b). Peneliti berikutnya dapat melakukan preprocessing data citra pelatihan 

dan pengujian supaya data dapat diolah dengan lebih baik.  

c). Data pelatihan dan data pengujian yang digunakan untuk penelitian 

berikutnya bisa diperbanyak sehingga pengujian akan menjadi lebih 

valid.  

d). Sistem pengenalan pola penulisan tangan ini bisa dikembangkan tidak 

hanya untuk angka Sino Korea saja namun juga untuk penulisan 

tangan huruf Korea (Hangeul) secara keseluruhan. 

e). Penelitian tambahan yang dilakukan dapat diimplementasikan untuk 

sistem pengenalan pola berikutnya karena menghasilkan tingkat 

akurasi pengenalan yang lebih baik. 

f). Penelitian dapat dilanjutkan dengan menggunakan semua data citra 

sehingga sebaiknya disediakan waktu dan sumber daya yang cukup 

untuk melakukan pelatihan karena memakan waktu yang lama. 
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