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INTISARI

PENGENALAN AKSARA MANDARIN DALAM TULISAN
TERCETAK MENGGUNAKAN HAMMING NET

Bahasa Mandarin semakin diminati oleh berbagai kalangan, termasuk
diantaranya warga Indonesia sendiri. Mempelajari bahasa Mandarin tidak hanya
belajar bagaimana berbicara dan menulis dengan baik, juga mengharuskan mampu
mengenali dan membaca aksara Mandarin. Untuk lebih mudah mengenali aksara
Mandarin, dapat menggunakan teknik pengenalan pola pada komputer. Dengan
teknik ini, pembelajaran aksara Mandarin dapat dibantu oleh komputer. Teknik-
teknik Analisis Citra Dokumen dapat menghasilkan deskripsi sebuah citra,
mempermudah proses pengenalan.

Berdasarkan informasi tersebut, maka pada penelitian ini dikembangkanlah
sistem yang mampu mengenali citra dengan Aksara Mandarin tercetak. Metode
Hamming Net dan MAXNET dalam Jaringan Saraf Tiruan digunakan sebagai metode
klasifikasi dalam penelitian ini. Dengan 3 jenis font dalam basis data, masing-masing
font diuji 4 nilai threshold dan setiap nilai threshold diuji 4 ukuran ekstraksi ciri.

Proses pengenalan Aksara Mandarin dimulai dari melakukan preprocessing
pada citra input, ekstraksi ciri kemudian mencari eksemplar paling mirip dengan
Hamming Net dan MAXNET. Dalam penelitian ini, citra input yang digunakan
memiliki jumlah karakter sebanyak 215, dan karakter unik sebanyak 103. Metode
klasifikasi yang diterapkan dalam sistem ini memiliki persentase keberhasilan sebesar
90,23%. Proses pengenalan dipengaruhi oleh jenis font yang digunakan, nilai
threshold dan ukuran ekstraksi ciri.

Kata kunci : Pengenalan Pola, Aksara Mandarin, Image Preprocessing, Jaringan
Saraf Tiruan, Hamming Net, MAXNET.
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INTISARI

PENGENALAN AKSARA MANDARIN DALAM TULISAN
TERCETAK MENGGUNAKAN HAMMING NET
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threshold dan ukuran ekstraksi ciri.

Kata kunci : Pengenalan Pola, Aksara Mandarin, Image Preprocessing, Jaringan
Saraf Tiruan, Hamming Net, MAXNET.
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1  Latar Belakang Masalah

Saat ini bahasa Mandarin ({Ei% Huayi) semakin diminati oleh berbagai

kalangan terbukti dengan banyaknya warga negara asing yang belajar bahasa

Mandarin, termasuk diantaranya warga Indonesia sendiri. Mempelajari bahasa

Mandarin tidak hanya belajar bagaimana berbicara dgngan'@aik, juga mengharuskan

lancar dalam menulis, mengenali dan membaca aksar (YN Hanzi).

Membaca aksara mandarin dibantu dengal pinyin (3% Pinyin) atau

sering disebut cara mengeja. Pinyin a sistem dalam bahasa Mandarin
yang menuliskan aksara Mandarin - atin. Masalah yang sering dijumpai
dalah mengenali aksara Mandarin.

Untuk lebih muda i Mandarin, dapat menggunakan teknik
pengenalan pola Perkembangan teknik pengenalan pola
memungkinkan k li sidik jari, wajah, suara maupun tulisan. Dengan
Mandarin dapat dibantu oleh komputer, yakni dengan
mengenali pel Salah satu metode untuk klasifikasi pola dalam Jaringan
Syaraf Tiruan ade amming Net.

Sebelum citra siap dikenali, citra dilakukan proses Analisis Citra Dokumen
(Document Image Analysis) adalah sebuah ilmu yang membahas teknik untuk
menghasilkan deskripsi sebuah citra. Sebuah citra hasil scan tentunya memiliki
background, berwarna. Sehingga citra tersebut harus diproses terlebih dahulu untuk
mendapatkan fitur aksara Mandarin-nya. Fitur-fitur tersebut akan dikenali untuk

mendapatkan aksara latinnya ($f% Pinyin).



Pada skripsi ini, dilakukan pengenalan terhadap aksara Mandarin tercetak dari

komputer dan nantinya akan dikenali.

1.2 Rumusan Masalah

Dari latar belakang diatas, masalah yang akan dibahas dalam penelitian ini
adalah sebagai berikut:
1. Bagaimana mengimplementasikan metode Hamming Net untuk mengenali citra

hasil scan dokumen tercetak dengan karakter aksara Mandarin?

2. Bagaimana mengimplementasikan algoritma-algoritmagyyang berkaitan dengan

analisis citra yang dapat mengenali masukan ci n dokumen tercetak

dengan karakter aksara Mandarin?

1.3  Batasan Sistem
Ruang lingkup permasalahafjdalam n ini dibatasi oleh hal-hal sebagai

berikut:

1
2
3
4,
5
6. Jenis font yang digunakan dalam basis data adalah MingLiu, SimSun dan SongTi.

7. Output berupa terjemahan per karakter aksara Mandarin dalam bentuk tulisan

Mandarin dan pinyin.

1.4 Tujuan Penelitian
Merancang dan membuat sebuah perangkat lunak yang mampu mengolah

citra hasil scan dan mengenali aksara Mandarin yang terdapat di citra tersebut.



15  Metode Penelitian
Metode yang digunakan untuk menyelesaikan Tugas Akhir ini, penulis
menggunakan beberapa tahap penelitian, yaitu:
1. Studi pustaka, yaitu mencari, mengumpulkan dan mempelajari referensi yang
berhubungan dengan permasalahan yang ada.
2. Pembangunan perangkat lunak.
3. Melakukan serangkaian uji coba terhadap program yang telah dibangun dan

melakukan analisis terhadap program yang dibuat.

1.6  Sistematika Penulisan
Sistematika Tugas Akhir ini secara esar dapat dituliskan sebagai

berikut:

ang masalah, perumusan masalah,
batasan masalah, tujuan penelitian, € an, dan sistematika penulisan.

ndasan yang digunakan ataupun yang

membahas mengenai algoritma yang digambarkan
sistem beserta perancangan antar muka sistem.
interface/tampilg ggram. Disertakan input dan output program, penjelasan,
pengujian, dan analisa dari sistem kerja program.

Bab 5 Kesimpulan dan Saran, berisi kesimpulan dari hasil penelitian yang

dilakukan serta saran-saran yang mungkin untuk pengembangan lebih lanjut.



BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

51 Kesimpulan
Berdasarkan analis yang dilakukan terhadap sistem mengacu pada hasil
pengamatan yang telah dilakukan pada proses uji coba, maka dapat diambil

kesimpulan sebagai berikut:

1. Metode Hamming Net dan MAXNET dapat diterapkan K dalam sistem ini sebagai

metode pengenalan dalam mengenali citra k ggunakan jenis font
SimSun, nilai threshold 120 dan ukura x50 menghasilkan

persentase keberhasilan sebesar 90,23%
2. Algoritma segmentasi yang telah

baik.

enghasilkan output yang lebih

3. Pemilihan jenis font yang a mempengaruhi hasil output sistem.

Bero
hal yaitu:
1. Perlu dilakukan penambahan metode peningkatan kualitas citra dalam melakukan
pengolahan awal sehingga dapat memperoleh citra dengan kualitas yang lebih
baik.

User tidak perlu melakukan pemilihan jenis font.
Perlu dilakukan uji coba terhadap jenis ekstraksi ciri yang lain.

Perlu dicoba pada citra yang berupa tulisan tangan.

a > DN

Mengembangkan sistem berbasis pada mobile.
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