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INTISARI 

 

Steganografi dengan Bit Plane Complexity Segmentation pada Teks yang 

Terenkripsi Menggunakan Affine ke dalam Citra 

 

Pembuatan aplikasi penyisipan pesan teks pada gambar sudah banyak 

dibuat, namun seiringnya berjalan waktu ternyata penyisipan tersebut dapat 

diketahui dengan kasat mata, sehingga pada laporan ini akan digunakan untuk 

menerapkan metode agar gambar yang digunakan untuk menyisipkan pesan tidak 

berubah secara kasat mata. 

Teknik ini dapat meminimalkan penglihatan dengan kasat mata pada 

media penyimpanan, sehingga pesan dapat disembunyikan dengan baik pada 

media tersebut. Pada teknik BPCS, teks yang akan disisipkan diubah menjadi 

blok-blok pesan terlebih dahulu, kemudian cover image diubah sistemnya dari 

PBC menjadi CGC, dan dibagi menjadi 8 bitplane. Pada masing-masing bitplane 

akan dilakukan pengecekan dengan nilai batas (threshold = 0.3), jika melebihi 

nilai batas maka pesan akan disisipkan pada bitplane tersebut, sedangkan jika 

kurang dari nilai batas, maka tidak akan disisipi pesan. Setelah selesai disisipkan, 

sistem CGC diubah kembali menjadi sistem PBC. 

Hasil dari penelitian ini, penyembunyian pesan teks ke dalam gambar 

dapat dilakukan dengan baik menggunakan metode BPCS. Hal ini terbukti ketika 

gambar yang memiliki pesan dibandingkan dengan gambar yang sebelumnya 

tidak memiliki pesan, terlihat sama jika dipandang dengan kasat mata. 

 

 

Kata kunci : steganografi, Affine, bit slicing, BPCS 
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INTISARI 

 

Steganografi dengan Bit Plane Complexity Segmentation pada Teks yang 

Terenkripsi Menggunakan Affine ke dalam Citra 

 

Pembuatan aplikasi penyisipan pesan teks pada gambar sudah banyak 

dibuat, namun seiringnya berjalan waktu ternyata penyisipan tersebut dapat 

diketahui dengan kasat mata, sehingga pada laporan ini akan digunakan untuk 

menerapkan metode agar gambar yang digunakan untuk menyisipkan pesan tidak 

berubah secara kasat mata. 

Teknik ini dapat meminimalkan penglihatan dengan kasat mata pada 

media penyimpanan, sehingga pesan dapat disembunyikan dengan baik pada 

media tersebut. Pada teknik BPCS, teks yang akan disisipkan diubah menjadi 

blok-blok pesan terlebih dahulu, kemudian cover image diubah sistemnya dari 

PBC menjadi CGC, dan dibagi menjadi 8 bitplane. Pada masing-masing bitplane 

akan dilakukan pengecekan dengan nilai batas (threshold = 0.3), jika melebihi 

nilai batas maka pesan akan disisipkan pada bitplane tersebut, sedangkan jika 

kurang dari nilai batas, maka tidak akan disisipi pesan. Setelah selesai disisipkan, 

sistem CGC diubah kembali menjadi sistem PBC. 

Hasil dari penelitian ini, penyembunyian pesan teks ke dalam gambar 

dapat dilakukan dengan baik menggunakan metode BPCS. Hal ini terbukti ketika 

gambar yang memiliki pesan dibandingkan dengan gambar yang sebelumnya 

tidak memiliki pesan, terlihat sama jika dipandang dengan kasat mata. 

 

 

Kata kunci : steganografi, Affine, bit slicing, BPCS 
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BAB 1 

 

PENDAHULUAN 

 

 

1.1 Latar Belakang Masalah 

 

Pada saat ini kejahatan yang ditimbulkan di dalam bidang IT semakin 

banyak terjadi. Karena data merupakan salah satu hal yang penting, maka data 

menjadi fokus utama dalam kejahatan-kejahatan tersebut. Data dapat berupa pesan 

ataupun software. Oleh karena itu, data tersebut sebisa mungkin akan dilindungi 

atau disamarkan. 

Salah satu cara untuk melindungi data adalah dengan melakukan enkripsi  

pada teks tersebut, kemudian memasukkannya ke dalam image. Banyak metode 

yang digunakan untuk meng-enkripsi teks, tetapi penulis hanya akan 

menggunakan metode Affine dalam melakukan penelitiannya. Metode Affine 

menggunakan dua buah kunci yang bersifat koprime untuk melakukan enkripsi 

dan dekripsi. 

Metode Affine sudah dapat menyamarkan suatu pesan yang nantinya akan 

disembunyikan kedalam image dengan menggunakan steganografi. Sedangkan 

untuk menyembunyikan teks, penulis akan menggunakan metode BPCS (Bit 

Plane Complexity Segmentation). Diharapkan dengan menggunakan kedua 

metode ini, pesan dapat disembunyikan ke dalam image.  

 

1.2 Perumusan Masalah 

 

Apakah enkripsi menggunakan metode Affine yang dilanjutkan dengan 

steganografi BPCS dapat menyembunyikan pesan dengan baik dalam file citra? 

 

 

 

©UKDW



16 
 

1.3 Batasan Masalah 

 

Dalam penelitian ini, penulis memberikan batasan masalah untuk sistem 

yang akan dibuat: 

1. Pesan yang diinputkan hanya terbatas pada huruf (A-Z) saja, tidak ada 

simbol-simbol yang digunakan selain titik (.) dan koma (,). 

2. Panjang kata yang bisa diinputkan antara 2–50 kata. 

 

1.4 Tujuan Penelitian 

 

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk memahami cara kerja steganografi 

BPCS serta menerapkan algoritma Affine ke dalam enkripsi image. 

 

1.5 Metode Penelitian 

 

Dalam penulisan Skripsi ini, digunakan beberapa metode sebagai acuan 

dalam perancangan, implementasi dan penelitian terhadap sistem yang dibuat. 

Metode tersebut sebagai berikut: 

1. Studi Pustaka 

Studi Pustaka dilakukan dengan mempelajari teori-teori melalui buku, 

artikel, jurnal dan bahan lain yang mendukung yang berhubungan 

dengan steganografi yang menggunakan metode BPCS serta metode 

Affine, dan metode-metode pendukung lainnya yang dibutuhkan. 

2. Perancangan Sistem 

Pada tahap ini sistem yang akan dirancang didasarkan pada 

penginputan gambar yang kemudian diberikan pesan rahasia berupa 

teks. 

3. Pembangunan Sistem 

Tahap ini progam akan dibuat disesuaikan dengan rancangan sistem. 
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4. Implementasi dan Testing 

Pengujian terhadap progam dengan memasukkan beberapa inputan 

gambar, dan diberikan input berupa teks yang terenkripsi 

menggunakan metode Affine yang akan dimasukkan kedalam citra 

awal. Dan output yang diharapkan adalah pesan rahasia dapat 

dimasukkan atau disamarkan ke dalam citra awalnya. 

5. Analisis Hasil Percobaan dan Evaluasi 

Pada tahap ini kesimpulan dapat ditarik setelah melakukan uji coba 

pada progam. 

 

1.6 Sistematika Penulisan 

 

Skripsi ini disusun dalam sebuah laporan dengan sistematika atau 

spesifikasi terdiri dari 5 bab: 

Bab 1 PENDAHULUAN yang berisi latar belakang masalah, perumusan 

masalah, batasan masalah, hipotesis, tujuan penelitian, metodologi, dan 

sistematika penulisan Skripsi. 

Bab 2 TINJAUAN PUSTAKA yang berisi gagasan-gagasan yang muncul 

dengan memberikan landasan teori yang akurat dari berbagai sumber dan konsep-

konsep yang dibutuhkan dalam penyembunyian teks kedalam citra. 

Bab 3 ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM yang berisi 

perancangan sistem yang akan memberikan gambaran sistem yang akan dibuat 

serta prosedur–prosedur yang digunakan dalam sistem. 

Bab 4 IMPLEMENTASI DAN ANALISIS SISTEM yang berisi 

implementasi dari hasil perancangan sistem dan pengujian terhadap sistem yang 

telah dibuat. 

Bab 5 KESIMPULAN DAN SARAN yang berisi kesimpulan atas sistem 

yang telah dibuat serta saran-saran dalam pengembangan dari Skripsi ini agar 

dapat dikembangkan kembali. 
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BAB 5 

 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1 Kesimpulan 

 

Berdasarkan hasil penelitian yang dilakukan, proses penyisipan pesan teks 

yang telah dienkripsi dengan menggunakan metode Affine ke dalam 

gambar dengan menggunakan algoritma BPCS dapat dilakukan dengan 

memperoleh hasil gambar output secara kasat mata. Pembandingan 

gambar input dan gambar output  akan terlihat sama tanpa menimbulkan 

kecurigaan terhadap orang lain. Hasil dari output yang dikeluarkan sistem 

dapat terbaca sesuai saat pertama kali di-input-kan berdasarkan ukuran 

gambar input. Kapasitas huruf yang dapat dimasukkan ke dalam sistem 

adalah maksimal 200 huruf, untuk mengeluarkan pesan akan didapat 

jumlah huruf dari hasil input. Ketahanan sistem ini dapat dipertahankan 

apabila pihak ketiga tidak mengetahui metode dalam melakukan 

penyisipan pesan. 

 

5.2 Saran 

 

Sistem yang digunakan untuk melakukan steganografi adalah dengan 

menggunakan algoritma BPCS pada teks, sehingga dapat dicoba dengan 

menggunakan pesan yang berupa gambar atau suara. Selain itu juga 

dengan menerapkan algoritma enkripsi yang berbeda juga dapat digunakan 

sebagai bahan penelitian lebih lanjut.  
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