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INTISARI

Implementasi Program Bantu Ujian Soal Matematika Untuk Siswa SD Tuna Netra

Dalam skripsi ini diimplementasikan suatu program bantu ujian soal
matematika untuk siswa sekolah dasar tuna netra. Tujuafigdari penelitian ini adalah
untuk mengimplementasikan suatu program bantu g accessible untuk
pengguna difabel khususnya tuna netra serta si kelayakan serta
efisiensi sistem sebagai program bantu ujian.

agar mendapat feedback dari
gan keinginan dan kebutuhan

dari sistem yang telah digunakan. Pada

penelitian ini juga Testing untuk menguji kelayakan program

yang dibuat.

Hasi ini menunjukkan bahwa dengan menggunakan
program han ian fdapat membantu siswa dalam pengerjaan soal tanpa

efisien.

Kata Kunci: difabel, tuna netra, ujian matematika, accessibility, interaksi manusia
dan komputer, usability
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INTISARI

Implementasi Program Bantu Ujian Soal Matematika Untuk Siswa SD Tuna Netra

Dalam skripsi ini diimplementasikan suatu program bantu ujian soal
matematika untuk siswa sekolah dasar tuna netra. Tujuafigdari penelitian ini adalah
untuk mengimplementasikan suatu program bantu g accessible untuk
pengguna difabel khususnya tuna netra serta si kelayakan serta
efisiensi sistem sebagai program bantu ujian.

agar mendapat feedback dari
gan keinginan dan kebutuhan

dari sistem yang telah digunakan. Pada

penelitian ini juga Testing untuk menguji kelayakan program

yang dibuat.

Hasi ini menunjukkan bahwa dengan menggunakan
program han ian fdapat membantu siswa dalam pengerjaan soal tanpa

efisien.

Kata Kunci: difabel, tuna netra, ujian matematika, accessibility, interaksi manusia
dan komputer, usability
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BAB 1
PENDAHULUAN

1.1  Latar Belakang Masalah

Pada saat ini, sistem komputerisasi telah banyak diterapkan dalam
berbagai bidang kehidupan manusia. Dalam dunia pendidikan juga telah banyak
ditemukan berbagai media-media untuk ujian soal mata pelajaran tertentu.

Namun, media-media tersebut pada umumnya telah diancang sedemikian rupa

untuk digunakan oleh pengguna yang normal. Sedangkangbagi pengguna difabel,
khususnya penyandang tuna netra masih sangat ter
Melihat kondisi tersebut maka diperl a suatu media yang dapat
ndang tunanetra. Untuk

dikembangkan berdasar pada

2 dalam mata pelajaran matematika. Dengan adanya
program ba apkan agar para siswa-siswi tuna netra dapat melakukan
ujian  matematika dengan menggunakan media komputer serta untuk

mengevaluasi kelayakan program sebagai alternatif dalam melakukan ujian.

1.2 Perumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah dikemukakan di atas, maka
rumusan  masalah  dalam  penelitian ini  adalah:  Bagaimanakah
mengimplementasikan suatu program bantu ujian soal matematika bagi anak tuna

netra ?



1.3  Batasan Masalah
Batasan-batasan yang digunakan penulis pada permasalahan yang dibahas
pada penelitian ini adalah:
a. Sistem ditujukan kepada siswa-siswi sekolah dasar penyandang tuna
netra.
b. Input dilakukan dengan menggunakan keyboard.
c. Output suara direkam per Kkata.
c. Sistem berbentuk desktop application dibangun dengan menggunakan
Microsoft Visual Studio 2010.

1.4 Tujuan Penelitian

Adapun tujuan dari penelitian tugas akhir membangun suatu
program bantu ujian soal matematika untuk difabel khususnya tuna
netra serta mengevaluasi kelayakan sig ia pengevaluasian mata

pelajaran matematika bagi pengguna tUha

1.5  Metode Penelitian
Beberapa pendeka igunakan oleh penulis dalam penelitian ini

yaitu:

akukan studi pustaka dengan mempelajari buku, artikel,

itus-situs yang terkait dengan sistem dan kasus yang

dikerjakan.

b. Wawancara
Melakukan wawancara kepada sasaran user dan guru-guru serta pihak-
pihak yang terkait sehingga sistem yang dibuat dapat sesuai dengan
harapan.

c. Diskusi
Mendiskusikan dengan dosen hal-hal yang berhubungan dengan
permasalahan yang ada di dalam penelitian ini sehingga mendapatkan
hasil akhir yang maksimal.



d. Pembuatan Program
Membuat program guna untuk membantu penyelesaian Tugas Akhir
dan penelitian. Sistem yang dibangun dibuat dengan menggunakan
Microsoft Visual Studio 2010.

e. Evaluasi Sistem
Adapun beberapa metode evaluasi sistem yang digunakan yaitu:
e Menguji sistem dengan melakukan Usability Testing.

e Membuat kesimpulan sistem yang dibangun.

1.6 Sistematika Penulisan

Sistematika penulisan yang penulis guna penyusunan laporan
Tugas Akhir adalah sebagai berikut:

Bab 1 Pendahuluan, berisi gambaran engenai apa yang diteliti
iri dari latar belakang

, tujuan penelitian, metode

dan pengujian sistem yang telah dibuat, hasil implementasi dan analisisnya.

Bab 5 Kesimpulan dan Saran, berisi kesimpulan dari hasil penelitian yang
dilakukan dan saran untuk penelitian yang sejenis. Di bagian akhir laporan akan
disertai daftar pustaka dan juga lampiran yang diperlukan untuk mendukung

penelitian.



BAB 5
KESIMPULAN DAN SARAN

51 Kesimpulan
Setelah dilakukan analisis terhadap hasil pengimplementasian program bantu
ujian matematika untuk siswa sekolah dasar tuna netra, dapat disimpulkan bahwa:

1. Berdasarkan hasil wawancara kepada guru pengajar, program bantu dapat

digunakan sebagai alternatif pengganti g embacakan soal-soal
ujian.

Dengan menggunakan metode 8 ics dan perhitungan USE,

Program bantu ujian matematika untuk siswa SD tuna netra masih perlu
dikembangkan agar lebih baik. Untuk itu, penulis memberikan saran sebagai berikut:
1. Melakukan observasi langsung ke sekolah lokasi penelitian (SLB-A
Yaketunis Yogyakarta) untuk melihat dan mengalami secara langsung
kondisi yang terjadi dalam proses pembuatan soal yang dilakukan oleh

guru dan proses ujian yang dilakukan oleh guru dan siswa.
2. Dikarenakan kualitas rekaman suara program yang masih sangat

sederhana, maka perlu dibuat rekaman suara dengan kualitas yang lebih

47



baik, seperti pelafalan kata yang lebih jelas, intonasi suara yang lebih
stabil

3. Program bantu dapat dikembangkan untuk mata pelajaran yang lain.

Masih diperlukan pengembangan sistem dengan jenis-jenis soal yang lain,
mengingat program bantu yang telah dibuat masih terbatas dalam pilihan
jenis soalnya.

. Perlu dikembangkan untuk membuat rekaman soal secara keseluruhan

tanpa menguraikan kalimat menjadi kata per kata.
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