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INTISARI 

 

SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN DENGAN METODE TOPSIS 

UNTUK PENENTUAN ATLET TAEKWONDO YANG AKAN DIKIRIM 

DALAM SUATU PERTANDINGAN 

 

 

Beberapa kandidat  atlet Taekwondo dilatih dalam satu kelas putra 

maupun putri dalam mempersiapkan diri menghadapi sebuah pertandingan. Satu 

orang dari beberapa kandidat yang ada akan dipilih untuk bermain di pertandingan 

sesuai kelas berat badan yang diikuti. Penentuan atlet tersebut selama ini 

menggunakan sistem seleksi pertandingan satu lawan satu. Kelemahan dari sistem 

seleksi yakni pemenang belum tentu merupakan atlet terbaik. Banyak faktor lain 

yang harus dipertimbangkan dalam pemilihan atlet tersebut. 

Sistem pendukung keputusan dengan metode TOPSIS (Technique for 

Order Preference by Similarity to Ideal Solution) dibangun untuk membantu 

menyelesaikan masalah yang ada. Aletrnatif yang digunakan dalam sistem ini 

merupakan atlet-atlet tim Taekwondo DIY dalam PRA PON-PON 2012. Faktor 

yang menjadi kriteria dalam penelitian ini yakni koordinasi, power, daya tahan, 

kecepatan, presensi latihan, hasil seleksi, pengalaman bertanding, dan adanya 

cidera dengan peringkat kinerja yang telah ditentukan.  

Penelitian ini menghasilkan keluaran rekomendasi nama seorang alternatif 

yang sesuai dengan perhitungan dengan metode TOPSIS dan pengetahuan pakar. 

Hasil tersebut dicocokan dengan keadaan sebenarnya dimana atlet tersebut yang 

terpilih untuk bermain dalam pertandingan. Berdasarkan hasil yang ada, penelitian 

ini dapat digunakan dan sesuai untuk membantu para pengambil keputusan dalam 

menentukan atlet Taekwondo yang akan dikirim dalam suatu pertandingan. 

 

 

Kata Kunci: Taekwondo, kyorugi, TOPSIS, alternatif, kriteria.  
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INTISARI 

 

SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN DENGAN METODE TOPSIS 

UNTUK PENENTUAN ATLET TAEKWONDO YANG AKAN DIKIRIM 

DALAM SUATU PERTANDINGAN 

 

 

Beberapa kandidat  atlet Taekwondo dilatih dalam satu kelas putra 

maupun putri dalam mempersiapkan diri menghadapi sebuah pertandingan. Satu 

orang dari beberapa kandidat yang ada akan dipilih untuk bermain di pertandingan 

sesuai kelas berat badan yang diikuti. Penentuan atlet tersebut selama ini 

menggunakan sistem seleksi pertandingan satu lawan satu. Kelemahan dari sistem 

seleksi yakni pemenang belum tentu merupakan atlet terbaik. Banyak faktor lain 

yang harus dipertimbangkan dalam pemilihan atlet tersebut. 

Sistem pendukung keputusan dengan metode TOPSIS (Technique for 

Order Preference by Similarity to Ideal Solution) dibangun untuk membantu 

menyelesaikan masalah yang ada. Aletrnatif yang digunakan dalam sistem ini 

merupakan atlet-atlet tim Taekwondo DIY dalam PRA PON-PON 2012. Faktor 

yang menjadi kriteria dalam penelitian ini yakni koordinasi, power, daya tahan, 

kecepatan, presensi latihan, hasil seleksi, pengalaman bertanding, dan adanya 

cidera dengan peringkat kinerja yang telah ditentukan.  

Penelitian ini menghasilkan keluaran rekomendasi nama seorang alternatif 

yang sesuai dengan perhitungan dengan metode TOPSIS dan pengetahuan pakar. 

Hasil tersebut dicocokan dengan keadaan sebenarnya dimana atlet tersebut yang 

terpilih untuk bermain dalam pertandingan. Berdasarkan hasil yang ada, penelitian 

ini dapat digunakan dan sesuai untuk membantu para pengambil keputusan dalam 

menentukan atlet Taekwondo yang akan dikirim dalam suatu pertandingan. 

 

 

Kata Kunci: Taekwondo, kyorugi, TOPSIS, alternatif, kriteria.  
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

 

 

1.1 Latar Belakang 

Olah raga Taekwondo memiliki beberapa kelas berat badan pada kategori 

pertandingan kyorugi (fighting). Pertandingan kyorugi yang setingkat provinsi, 

nasional, atau pun internasional membutuhkan pusat pelatihan. Pusat pelatihan ini 

berguna dalam mempersiapkan para atlet menghadapi pertandingan tersebut. Ada 

beberapa kandidat  atlet yang dilatih dalam satu kelas putra maupun putri, tetapi 

hanya satu orang akan bermain dalam masing-masing kelas di pertandingan sesuai 

dengan ketentuan.   

Untuk menentukan seorang atlet yang akan bermain dalam pertandingan 

dari beberapa kandidat yang ada, selama ini masih menggunakan sistem seleksi. 

Kelemahan dari sistem seleksi yakni pemenang belum tentu merupakan atlet 

terbaik dan banyak faktor lain yang harus dipertimbangkan. Perlu adanya sebuah 

sistem pendukung keputusan yang membantu menentukan kandidat terbaik untuk 

bermain di pertandingan. Sistem ini diharapkan penentuan atlet ini akan lebih 

obyektif dan menghasilkan keputusan yang terbaik. 

 

1.2 Rumusan Masalah 

Apakah metode TOPSIS dapat membantu dalam penyelesaian masalah 

penentuan atlet Taekwondo yang akan dikirim dalam suatu pertandingan?  

 

1.3 Batasan Masalah 

Batasan-batasan dalam sistem ini adalah: 

a. Kategori pertandingan yang akan diteliti hanya kyorugi (fighting)  dari 

seluruh kelas berat badan, baik putra maupun putri. 

b. Sistem ini dapat digunakan untuk kategori umur senior (di atas17 tahun). 

c. Penentuan atlet ini akan dilakukan terhadap atlet-atlet yang ada di Daerah 

Istimewa Yogyakarta. 
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d. User dari sistem ini adalah official sebuah pusat pelatihan (pelatih atau 

manajer) Taekwondo maupun para pengambil keputusan itu sendiri.  

 

1.4 Hipotesis 

Dengan melihat masalah yang ada yang berkaitan dengan pembangunan 

sebuah sistem pendukung keputusan dengan metode TOPSIS ini, dapat 

diasumsikan bahwa: 

a. Sistem akan memberikan rekomendasi yang lebih obyektif karena 

menggunakan penghitungan yang matematis. 

b. Faktor pertimbangan yang banyak meliputi koordinasi, daya tahan, 

kecepatan, power, presensi latihan, hasil seleksi, prestasi, serta adanya 

cidera dalam penentuan atlet dengan sistem pendukung keputusan yang 

mengimplementasikan metode TOPSIS akan lebih menguntungkan 

daripada sistem manual. 

 

1.5 Tujuan Penelitian 

Adapun penulisan tugas akhir ini dibuat dengan tujuan membantu para 

pengambil keputusan dalam memilih seorang atlet untuk bertanding dalam sebuah 

kejuaraan dari beberapa alternatif atlet yang ada dengan perhitungan matematis 

berdasarkan data yang diambil selama masa pelatihan. 

 

1.6 Metode Penelitian 

a.  Metode pengumpulan data  

- Wawancara 

Penulis akan melakukan wawancara terhadap para  trainer atau 

pelatih sebuah pusat pelatihan Taekwondo di Jogjakarta. Melalui 

wawancara, penulis memperoleh informasi tentang kriteria apasaja 

yang menjadi penentu kualitas seorang atlet yang dapat dijadikan 

atribut dan bobot dari setiap atribut. 

- Pengujian terhadap atlet 
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Setelah menentukan atribut – atribut yang akan digunakan, penulis 

akan melakukan tes pengukuran terhadap para atlet dari suatu pusat 

pelatihan yang akan dijadikan data dari sistem ini.  

Dalam masa pelatihan, diadakan beberapa tahap pengujian yakni 

pada awal masa pelatihan, pertengahan dan akhir. Hal ini ditujukan 

untuk melihat kondisi awal atlet sebelum diadakan pelatihan, saat 

menjalani pertengahan latihan dan pengujian di akhir latihan untuk 

mengetahui hasil selama masa pelatihan. Pengambilan data dilakukan 

pada saat pengujian atlet di tahap akhir.  

- Tinjauan Pustaka 

Dalam penulisan tugas akhir ini, penulis akan melakukan tinjauan 

pustaka untuk mendapatkan referensi yang mendalam terhadap teori 

dan materi. 

 

b. Pengembangan Sistem 

- Metode TOPSIS (Technique for Order Preference by Similarity to 

Ideal Solution) 

Penulis akan menggunakan salah satu metode dari MADM (Multi 

– Attribute Decision Making) yakni metode TOPSIS. 

- Metode Pengembangan Sistem 

Dalam membangun sistem ini, penulis memilih menggunakan Waterfall 

Life Cycle Model dengan tujuan memiliki sistem dengan dokumentasi yang 

baik sehingga memungkinkan pemeliharaan yang mudah, serta adanya 

pengujian di tiap tahap untuk meminimalisasi kesalahan. Bahasa 

pemrograman yang akan digunakan adalah Visual Basic 2008 dengan 

database MySQL. 

 

c. Evaluasi dan Testing 

Pada bagian evaluasi dan testing, penulis akan validasi sistem 

yakni dengan persetujuan dari para pelatih selaku pengambil 
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keputusan. Dari pengujian tersebut, akan didapat hasil seberapa 

tepatkah sistem ini mampu membantu proses pemilihan atlet. 

 

1.7 Sistematika Penulisan 

Bab 1 dalam penulisan laporan tugas akhir ini berisikan pendahuluan. 

Pendahuluan tersebut dimulai dengan latar belakang yang menjadi alasan penulis 

memilih kasus. Bahasan kedua berupa rumusan masalah yang ada. Ketiga 

merupakan jangkauan dari masalah yang akan dibahas yakni berupa batasan – 

batasan masalah. Kemudian akan dilanjutkan dengan penulisan hipotesa. Penulis 

juga menuliskan mengenai tujuan penelitian tugas akhir ini. Pada bab ini penulis 

mencantumkan pembahasan singkat dari metode – metode yang digunakan yakni 

dalam metode penelitian. Bagian terakhir dari pendahuluan adalah sistem 

penulisan dari penulisan laporan tugas ini. 

Bab 2 pada laporan ini berupa tinjauan pustaka dan dasar teori. Tinjauan 

pustaka mengulas tentang penelitian – penelitian sebelumnya mengenai metode 

yang sama dengan penelitian pada tugas akhir ini. Sedangkan dasar teori yakni 

berupa landasan teori dari penelitian ini yang diambil dari beberapa sumber. 

Bab 3 merupakan pembahasan mengenai analisis dan perancangan sistem. 

Cakupan pada bab ini meliputi bahan dan alat yang digunakan, variabel dan data – 

data, cara perancangan, simulasi, dan perencanaan dari penelitian. Dalam bab ini, 

akan dibahas analisa mengenai teori – teori yang akan diterapkan ke dlaam sistem 

yang akan dibuat. 

Memasuki bab 4, akan diulas tentang implementasi dan analisa dari sistem 

yang dibangun berdasarkan penelitian. Dalam bab ini akan dicantumkan hasil dari 

penelitian yang dilakukan beserta analisa mengenai hal tersebut.  

Bab kelima merupakan bagian kesimpulan dan saran. Kesimpulan 

merupakan pernyataan singkat dari hasil yang didapat dari penelitian. Sedangkan 

saran merupakan masukan mengenai langkah – langkah yang dapat dilakukan 

dalam pengembangan dari penelitian ini di kemudian hari. 
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BAB 5 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

 

5.1 Kesimpulan 

Implementasi program dan hasil analisa data berdasarkan uji coba dan 

wawancara dengan melibatkan pakar di bidang Taekwondo, dapat disimpulkan 

bahwa sistem pendukung keputusan dengan penerapan metode TOPSIS pada 

penelitian ini, dapat membantu menentukan atlet Taekwondo yang akan dikirim 

dalam suatu pertandingan. 

 

5.2 Saran 

Beberapa saran hasil analisa dan evaluasi untuk pengembangan sistem di 

masa depan yakni: 

a. Kriteria maupun bobot kriteria dalam sistem ini dapat dibuat sebagai 

inputan dinamis agar dapat disesuaikan dengan kebutuhan di setiap daerah. 

b. Sistem ini dapat dibuat dalam bentuk web agar dapat diakses dimana pun 

dan kapan pun. 

c. Di masa yang akan dapat dapat dibangun sistem serupa untuk penentuan 

atlet poomsae (jurus). 
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