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ABSTRAK 

 

PROGRAM DETEKSI LOKASI NIM DAN NAMA KTM UKDW DENGAN 

ALGORITMA SMEARING 

 

Pada era modern ini teknologi komputer semakin meningkat, demikian 

pula dengan tuntutan akan program komputer yang dapat mendukung kinerja 

manusia semakin dibutuhkan. Contohnya adalah kebutuhan akan program yang 

dapat mendeteksi lokasi Nomor Induk Mahasiswa dan Nama Kartu Tanda 

Mahasiswa. Output gambar yang menampilkan segmentasi dari lokasi NIM dan 

Nama mahasiswa. Segmentasi inilah yang nantinya akan dianalisis untuk 

mendapatkan informasi yang berguna.  

Metode yang digunakan untuk program deteksi lokasi NIM dan Nama 

KTM UKDW adalah Run Length Smearing Algorithm (RLSA) atau disebut juga 

Smearing. Cara kerja smearing yaitu dengan melakukan proses scan lines pada 

gambar secara vertikal (dari atas ke bawah) dan horizontal (dari kiri ke kanan). 

Gambar wajah  di Smearing secara vertikal dan horizontal sebanyak jumlah 

komponen. Setelah proses smearing vertikal dan horizontal selesai maka 

digabungkan menggunakan logika AND untuk mendapatkan daerah yang 

memenuhi syarat, sehingga dapat dilakukan pengambilan lokasi dari objek yang 

dicari.  

Dari hasil penelitian disimpulkan bahwa algoritma smearing dapat  

mendeteksi lokasi nama dan NIM, namun ada beberapa faktor yang 

mempengaruhi proses smearing  seperti nilai threshold, tingkat pencahayaan, 

posisi citra dan noise.  

 

Kata kunci : Algoritma, Smearing, RLSA, NIM, Nama, KTM, UKDW, Deteksi 

Lokasi.  
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ABSTRAK 

 

PROGRAM DETEKSI LOKASI NIM DAN NAMA KTM UKDW DENGAN 

ALGORITMA SMEARING 

 

Pada era modern ini teknologi komputer semakin meningkat, demikian 

pula dengan tuntutan akan program komputer yang dapat mendukung kinerja 

manusia semakin dibutuhkan. Contohnya adalah kebutuhan akan program yang 

dapat mendeteksi lokasi Nomor Induk Mahasiswa dan Nama Kartu Tanda 

Mahasiswa. Output gambar yang menampilkan segmentasi dari lokasi NIM dan 

Nama mahasiswa. Segmentasi inilah yang nantinya akan dianalisis untuk 

mendapatkan informasi yang berguna.  

Metode yang digunakan untuk program deteksi lokasi NIM dan Nama 

KTM UKDW adalah Run Length Smearing Algorithm (RLSA) atau disebut juga 

Smearing. Cara kerja smearing yaitu dengan melakukan proses scan lines pada 

gambar secara vertikal (dari atas ke bawah) dan horizontal (dari kiri ke kanan). 

Gambar wajah  di Smearing secara vertikal dan horizontal sebanyak jumlah 

komponen. Setelah proses smearing vertikal dan horizontal selesai maka 

digabungkan menggunakan logika AND untuk mendapatkan daerah yang 

memenuhi syarat, sehingga dapat dilakukan pengambilan lokasi dari objek yang 

dicari.  

Dari hasil penelitian disimpulkan bahwa algoritma smearing dapat  

mendeteksi lokasi nama dan NIM, namun ada beberapa faktor yang 

mempengaruhi proses smearing  seperti nilai threshold, tingkat pencahayaan, 

posisi citra dan noise.  

 

Kata kunci : Algoritma, Smearing, RLSA, NIM, Nama, KTM, UKDW, Deteksi 

Lokasi.  
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BAB I 

 

PENDAHULUAN 

 

 

 

1.1.  Latar Belakang Masalah 

Pada era modern ini teknologi komputer semakin meningkat, demikian pula 

dengan tuntutan akan program komputer yang dapat mendukung kinerja manusia 

semakin dibutuhkan. Contohnya adalah kebutuhan akan program yang dapat 

mendeteksi lokasi Nomor Induk Mahasiswa dan Nama Kartu Tanda Mahasiswa. 

Output gambar yang menampilkan segmentasi dari lokasi NIM dan Nama 

mahasiswa. Segmentasi inilah yang nantinya akan dianalisis untuk mendapatkan 

informasi yang berguna. Di dalam kehidupan sehari – hari, pengolahan citra digital 

memegang perananan yang sangat penting. Program ini memiliki peranan dalam 

mendeteksi lokasi NIM dan Nama Mahasiswa. Dalam aplikasi yang dimaksudkan 

tersebut, input gambar berukuran 350 x 260 piksel digunakan untuk mendeteksi 

lokasi NIM dan Nama mahasiswa. 

Metode yang digunakan untuk program deteksi lokasi NIM dan Nama KTM 

UKDW adalah Run Length Smearing Algorithm (RLSA) atau disebut juga Smearing. 

Cara kerja smearing yaitu dengan melakukan proses scan lines pada gambar secara 

vertikal (dari atas ke bawah) dan horizontal (dari kiri ke kanan). Gambar wajah  di 

Smearing secara vertikal dan horizontal sebanyak jumlah komponen. Setelah proses 

smearing vertikal dan horizontal selesai maka digabungkan menggunakan logika 

AND untuk mendapatkan daerah yang memenuhi syarat, sehingga dapat dilakukan 

pengambilan lokasi dari objek yang dicari.  
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1.2.  Perumusan Masalah 

Rumusan masalah dalam kasus ini adalah Bagaimana menerapkan Algoritma 

Smearing untuk mendeteksi lokasi Nomor Induk Mahasiswa dan Nama pada Kartu 

Tanda Mahasiswa Universitas Kristen Duta Wacana?  

 

1.3.  Batasan Masalah 

Program deteksi ini akan memiliki batasan masalah sebagai berikut: 

a. KTM (Kartu Tanda Mahasiswa) UKDW (Universitas Kristen Duta 

Wacana) yang dideteksi adalah lokasi NIM (Nomor Induk Mahasiswa) 

dan Nama. 

b. KTM (Kartu Tanda Mahasiswa) UKDW (Universitas Kristen Duta 

Wacana) yang dideteksi adalah KTM (Kartu Tanda Mahasiswa) angkatan 

tahun 2008- 2010. 

c. Ukuran gambar yang akan di deteksi berukuran 350 x 260 piksel. 

d. Format gambar yang akan di deteksi adalah gambar bitmap (.bmp). 

e. Foto Kartu Tanda Mahasiswa UKDW yang diambil harus lurus dan tidak 

terhalangi oleh benda. 

 

1.4.  Hipotesis 

Algoritma Smearing dapat di implementasikan pada program deteksi lokasi 

Nomor Induk Mahasiswa dan Nama Kartu Tanda Mahasiswa Universitas Kristen 

Duta Wacana. 

 

1.5.  Tujuan Penelitian 

Penelitian ini memiliki tujuan untuk membuktikan bahwa Algoritma Smearing 

dapat diterapkan untuk membuat program deteksi lokasi Nomor Induk Mahasiswa 

dan Nama Kartu Tanda Mahasiswa Universitas Kristen Duta Wacana. 
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1.6.  Metode / Pendekatan 

Metode Pengumpulan Data 

Penulis melakukan studi pustaka yang dilakukan dengan cara mempelajari 

teori – teori dan literatur yang mendukung Algoritma Smearing. Selain dengan 

mempelajari dari literatur - literatur. Penulis melakukan observasi dengan 

mengumpulkan data - data yang dapat digunakan untuk Algoritma Smearing. 

 

 

Metode Pembuatan Program 

Penulis mengumpulkan data - data yang sesuai sehingga Algoritma Smearing 

dapat diimplementasikan pada program deteksi lokasi Nomor Induk Mahasiswa dan 

Nama Kartu Tanda Mahasiswa Universitas Kristen Duta Wacana dengan teknik – 

teknik penyelesaiannya. 

 

1.7.  Sistematika Penulisan 

Sistematika penulisan laporan penelitian ini dibagi menjadi 5 bagian sebagai 

berikut: 

 

BAB 1 PENDAHULUAN, Bab ini berisi latar belakang masalah penelitian 

mengenai kebutuhan akan program yang dapat mendeteksi lokasi Nomor Induk 

Mahasiswa dan Nama Kartu Tanda Mahasiswa Universitas Kristen Duta Wacana, dan 

metode yang digunakan untuk program deteksi lokasi Nomor Induk Mahasiswa dan 

Nama Kartu Tanda Mahasiswa Universitas Kristen Duta Wacana adalah Run Length 

Smearing Algorithm (RLSA) atau disebut juga Smearing. 

 

BAB 2 LANDASAN TEORI, Bab ini berupa tinjauan pustaka dan landasan 

teori mengenai konsep dan memecahkan masalah dalam penelitian deteksi lokasi 

Nomor Induk Mahasiswa dan Nama Kartu Tanda Mahasiswa Universitas Kristen 

Duta Wacana. 
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BAB 3 ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM, Bab ini merupakan 

analisis teori yang digunakan dan menerapkannya kedalam program deteksi lokasi 

Nomor Induk Mahasiswa dan Nama Kartu Tanda Mahasiswa Universitas Kristen 

Duta Wacana. 

 

BAB 4 IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN SISTEM, Bab ini memuat 

hasil riset deteksi lokasi Nomor Induk Mahasiswa dan Nama Kartu Tanda Mahasiswa 

Universitas Kristen Duta Wacana dan analisis dari riset. 

 

BAB 5 KESIMPULAN DAN SARAN, Bab ini merupakan kesimpulan dari 

hasil analisis dari riset dan saran – saran kegiatan dalam riset. 
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BAB 5 

 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1 Kesimpulan 

Setelah dilakukan penelitian berdasarkan sistem yang dibuat, dapat disimpukan bahwa : 

1. Sistem dengan Metode Smearing yang dibuat dapat mendeteksi lokasi nama dan NIM 

dari gambar KTM UKDW. 

2. Input pencahayaan dari gambar KTM UKDW tidak boleh terlalu terang atau terlalu 

gelap agar hasil dari proses smearing dapat mendeteksi dengan baik. 

3. Input gambar KTM UKDW harus tegak lurus agar hasil dari cropping lebih baik. 

4. Gambar normal membutuhkan nilai ambang pada kisaran T lebih dari atau sama 

dengan 25 dan T kurang dari atau sama dengan 125 untuk mendukung proses 

smearing dalam mendeteksi NIM dan NAMA pada KTM UKDW. Sedangkan pada 

gambar yang terlalu gelap membutuhkan nilai ambang pada kisaran T lebih dari atau 

sama dengan 25 dan T kurang dari atau sama dengan 50. Dan pada gambar yang 

terlalu terang membutuhkan nilai ambang pada kiaran T lebih dari atau sama dengan 

125 dan T kurang dari atau sam dengan 200. 

 

 

5.2 Saran 

Sistem yang telah dibuat masih perlu dikembangkan agar lebih baik. Penulis memberikan 

saran sebagai berikut : 

1. Saran dari penulis adalah hasil dari smearing  dapat di konversikan dalam bentuk text. 

2. Sistem yang telah dibuat masih terdapat banyak kekurangan sehingga masih perlu 

diperbaiki. 

3. Dalam pengembangan sistem dapat ditambahkan proses segmentasi karakter. 
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