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INTISARI

Penerapan Metode Forward Checking pada Pewarnaan Graf dalam berbagai
Aplikasi.

Dalam kehidupan sehari — hari sering sekali kita menemukan berbagai
masalah yang harus diselesaikan dengan cepat dan optimal. Ada beberapa masalah
seperti penjadwalan, pencarian solusi penyelesaian pada game dan lain sebagainya.

Untuk itu, diperlukan sebuah metode yang akan membantth untuk menyelesaikan

setiap masalah yang ada. Salah satu metode adalah fo

ng akan melihat semua
kemungkinan nilai yang ada, ketika seluaihilai di an pada sebuah variable maka
nilai yang sama akan langsung semua Vvariabel yang saling

bersinggungan. Dengan meto

Dala

diselesaikan d¢

dan Distributed constraints sastisfaction problems.
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INTISARI

Penerapan Metode Forward Checking pada Pewarnaan Graf dalam berbagai
Aplikasi.

Dalam kehidupan sehari — hari sering sekali kita menemukan berbagai
masalah yang harus diselesaikan dengan cepat dan optimal. Ada beberapa masalah
seperti penjadwalan, pencarian solusi penyelesaian pada game dan lain sebagainya.

Untuk itu, diperlukan sebuah metode yang akan membantth untuk menyelesaikan
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ng akan melihat semua
kemungkinan nilai yang ada, ketika seluaihilai di an pada sebuah variable maka
nilai yang sama akan langsung semua Vvariabel yang saling

bersinggungan. Dengan meto

Dala

diselesaikan d¢

dan Distributed constraints sastisfaction problems.

Vi



BAB |

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Dalam kehidupan sehari — hari, sering kita dihadapkan oleh berbagai masalah
yang menuntut kita untuk cepat menyelesaikan masalah — masalah tersebut. Constraint
Satisfaction Problem (CSP) merupakan suatu pendekatan untuk menyelesaikan suatu

masalah dengan tujuan menemukan suatu keadaan yang memenuhi persyaratan yang

ph.” Contraint Graph dengan node — nodenya
batasan yang dimiliki oleh node. Dalam

teki silang), map coloring, cutting stock dan masih banyak lagi. Untuk mendukung
pencarian solusi Constraint satisfaction problem ada beberapa algoritma pencarian
yang digunakan. Sebagian besar algoritma dalam menyelesaikan masalah CSP secara
sistematis mencari melalui kemungkinan nilai yang diberikan pada variabel. Tiga
algoritma yang sistematis adalah  backtracking, forward checking dan MAC

(maintaining arc consistency). (Brailsford et al.,1999:561).

Dalam tugas akhir ini, penulis akan membahas tentang penerapan metode
forward checking untuk mencari solusi pada bebeapa masalah. Forward Checking ini



memberikan solusi perlangkah dimana setiap langkah yang diambil merupakan solusi

optimal dalam menyelesaikan setiap masalah.
1.2 Perumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang diambil oleh penulis, maka dalam studi literature
ini penulis akan membahas tentang penerapan metode forward checking pada
pewarnaan graf dalam berbagai aplikasi.

1.3 Batasan Masalah

Batasan masalah dari studi literature ini akan mem penerapan metode

forward checking pada pewarnaan graf dalam 6

Pewarnaan Peta

4 gqueen problem

Kakuro

Sudoku

Masalah Manajemen Tenaga

o gk~ w b E

Distributed constraints

1.4 Tujuan Peneli

Tujuan Penelitian ini adalah bagaimana menerapkan metode forward checking

dengan pewarnaan graf dalam beberapa aplikasi.

1.5 Manfaat Penelitian

Manfaat penelitian ini adalah untuk melihat proses penerapan pewarnaan graf
pada metode forward checking. Proses pencarian pada forward checking dengan

menerapkan pewarnaan graf akan lebih cepat dan mudah.



1.6 Metode Penelitian

Metode penelitian yang dipakai untuk menyelesaikan penulisan studi literature ini
adalah dengan melakukan studi pustaka untuk mencari informasi mengenai metode
forward checking pada pewarnaan graf dan bagaimana menerapkan metode forward

checking untuk beberapa aplikasi.

1.7 Sistematika Penulisan

Laporan studi literature akhir ini  disusun dalam 5 bab, vyaitu:

Pendahuluan,Landasan Teori, Pembahasan,lde Pengem Kesimpulan.

BAB | adalah pendahuluan, yang berisi bélakang masalah dilakukan

penulisan, perumusan masalah, batasan penelitian,tujuan serta

sistematika penulisan.

BAB Il adalah LandasagyTeofl, berisi auan pustaka yang berisi berbagai

dan pewarnaan graf.

ada bab ini akan menjelasakan tentang

arnaan graf dalam beberapa aplikasi.

BAB V adalah Kesimpulan, berisi kesimpulan dari keseluruhan pembahasan yang

ada.



Bab 5

Kesimpulan

Dari beberapa literature yang sudah dibahas telah dijelaskan bahwa, proses
pencarian Algoritma forward checking akan melihat pada setiap kemungkinan nilai
yang ada pada variabel yang belum diberikan nilainya. Dimana ketika sebuah nilai
dalam domain sudah diberikan pada suatu variabel diawal pencarian maka, forward

checking akan menghapus nilai dari domain yang ada pada variabel sesudahnya yang

saling berhubungan, penghapusan nilai dalam domain berguna untuk menghindari

terjadinya konflik diantara variabel. Ketika ditemuk uali variabel yang tidak
memiliki nilai dalam domain, proses pencari
sebelumnya. Keuntungan dari algoritma fory
variabel berikutnya kosong, maka akan sg@e ahui bahwa solusi yang ada pada

saat ini tidak konsisten.

Pada penulisan ini, pe
checking pada pewarnaan g
masalah yang dapat di
problem, sudoku_gauizzle

orwakd checking dan pewarnaan graf ialah manajemen tenaga
S@(i ted constraints sastisfaction problems). N Queen, sudoku

diselesaikan dengan forward checking saja karena ketiga

diselesaikan de
kerja dan DisC
dan kakuro puzz
masalah ini lebih mudah dan lebih cepat ditemukan solusinya dengan forward
checking tanpa pewarnaan graf. Masalah manajemen tenaga kerja dan DisCSps
(Distributed constraints sastisfaction problems) dapat diselesaikan dengan forward
checking dan pewarnaan graf karena pewarnaan graf disini membantu pemberian nilai
jika jumlah data yang dicari dalam jumlah yang banyak. Pewarnaan graf membantu

melihat dan menyederhanakan masalah — masalah ini.
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Penulis juga membahas tentang pengembangan penerapan forward cheking
pada pewarnaan graf, untuk menentukan penjadwalan penggunaan ruang kuliah untuk
semua mata kuliah yang ditawarkan pada Semester Gasal di Fakultas Teknologi
Informasi Universitas Kristen Duta Wacana. Dengan penerapan forward cheking
dalam pewarnaan graf akan sangat membantu sistem penjadwalan penggunaan

ruangan dan penggunaan ruangan akan lebih terkontrol dengan baik.
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