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INTISARI 

 

 

 

Optical Character Recognition Menggunakan Metode Jaringan Syaraf Tiruan 

Backpropagation Pada Not Angka 

 

 

Dalam skripsi ini dibuat program untuk pengenalan karakter-karakter not 

angka. Tujuan dari penelitian ini adalah menerapkan metode Jaringan Syaraf Tiruan 

Backpropagation dalam pengenalan karakter not angka sehingga dapat memudahkan 

proses digitalisasi dokumen not angka. 

Dalam perancangan Jaringan Syaraf Tiruan ini, masukan yang digunakan 

adalah 37 gambar pola not angka. masing-masing pola not angka diberi 5. Hasil akhir 

dari proses pengenalan yaitu not angka dalam format dokumen teks. Proses dilakukan 

dalam 3 tahap yaitu preprocessing, pelatihan dan pengujian/pengenalan. Setelah 

preprocessing, pola tersebut akan dipakai dalam pelatihan dengan memasukkan nilai 

alfa, Epoch dan jumlah unit hidden layer. Proses terakhir adalah melakukan 

pengenalan pola menggunakan bobot dari pola yang sudah dilatihkan sebelumnya, 

apakah pola dapat dikenali atau tidak. 

Hasil dari penelitian menunjukkan bahwa metode backpropagation dapat 

mengenali pola-pola not angka yang ada meskipun belum sempurna. Hasil penelitian 

menunjukan, dengan ukuran karakter 7x10 piksel, nilai alfa 0,1, nilai epoch 1000 dan 

jumlah unit hidden (z) 18, dari 31 karakter yang dibandingkan dengan citra input 

ditemukan 8 karakter dikenali dengan tepat, dapat dikatakan tingkat akurasi sistem 

dapat mengenal pola adalah 25%. 

 

Kata Kunci: Optical Character Recognition, Jaringan Syaraf Tiruan Backpropagation, Not Angka 
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BAB 1  

PENDAHULUAN  

 

 

1.1 Latar Belakang Masalah 

 

Dalam perkembangan teknologi saat ini digitalisasi dokumen sudah 

menjadi sebuah tuntutan yang harus dilakukan, tidak terkecuali dokumen musik 

yang berupa notasi angka. Notasi angka merupakan cara penulisan musik selain 

notasi balok yang telah dijadikan standar penulisan musik di seluruh dunia, 

dimana penulisan nada dan ritma diwakili oleh simbol-simbol notasi angka yang 

memiliki arti khusus. Digitalisasi dokumen ini sering kali membutuhkan waktu 

dan tenaga manusia yang cukup banyak. Kemampuan komputer dalam mengolah 

angka sangat baik tetapi dalam mengolah informasi seperti citra, komputer tidak 

sebaik manusia. Kemampuan manusia dalam melihat sangat kompleks, mata 

manusia digunakan untuk menghasilkan persepsi yang  terorganisasi terhadap 

gerakan, ukuran, bentuk, jarak, posisi relative, tekstur dan warna. 

Sebagai solusi agar dapat menghemat waktu dan tenaga manusia 

dibutuhkan sistem yang mampu mengenali dan mengkonversi notasi angka 

kedalam bentuk dokumen digital. Komputer sebagai mesin yang akan membantu 

pekerjaan manusia harus diberi kemampuan melihat seperti yang dimiliki oleh 

manusia. Dalam tugas akhir ini penulis akan memanfaatkan jaringan syaraf tiruan 

backpropagation dalam pengenalan karakter notasi angka hasil pemindaian 

(scanning). Hasil pemindaian dalam format gambar bitmap dikenali setiap 

karakternya dan disimpan dalam bentuk dokumen teks agar dapat diubah, 

diperbanyak dan atau disebarkan. 

Dengan memanfaatkan Jaringan Syaraf Tiruan dalam tugas akhir ini akan 

dikembangkan perangkat lunak komputer untuk mengenali simbol-simbol notasi 

angka sehingga diharapkan dapat menghemat waktu dan tenaga manusia untuk 

digitalisasi dokumen musik. 
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1.2 Perumusan Masalah 

 

Masalah utama dalam tugas akhir ini adalah untuk membangun perangkat 

lunak yang mampu mengenali simbol-simbol notasi angka. Sistem juga harus 

mampu mengatasi ukuran input  citra dokumen musik yang berbeda-beda, 

selanjutnya bagaimana menerapkan jaringan syaraf tiruan untuk mentransformasi 

citra dokumen musik ke dalam bentuk dokumen teks notasi angka. 

 

1.3 Batasan Masalah 

 

Batasan masalah dalam penelitian ini adalah sebagai berikut : 

1. Metode yang digunakan untuk pengenalan notasi angka pada aplikasi yang 

akan dibuat adalah jaringan syaraf tiruan backpropagation. 

2. Masukan yang diperlukan adalah citra notasi angka dalam format bitmap 24-

bit, resolusi 200 dpi, yang merupakan hasil scanning. 

3. Jenis font yang ada pada citra notasi angka adalah jenis font Arial dengan 

ukuran font 12 point, atribut normal. 

4. Output yang dihasilkan dari aplikasi ini berupa format teks dan dapat 

disimpan dalam dokumen teks. 

 

1.4 Tujuan Penelitian 

 

Tujuan dari penyusunan tugas akhir ini adalah untuk 

mengimplementasikan metode jaringan syaraf tiruan backpropagation pada 

pengenalan karakter not angka dalam sebuah perangkat lunak. 

 

1.5 Metode Penelitian 

 

Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah : 
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1. Studi pustaka dengan mempelajari buku-buku referensi dan informasi dari 

internet yang berkaitan dengan pengenalan karakter dan metode 

backpropagation 

2. Mengumpulkan kebutuhan sistem aplikasi, mengembangkan aplikasi dan 

menguji aplikasi yang telah dibuat 

3. Mengumpulkan dan mengujikan citra notasi angka hasil scanning pada 

aplikasi yang dibuat 

4. Evaluasi terhadap aplikasi dan algoritma yang digunakan dalam penelitian ini 

 

 

1.6 Sistematika Penulisan 

 

Bab 1 adalah pendahuluan yang berisi latar belakang masalah, perumusan 

masalah, tujuan penelitian, motode dan sistematika penulisan.  

Bab 2 berisi tinjauan pustaka dan landasan teori. Tinjauan pustaka 

menguraikan berbagai teori yang didapatkan dari berbagai sumber pustaka. 

Landasan teori memuat penjelasan tentang konsep dan prinsip utama yang 

diperlukan untuk memecahkan masalah. 

Bab 3 merupakan perancangan sistem yaitu analisis teori-teori yang 

digunakan, yaitu perancangan sistem secara keseluruhan termasuk input, output 

dan algortima.  

Bab 4 menjelaskan implementasi dan analisis sistem. Bab ini berisi 

pembahasan implementasi dan analisi dari sistem yang dibangun.  

Bab 5 memuat kesimpulan dan saran. Bab ini berisi kesimpulan dari hasil 

analisis kegiatan implementasi yang dilakukan dan saran-saran ke depan untuk 

kegiatan penelitian serupa agar kinerja sistem lebih baik dari sistem yang 

dibangun. 
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BAB 5 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

 

5.1 Kesimpulan 

 

Dari percobaan dan analisis yang penulis lakukan, diperoleh beberapa 

kesimpulan terkait kinerja sistem : 

1. Laju pemahaman (Alfa) berpengaruh pada tingkat keberhasilan pengenalan, 

dengan nilai alfa yang berbeda tingkat keberhasilan pengenalan sangat 

bervariasi, dan tidak dapat disimpulkan bahwa menaikan atau menurunkan 

nilai alfa meningkatkan keberhasilan pengenalan. 

2. Meningkatkan jumlah iterasi (epoch) pada pelatihan dapat meningkatkan 

keberhasilan pada pengenalan. 

3. Jumlah unit layer tersembunyi berpengaruh terhadap keberhasilan, 

keberhasilan meningkat sampai mencapai hasil terbaik kemudian 

meningkatkan jumlah unit layer tersembunyi mengurangi tingkat 

keberhasilan. 

4. Hasil pengenalan terbaik diperoleh pada pelatihan dengan alfa 0,2 jumlah 

iterasi 1000 dan jumlah unit layer tersembunyi 25. 

 

5.2 Saran 

 

Untuk meningkatkan kinerja sistem secara keseluruhan, ada beberapa 

pengembangan yang perlu dilakukan diantaranya : 

1. Menambahkan karakter-karakter not angka yang akan dikenali. 

2. Menambahkan proses preprocessing agar kualitas citra hasil scan yang akan 

dikenali makin baik, sehingga berdampak pada pengenalan karakter. 

  

©UKDW



59 
 

DAFTAR PUSTAKA 

 

 

Budi , M. W. S. (2011). Pengenalan Aksara Bali pada Pen Screen Berbasis 

Jaringan Syaraf Tiruan Backpropagation. Yogyakarta : Skripsi UKDW 

Chrisantyo, L.A.A., Wijana,K., & Restyandito. (2007). Program Konversi Not 

Balok Dengan Struktur MusicXML Ke Not Angka. Seminar Nasional 

Teknologi. Yogyakarta : STIMIK Amikom.   

Eikvil, L. (1993). OCR - Optical Character Recognition. Oslo: Norsk 

Regnesentral, P.B. 

Henny. (2005). Pengenalan Karakter Tercetak Dengan Metode Pattern Matching. 

Yogyakarta : Skripsi UKDW 

Letsoin, B. N. N. (2010). Penerapan Metode Backpropagation Jaringan Syaraf 

Tiruan Untuk Konversi Sandi Kotak Rangkap Ke Huruf Latin. Yogyakarta : 

Skripsi UKDW 

Mahastama, A.W. (2007). Optical Character Recognition Dengan Algoritma 

OCRchie. Yogyakarta : Skripsi UKDW 

Merry, T. (2010). Program Bantu Pendeteksi Angka Tulisan Tangan dengan 

Menggunakan Metode Backpropagation  Yogyakarta : Skripsi UKDW 

Mori, S. (1999). Optical Character Recognition. Wiley-Interscience. 

Padhy, N.P. (1991). Artificial Intelligence And Intelligent System. New Delhi : 

Oxford University Press. 

Prasetyo, E. (2011). Pengolahan Citra Digital dan Aplikasinya menggunakan 

Matlab. Yogyakarta : ANDI OFFSET. 

Putra, D. (2010). Pengolahan Citra Digital. Yogyakarta : ANDI OFFSET. 

Rao, V.B. & Rao, H.V. (1993). C++ Neural Networks and Fuzzy Logic. New 

York : Management Information Source, Inc. 

Rice, S., Nagy,G., & Nartker, T. (1999). Optical Character Recognition: An 

Illustrated Guide to the Frontier.Springer. 

Rich, E. & Knight K. (1991). Artificial Intelligence : An Engineering Approach. 

New York : McGraw-Hill 

©UKDW



60 
 

Siang,J.J. (2005). Jaringan Syaraf Tiruan & Pemrogramannya Menggunakan 

MATLAB. Yogyakarta : ANDI OFFSET. 

Sudarman & Ariyus D. (2007). Interaksi Manusia dan Komputer. Yogyakarta : 

ANDI OFFSET. 

 

©UKDW


	sampul.pdf (p.1-14)
	OPTICAL CHARACTER RECOGNITION MENGGUNAKAN METODE JARINGAN SYARAF TIRUAN BACKPROPAGATION PADA NOT ANGKA
	HALAMAN PERNYATAAN KEASLIAN

	HALAMAN PERSETUJUAN

	HALAMAN PENGESAHAN

	UCAPAN TERIMA KASIH
	INTISARI
	DAFTAR ISI
	DAFTAR GAMBAR
	DAFTAR TABEL


	abstrak.pdf (p.15)
	bab 1.pdf (p.16-18)
	BAB 1 PENDAHULUAN
	1.1 Latar Belakang Masalah
	1.2 Perumusan Masalah
	1.3 Batasan Masalah
	1.4 Tujuan Penelitian
	1.5 Metode Penelitian
	1.6 Sistematika Penulisan


	bab 5.pdf (p.19)
	BAB 5 KESIMPULAN DAN SARAN
	5.1 Kesimpulan
	5.2 Saran


	pustaka.pdf (p.20-21)

