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INTISARI

Tulisan merupakan salah satu informasi yang dapat dibaca, sedangkan
huruf merupakan informasi terkecil dari sebuah tulisan. Huruf yang ditulis dengan
tulisan tangan mempunyai bentuk yang bervariasi tergantung dari manusia yang
menulisnya. Bagi manusia mengenal sebuah huruf tulisan tangan bukanlah hal
yang sulit. Sedangkan bagi komputer hal itu membutuhkan suatu proses yang
panjang dan rumit.

Untuk membantu peyelesaiannya, maka dikembangkan suatu sistem

tiruan Hopfield.
Hasil analisis menunjukan, sepagk

persentase keberhasilan pengenal

Persentase e@a terkecil adalah 1,92% dengan jumlah file pelatihan adalah
D
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BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Seiring dengan pesatnya perkembangan teknologi saat ini, kebutuhan akan
informasi sangat besar. Informasi yang dibutuhkan manusia dapat diperoleh dari
proses mendengar atau membaca. Tulisan merupakan salah satu informasi yang
dapat dibaca, sedangkan huruf merupakan informasi tegkecil dari sebuah tulisan.
Huruf yang ditulis dengan tulisan tangan mempunyai entuk yang bervariasi

tergantung dari manusia yang menulisnya. Bagi m

tulisan tangan bukanlah hal yang sulit. bagi” komputer hal itu

huruf tulisan tangan.
1.2 Perumusan Masalah
Masalah utama dalam tugas akhir ini adalah bagaimana membangun suatu

sistem yang mampu mengenali pola huruf tulisan tangan dengan menerapkan

jaringan syaraf tiruan Hopfield.



1.3 Batasan Masalah

Batasan masalah dalam penelitian ini adalah sebagai berikut :

o

Metode yang digunakan untuk pengenalan pola huruf tulisan tangan

adalah jaringan syaraf tiruan Hopfield.

b. Masukkan yang diperlukan adalah citra huruf tulisan tangan format
bitmap (.bmp) 24-bit, resolusi 200 dpi yang merupakan hasil scanning.

c. Asumsi citra input bebas noise.

d. Gambar berukuran 100 x 100 pixel.

e. Karakter yang dilatihkan berupa huruf ( A sampai Z , a sampai z ).

1.4 Tujuan Penelitian

Tujuan  dari  penyusunan ini  adalah  untuk

mengimplementasikan metode jari an Hopfield pada pengenalan

huruf tulisan tangan dalam sebua

dalam penelitian ini adalah studi pustaka. Dalam
a, peneliti mendalami berbagai literature yang berkaitan
ign. Selain itu, peneliti mencari sumber lainnya dari media

elektronik (internet) yang berhubungan dengan jaringan syaraf tiruan Hopfield.

1.6 Sistematika Penulisan

Bab 1 adalah pendahuluan yang berisi latar belakang masalah, perumusan
masalah, tujuan penelitian, motode dan sistematika penulisan.
Bab 2 berisi tinjauan pustaka dan landasan teori. Tinjauan pustaka

menguraikan berbagai teori yang didapatkan dari berbagai sumber pustaka.



Landasan teori memuat penjelasan tentang konsep dan prinsip utama yang
diperlukan untuk memecahkan masalah.

Bab 3 merupakan perancangan sistem yaitu analisis teori-teori yang
digunakan, yaitu perancangan sistem secara keseluruhan termasuk input, output
dan algortima.

Bab 4 menjelaskan implementasi dan analisis sistem. Bab ini berisi
pembahasan implementasi dan analisi dari sistem yang dibangun.

Bab 5 memuat kesimpulan dan saran. Bab ini berisi kesimpulan dari hasil
analisis kegiatan implementasi yang dilakukan dan saran-saran ke depan untuk

kegiatan penelitian serupa agar kinerja sistem lebihy baik dari sistem yang

dibangun.
Selain berisi bab-bab utama tersebut, tugas akh dilengkapi dengan
Intisari, Kata Pengantar, Daftar Isi, Daftar Ta ar, Daftar Pustaka

dan Lampiran.



BAB 5
KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan

Berdasarkan hasil analisis dan implementasi yang dilakukan pada bab 4,

maka dapat diambil kesimpulan sebagai berikut :
a. Semakin tinggi resolusi pixel gambar, maka persentase keberhasilan
pengenalan pola semakin tinggi. Persentase keberhasilan nilai tertinggi

5.2 Saran

Untuk meningkatkan kinerja sistem secara keseluruhan, ada beberapa
pengembangan yang perlu dilakukan diantaranya :

a. Program pengenalan huruf tulisan tangan dapat dikembangkan menjadi
pengenalan kata atau kalimat tulisan tangan.

b. Melakukan perbandingan dengan menerapkan algoritma lain ke dalam

sistem sehingga kinerja dari Algoritma Hopfield dalam mengenali pola

akan teruji.
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