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INTISARI

Salah satu sarana transportasi yang paling banyak digunakan oleh masyarakat
adalah busway, karena sifatnya yang fleksibel dan tarifnya cukup terjangkau. Seiring
dengan berkembangnya sarana transportasi busway, dimana untuk wilayah
Yogyakarta lebih dikenal dengan nama Transjogja, tentunya akan berdampak pada
semakin banyaknya jumlah shelter dan semakin padatnya sistem penjaluran dari

Transjogja. Hal ini tentunya akan membuat pengguna jasa Transjogja merasa

kesulitan untuk pergi ke sebuah lokasi yang ingin ditujti terlebih apabila lokasi

tersebut sama sekali belum pernah dikunjungi ole jung tersebut dengan
menggunakan Transjogja.
Untuk menjawab permasalahan diatés coba merancang sebuah

aplikasi mobile berbasis lokasi yang

semua orang dan selalu dibawa kemanapun

enggunakan teknologi Web Service yang dapat

Ses yang cepat, serta dengan tambahan teknologi cache untuk
dalam mengakses Web Service.

Berdasarkan hasil analisa dan pengujian, aplikasi ini secara garis besar dapat
digunakan untuk membantu pengguna dalam memberikan rekomendasi rute
Transjogja paling efisien ketika pengguna hendak pergi ke sebuah lokasi dengan
menggunakan jasa Transjogja. Pemanfaatan teknologi cache juga cukup terasa
manfaatnya, karena dapat mempersingkat waktu secara signifikan dalam
menampilkan informasi, karena dapat mempersingkat waktu kurang lebih seribu kali

lebih cepat dibandingkan tanpa cache.
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Bab 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Dewasa ini kebutuhan masyarakat akan sarana transportasi massal

terus meningkat. Salah satu sarana transportasi massal

am kota yang paling
populer adalah busway, dimana untuk di wila arta sendiri lebih
dikenal dengan nama Transjogja. Selain

keunggulan Transjogja yang dapat

oleh masyarakat satu u. Akibatnya masyarakat akan kesulitan ketika
enuju suatu lokasi dengan Transjogja, karena tidak hafal akan
saja yang dapat menuju ke lokasi yang akan dituju tersebut.

y” dengan perkembangan teknologi dalam dunia industri
perangkat digital, telepon seluler semakin lama semakin kaya akan fitur-fitur
yang dapat membantu memenuhi kebutuhan penggunanya. Salah satu diantara
fitur-fitur tersebut adalah Global Positioning System (GPS), dimana fitur ini
memungkinkan pengguna telepon seluler untuk mengetahui letak geografis
dimana ia berada saat itu. Dengan hadirnya fitur GPS tersebut, maka lahirlah
sebuah konsep layanan informasi yang didasarkan pada lokasi penggunanya
yang bernama Location Based Service (LBS). LBS diterapkan pada aplikasi

berbasis mobile yang memiliki keterkaitan dengan lokasi penggunanya pada



saat yang bersamaan. Teknologi lain bernama Web Service merupakan sebuah
teknologi yang memungkinkan sebuah sistem berinteraksi dengan sistem lain
melalui sebuah jaringan. Web Service bersifat multi-platform, sehingga
memungkinkan komunikasi antara sistem yang memiliki platform berbeda
sekalipun. Google Maps API (Application Programming Interface)
merupakan salah satu contoh Web Service yang menyediakan informasi lokasi
dan peta dari lokasi tertentu. Karena berupa Web Service, maka Google Maps
APl dapat berkomunikasi dengan sistem atau Web Service lain yang
membutuhkan fitur-fitur yang ditawarkan oleh Google Maps API.

Melihat keunggulan-keunggulan dari teknologi'yang ada serta melihat

kepada permasalahan yang telah dikemu lumnya, penulis
memutuskan untuk merancang sebuah apli

Web Service terintegrasi dengan GoogiemiMa ang dapat digunakan

setiap orang dimanapun mereka berada. Dengan demikian, sistem yang akan

dirancang tersebut dapat digunakan kapan saja dan dimana saja. Apalagi saat
ini harga telepon seluler dengan fitur GPS cukup terjangkau, sehingga dapat

dimiliki oleh hampir semua kalangan.



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah dikemukakan pada bagian
sebelumnya, maka permasalahan yang akan diteliti oleh penulis adalah
sebagai berikut :

1. Bagaimana cara membangun komunikasi yang reliable antara aplikasi
LBS dengan Web Service dengan menggunakan teknik caching?
2. Bagaimana cara menentukan rute tependek dari shelter keberangkatan

pengguna menuju ke shelter tujuan pengguna?

1.3 Batasan Masalah

Permasalahan yang akan di@@has dalamipenelitian ini dibatasi sebagai
berikut :

1. Sistem akan dibangun
2. Web Service akan

Protocol).

S yang akan dibangun hanya akan berjalan pada telepon

emiliki fitur GPS.

6. Informasi yang disimpan dalam cache hanya informasi mengenai rute
terpendek.

7. Sistem hanya dapat digunakan di wilayah kota Yogyakarta dan sekitarnya.

8. Jarak antar shelter diambil dari Google Maps API.



1.4 Hipotesis
Penggunaan Algoritma LRU untuk pembentukan cache pada

pengaksesan Web Service dapat mempercepat waktu dalam menyampaikan

informasi kepada pengguna.

1.5 Tujuan

Penelitian ini bertujuan untuk mengim
untuk pengaksesan Web Service dalam
terhadap aplikasi LBS yang digunakan ketika hendak pergi ke suatu

Studi pustaka dilakukan dengan cara mempelajari teori-teori dan konsep

yang dapat mendukung penelitian yang akan dilaksanakan oleh penulis

melalui buku dan internet.

b. Pengumpulan Data
Mengumpulkan informasi letak shelter Transjogja beserta seluruh rute

yang dimiliki Transjogja. Selain itu, penulis juga mengumpulkan



informasi lokasi-lokasi yang terletak di sekitar masing-masing shelter

Transjogja.

c. Desain dan Implementasi
Desain dan implementasi dilakukan dengan terlebih dahulu membuat
desain rancangan database pada sisi server dan desain antarmuka untuk
sisi client. Kemudian penulis membangun modul-modul yang diperlukan

pada sistem.

d. Pengujian
epatan, ketepatan

Penulis akan melakukan pengujian terhadap
i ibutuhkan oleh

dan akurasi sistem dalam memberika
pengguna.

1.7 Sistematika Penulisan

Bab 1 Pendahu ifu berisi gambaran singkat mengenai

penelitian yang a . Bab ini terdiri dari tujuh bagian yiatu latar

belakang masalah, masalah, batasan masalah, hipotesis, tujuan,

atan, serta sistematika penulisan.

aidasan Teori, yaitu berisi mengenai konsep-konsep dan teori-
akan dalam penelitian ini, dimana bab ini terbagi menjadi dua
bagian vyaitu tinjauan pustaka dan landasan teori. Tinjauan pustaka
menguraikan berbagai teori yang didapatkan dari berbagai sumber pustaka
yang digunakan untuk penyusunan tugas akhir. Landasan teori berisi tentang
konsep dan prinsip utama yang diperlukan untuk memecahkan masalah.

Bab 3 Analisis dan Perancangan Sistem, yaitu berisi mengenai analisis
teori-teori yang digunakan dan bagaimana menterjemahkannya ke dalam

sistem yang akan dibuat. Bab ini memuat bahan dan alat yang digunakan



dalam penelitian, variabel dan data yang dikumpulkan untuk diolah lebih
lanjut, dan cara perancangan sistem beserta perencanaan yang akan dilakukan.

Bab 4 Implementasi dan Analisis Sistem, yaitu berisi mengenai
penjelasan bagaimana rancangan pada Bab 3 diimplementasikan secara nyata
dengan menggunakan peralatan yang telah ditentukan. Bab ini memuat hasil
riset yang disajikan dalam bentuk tabel, foto, grafik, atau bentuk lain, dengan
penjelasan detail untuk setiap bagian.

Bab 5 Kesimpulan dan Saran, yaitu berisi mengenai kesimpulan-
kesimpulan apa saja yang diperoleh setelah penelitian selesai dilaksanakan.

Pada bab ini juga dijelaskan mengenai saran danSmasukan yang dapat

digunakan untuk pengembangan sistem selanjutn



Bab 5

KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan

Berdasarkan analisis yang telah dilakukan oleh penulis, maka dapat
a LRU untuk cache

diambil sebuah kesimpulan bahwa implementasi algor
pada pengaksesan Web Service dapat meningk
client karena dapat mempersingkat tuhkan untuk
menampilkan sebuah informasi meg ansjogja. Dari hasil

pengujian ditunjukkan bahwa selig g dihasilkan antara aplikasi

data melalui Web Service. Hal ini

dalam meningkatkan performa sebuah

A* dapat membantu dalam mencari rute Transjogja yang paling efisien antara
lokasi pengguna dengan lokasi tujuan. Algoritma A* menggunakan bantuan
nilai heuristik untuk menentukan rute dengan cost terendah, dimana dalam
penelitian ini nilai heuristik didapat dari jarak antara posisi shelter saat ini
dengan posisi shelter tujuan dalam satuan meter. Dari hasil pengujian
ditunjukkan bahwa nilai heuristik yang diberikan dapat membantu dalam

untuk mencari rute Transjogja paling efisien dengan tepat.
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Berdasarkan hasil analisa dari penelitian yang telah dilakukan oleh
penulis, dapat disimpulkan bahwa implementasi algoritma LRU pada cache
serta pemanfaatan algoritma A* dalam penentuan rute Transjogja telah dapat
menangani masalah pengguna dalam mencari shelter dan rute terbaik ketika

hendak menggunakan jasa Transjogja secara cepat dan akurat.

5.2 Saran

Bagian ini akan menjelaskan beberapa saran Wang dapat digunakan

dalam pengembangan aplikasi. Aplikasi yang di penulis memiliki
basis Web Service, sehingga penulis me angan aplikasi
client untuk platform-platform yang laia atasan waktu, penulis
orm Android, padahal masih

Symbian, Windows Phone,

emudahkan pengguna karena akan

t menggunakan aplikasi ini.

mengubah metode pembuatan kunci pada LinkedHashMap agar dapat
mengatasi masalah tersebut.

Aplikasi Web Service pada penelitian ini dibangun dengan
menggunakan teknologi SOAP. Selain SOAP, masih banyak teknologi Web
Service lain yang dapat digunakan untuk mengembangkan aplikasi ini.
Berdasarkan hal tersebut, penulis menyarankan aplikasi Web Service yang
dibangun penulis dikembangkan dengan menggunakan teknologi REST yang

cukup banyak digunakan untuk membangun Web Service.
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