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INTISARI

Implementasi Rapid Application Development

Dalam Pembuatan Sistem Tutorial Akupuntur

Salah satu pemanfaatan teknologi komputer dalam pembuatan suatu sistem tutorial
yang dapat digunakan dalam bidang kesehatan adalah dari bidang akupuntur. Saat ini

penulis ingin menciptakan suatu sistem tutorial akupuntur, dimana sistem tutorial ini

mempelajari secara mandiri titik-titik akupuntur tanp
ataupun bertemu dengan pakar akupuntur.
Penelitian ini menitikberatkan pada perancaagam,si orial yang diperuntukkan
bagi orang awam untuk mempelajari ak a mandiri dengan menggunakan
audio dan visual melalui suatu pro flash. Dalam mendesain dan

membangun sistem tutorial ak ini ti sepenuhnya diserahkan kepada user

untuk menampung pendapat dari 16 user

yang dipilih secara acak u i sistem tutorial dalam hal antar mukanya.

AN A

pembangunan sistem tutorial ini digunakan 5 langkah dalam RAD secara berurutan

orial ini, user dapat terbantu proses pembelajarannya

karena siste I menggunakan materi yang jelas karena direkomendasikan

oleh ketua @ puntur, suara dan animasi yang menarik. Selain itu dalam

sehingga lebih lengkap dimulai dari pengambilan data hingga proses testing.
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BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Teknologi selalu berkembang seiring jaman, dimana sekarang hampir
semua aspek kehidupan telah menerapkan perkembangan teknologi tersebut.
Komputer yang pada awalnya hanya digunakan oleh para akademisi dan militer,
kini telah digunakan di segala bidang, misalnya bisnis, kesehatan, pendidikan,

permainan, dan sebagainya. Salah satu pemanfaatan tekn i komputer tersebut

dapat juga digunakan untuk pembuatan suatu sistem g dalam kasus ini,

penulis mengambil bidang kesehatan, yaitu aku

ngobatan Cina yang

menggunakan metode penusukal titik-titik ~ tertentu  untuk

Oleh karena Ttt, penulis akan membuat sistem tutorial yang lengkap dan menarik

mengenai titik-titik penyembuhan penyakit yang ada di dalam tubuh manusia

secara audio dan visual.

Sistem tutorial akupuntur ini akan dibuat sedetail mungkin agar pengguna
dapat menggunakannya sebagai sarana pembelajaran yang dapat dilakukan secara
mandiri. Dalam pembuatannya akan dilakukan pengambilan data dari nara sumber
yang bersangkutan dan setelah itu akan ada diskusi antara penulis dan pengguna

mengenai masalah desain yang akan dirancang dan yang terakhir adalah mengenai



pengembangan atau implementasi dari sistem tutorial ini dimana implementasi
sistem tutorial ini akan menggunakan model Rapid Application Development
(RAD). RAD adalah salah satu metode pengembangan software dengan waktu
yang relatif singkat, yaitu rata-rata dapat selesai dalam waktu 30-90 hari. Tujuan
utama dari semua metode system development adalah memberikan suatu sistem
yang dapat memenuhi harapan dari para pengguna, akan tetapi sering kali di
dalam melakukan pengembangan suatu sistem, tidak melibatkan para pengguna
sistem secara langsung sehingga hal ini menyebabkan sistem yang dibuat jauh

dari harapan pengguna.

RAD bisa
dikembangkan dapat

pengambil keputusan pada setiap

menghasilkan suatu sistem dengan cepa

penentuan tittk=trtik akupuntur, yaitu :

1. Bagaimana caranya sistem tutorial ini dapat membantu belajar dan tidak
membingungkan user sehingga dengan menggunakan sistem tutorial ini
user dapat mengerti titik-titik akupuntur yang ada dalam tubuh manusia
(usability)

2. Bagaimana penerapan model Rapid Application Development (RAD)

dalam pengembangan sistem tutorial akupuntur tersebut ?



1.2 Batasan Masalah
1.3.1 Sistem tutorial ini membahas mengenai titik-titik akupuntur yang ada
dalam tubuh manusia dengan dibedakan menjadi penyakit ringan dan
penyakit berat.
1.3.2 Sistem tutorial ini membahas mengenai semua titik-titik meridian yang
ada dalam tubuh manusia.

1.3.3 Sistem tutorial ini berbasis desktop.

1.3.4 Sistem tutorial ini berdiri sendiri (stand alone ¢
1.3.5 Sistem tutorial ini berjalan pada sistem o byindows.
1.3.6 Sistem tutorial akupuntur ini akan
titik-titik yang merupakan i i dibutuhkan dalam
penyembuhan suatu penyak

ataupun Umtuk mencapai suatu keadaan

bahkan animasi cerita dan

tertentu yang lebih bai an di

suara agar lebih mepari

1.3 Hipotesis
Pembuatan si tutoriah akupuntur dengan model Rapid Application
Development dapat menghasi software tutorial yang membantu orang awam

i titik-titik akupuntur secara mandiri.

Tujuan penelitian ini adalah untuk membantu orang awam yang ingin
belajar mengenai titik-titik akupuntur dalam tubuh manusia secara mandiri tanpa

harus membuka beberapa buku ataupun bertemu dengan pakar akupuntur.

1.5 Metode / Pendekatan
Metode penelitian yang digunakan untuk mengumpulkan data dan
informasi dalam penelitian ini adalah sebagai berikut :

1. Pengumpulan Data



1.1 Studi pustaka
Dalam metode ini, penulis menggunakan beberapa referensi dari buku-
buku penunjang dan dari internet

1.2 Observasi

Penulis menggunakan metode ini dengan cara mengambil data secara
langsung ke tempat penelitiannya untuk melengkapi data-data yang
dibutuhkan

1.3 Wawancara

Penulis melakukan wawancara dengan ketua klinik akupuntur UPKM /
CD RS Bethesda Yogyakarta

2. Pengembangan Sistem

Pengembangan sistem yang dipakai dal
Application Development (RAD) : atkan pengguna pada
proses desain sehingga kebutu@n pengguRa dapat terpenuhi dengan baik
dan kepuasan user sebagai istemy§emakin meningkat.

3. Evaluasi
Secara berkelanjut sumber saja) memberikan masukan

dalam perancangan bangan selama proses tersebut berjalan.

1.6 Sistematika Penulisan
Bab 1 merupakan pendahuluan yang menguraikan mengenai latar
belakang masalah, perumusan masalah, batasan masalah, hipotesis, tujuan

penelitian, metode / pendekatan, dan sistematika penulisan.

Bab 2 merupakan tinjauan pustaka yang terdiri dari dua bagian utama,

yaitu tinjauan pustaka dan dan landasan teori. Tinjauan pustaka menguraikan



berbagai teori yang didapatkan dari berbagai sumber pustaka yang digunakan
sedangkan landasan teori menguraikan mengenai penjelasan konsep dan prinsip

utama yang diperlukan untuk memecahkan masalah penelitian diatas.

Bab 3 merupakan analisis dan perancangan sistem yang menguraikan
mengenai analisis teori-teori yang digunakan dan akan diterjemahkan ke dalam
suatu sistem tutorial dimulai dari sistem arsitektur, cara perancangan, hingga

simulasi sistem tutorial ini.

Bab 4 merupakan implementasi dan analisis sistem yang menguraikan

mengenai hasil penelitian / implementasi (dapat disajikangdalam bentuk daftar,

tabel, dan grafik) dan pembahasan / analisis (p sam diperoleh dengan

penjelasan teoritis) dari riset diatas.

Bab 5 merupakan kesimpulan d nguraikan mengenai

pernyataan singkat yang diambil darj entasi dan analisis sistem serta
memuat saran yang diperlukan unt inerja sistem pada penelitian

berikutnya.



BAB 5
KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan

Setelah melakukan penelitian di UCD Bethesda selama + 6 bulan dan
mengamati hasil analisis dari sistem tutorial akupuntur yang telah dibangun, maka
dapat diambil kesimpulan bahwa :

a. Sistem tutorial akupuntur ini dapat membantu uséguntuk belajar mengenai

akupuntur karena semua materi yang ditam m sistem tutorial ini

selain berdasarkan rekomendasi dari ke

dapat dilihat pada halaman 29-53) dimulai

deskripsikan project yang akan dibuat), JAD

n requirement dari ketua akupuntur UCD Bethesda),

and build (pembangunan sistem tutorial), evaluate final

an usability testing disertai pembagian kuesioner), dan
implementation review (user mencoba kembali sistem tutorial akupuntur
setelah diperbaiki)

c. Skenario usability testing yang diberikan sebagai panduan dalam melakukan
testing kepada 16 responden, kurang memiliki pengaruh dalam melakukan
proses usability testing. Hal tersebut terbukti dengan adanya 62,5% user yang
hasil testing-nya sesuai dengan skenario meskipun mereka tidak

menggunakan skenario sebagai panduannya, sedangkan untuk user yang
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menggunakan skenario sebagai panduannya terdapat hanya 37,5% user yang
hasil testing-nya sesuai dengan skenario (dapat dilihat pada halaman 84-85).

Hasil usability testing dan pengisian kuesioner menunjukkan bahwa ada 4
perubahan pada sistem tutorial akupuntur ini, yaitu perubahan gambar dan
pemberian border pada halaman awal, perubahan urutan letak judul meridian
pada halaman menu meridian, perubahan tambahan penjelasan pada halaman
penyakit dan perubahan tombol disable balik dan lanjut. Perubahan halaman
awal dilakukan atas permintaan 62,5% user (dapat dilihat pada halaman 60-

61) sedangkan untuk perubahan tombol disable balikddan lanjut dilakukan atas

permintaan 100% user (dapat dilihat pada hal ang telah melakukan
usability testing dan pengisian kuesio

meridian dan halaman menu meridiafy, di atas permintaan ketua

lakukan perulangan pre condition maupun

tur ini. Perulangan yang signifikan terjadi pada

lebih gelap. Kesimpulan ini diambil atas dasar ada 100% user yang meminta
untuk menghilangkan / mengganti warna tombol balik dan lanjut yang tidak
bisa diklik / disable, karena membuat user bingung. Saat melakukan testing,
tombol balik dan lanjut yang telah dibuat disable ternyata tetap diklik oleh
user, sehingga untuk memenuhi keinginan dari semua user, tombol disable
diganti warna menjadi lebih gelap (dapat dilihat pada halaman 83 dan

lampiran B).
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5.2 Saran

Untuk penelitian selanjutnya, dapat ditambahkan video cara untuk akupuntur
agar user dapat lebih jelas lagi untuk memahami materi-materi seputar akupuntur atau
tusuk jarum karena di dalam sistem tutorial akupuntur ini hanya diberikan penjelasan
dan gambar-gambar seputar materi akupuntur saja. Selain itu, dikarenakan sistem ini
hanya dapat menampilkan soal-soal uji kemampuan yang tidak dinamis, maka
disarankan sistem tutorial ini dilengkapi dengan fungsi pembuatan soal secara
dinamis agar para staf akupuntur dapat menambahkan atau pun mengubah soal-soal
uji kemampuan sendiri dengan soal yang lebih beragam.
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