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INTISARI
PENGGUNAAN RIPPLE DOWN RULE UNTUK MENDIAGNOSIS
PENYAKIT ANAK

Penyakit merupakan salah satu penyebab yang mengganggu aktivitas
anak. Informasi tentang penanganan penyakit anak dibutuhkan dari seorang
dokter, namun seorang dokter tidak selalu berada di tempat. Sistem pakar
merupakan salah satu alternatif pengganti pakar yang mampu menggantikan pakar

sesuai dengan pengetahuan pakar.

Pada penelitian ini penulis membuat sistem pakar¥menggunakan metode

Ripple Down Rule. Metode Ripple Down Rule mer de yang berbasis
tree, tree yang terbentuk adalah representasi
Metode ini memberikan kemudahan dalam pengetahuan dengan

menambah, menghapus, dan merubah tgge yang te

Penelitian yang dilakukan ngenunjukan ba

peningkatan ketepatan ja Jian pertama ke pengujian kedua,

setelah perubahan pengetahua akan metode Ripple Down Rule.

Kata kunci : Sistem Paka e Down Rule, Penyakit Anak.
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INTISARI
PENGGUNAAN RIPPLE DOWN RULE UNTUK MENDIAGNOSIS
PENYAKIT ANAK

Penyakit merupakan salah satu penyebab yang mengganggu aktivitas
anak. Informasi tentang penanganan penyakit anak dibutuhkan dari seorang
dokter, namun seorang dokter tidak selalu berada di tempat. Sistem pakar
merupakan salah satu alternatif pengganti pakar yang mampu menggantikan pakar

sesuai dengan pengetahuan pakar.

Pada penelitian ini penulis membuat sistem pakar¥menggunakan metode

Ripple Down Rule. Metode Ripple Down Rule mer de yang berbasis
tree, tree yang terbentuk adalah representasi
Metode ini memberikan kemudahan dalam pengetahuan dengan

menambah, menghapus, dan merubah tgge yang te

Penelitian yang dilakukan ngenunjukan ba

peningkatan ketepatan ja Jian pertama ke pengujian kedua,

setelah perubahan pengetahua akan metode Ripple Down Rule.

Kata kunci : Sistem Paka e Down Rule, Penyakit Anak.



BAB 1
PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang Masalah

Penyakit merupakan salah satu pengganggu aktivitas anak. Tidak jarang
juga penyakit menyebabkan kematian pada anak. Diperlukan seorang dokter yang

ahli untuk menyembuhkan penyakit yang diderita anak.

Salah satu pencegahan penyakit anak dengan dapatkan informasi

mengenai penyakit. Informasi mengenai penyakit anan, nama, dan
gejala penyakitnya. Dengan informasi terseb pu menangani
penyakit anak.

alsumber informasi mengenai

gkin berada di setiap tempat.

ng membutuhkan seorang pakar untuk
Dokter merupakan pakar dalam masalah mendiagnosis
apat memberikan solusi untuk mengobati atau menghindari
idak semua orang dapat mengambil keputusan mengenai
diagnosis dan memberikan solusi terhadap suatu penyakit.

Ripple Down Rule (RDR) adalah metode yang dapat dipakai dalam sistem
pakar untuk mendiagnosis penyakit anak. RDR menciptakan sistem pakar yang
pengembanganya mudah dan cepat. Seorang pakar dapat menentukan rule yang

ada dalam RDR, bahkan mengubabh jika ada kesalahan.



1.2.

Rumusan Masalah
Seberapa ketepatan metode Ripple Down Rule (RDR) dalam proses

diagnosis penyakit anak?

1.3.

14.

1.5.

Batasan Masalah
Batasan-batasan masalah dalam pembuatan tugas akhir ini adalah:
a.  Penyakit yang diteliti dari pembuatan tugas akhir ini adalah penyakit

yang dikonsultasikan ke pakar.

Tujuan Penelitian
Tujuan yang diharapkan tercapai dalam peneli
a. Metode Ripple Down Rule (RDR

pengaturan dan pemeliharaan f3

ntasikan dalam
b. Mengetahui apakah meta@le Down Rule (RDR) dapat
mengatur ulang basis @tura dalam sistem ketika terjadi

perubahan fakta.

Metode Penelitian

akan dilakukan dengan cara membaca dan memahami referensi yang

mendukung penelitian ini. Studi pustaka tidak hanya dari buku saja tetapi
juga dari studi pustaka online. Selain untuk mendapatkan landasan dalam
pembuatan sistem pakar tentang RDR. Studi pustaka juga dilakukan untuk
mendapatkan informasi-informasi yang dibutuhkan terhadap ciri-ciri

penyakit yang dibutuhkan.



b.

Pengembangan Sistem Pakar

Pengembangan sistem pakar diperlukan untuk lebih mendalami

setiap tahapan yang dibutuhkan dalam pembentukan atau pengembangan

sistem pakar. Disini penulis akan menjabarkan pengembangan sistem

pakar menjadi lima tahapan yang diperlukan. Kelima tahapan tersebut

adalah

identifikasi, konseptualisasi, formalisasi, implementasi, dan

pengujian.

b.1.  Tahap ldentifikasi

Pada tahap ini penulis akan mengidentifikasi hal yang

berhubugan dengan penelitian. Semua hal\ yang berhubungan
dengan sistem pakar, dan diagnosa t
diidentifikasi. Untuk batasan

sebatas pakar yang terlibat d r yang dibutuhkan.

b.2.  Tahap Konsegtuali

adalah men an yang dimiliki oleh seorang pakar

kedalam siste Seglain pengetahuan yang digali dari pakar,

dibuat ben ghubung untuk menghubungkan gejala penyakit

dengan penyakit lain..

Tahap Formalisasi
Disini adalah tahapan lanjut dari konseptualisasi. Dimana
konseptualisasi lebih diperjelas dengan format gambaran untuk

sebuah aplikasi.

b.4.  Tahap Implementasi
Pada tahap implementasi ini format basis pengetahuan yang
sudah terbentuk dirubah langsung kedalam bentuk aplikasi sistem

pakar dengan menggunakan VB.Net.



b.5.  Tahap Pengujian
Dalam tahap pengujian ini dilakukan pengujian terhadap
aplikasi yang sudah dibuat dalam tahap implementasi. Evaluasi

yang ada diharapkan mampu untuk menyempurnakan sistem.

1.6. Sistematika Penulisan

Bab 1 Pendahuluan, berisi gambaran umum dari aplikasi yang akan dibuat
meliputi latar belakang masalah, perumusan masalah, batasan masalah, hipotesis,
tujuan penelitian, metode penelitian serta sistematika penulisan.

Bab 2 Tinjauan Pustaka, berisi teori-teori penduk mengenai Sistem

Pakar, Ripple Down Rule, dan ciri-ciri penyakit a ini juga berisi

landasan teori yang menjelaskan konsep utam enyélesaikan masalah
penelitian.
Bab 3 Analisis dan Perancangan Derisi rancangan pembuatan

sistem pakar yang meliputi bahan ‘ penelitian. Perancangan juga

Bab 4 Implementas lisis Sistem, berisi hasil implementasi dan

analisisnya. Hasil i tem”disajikan dalam tampilan gambar dari tiap

hasil analisis/pembahasan dalam penelitian. Saran meliputi langkah atau metode

lain untuk pengembangan sistem yang belum dilakukan dalam penelitian ini.



BAB 5
KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan

Berdasarkan hasil implementasi dan analisis sistem, dapat disimpulkan sebagai
berikut :

1. Metode Ripple Down Rule merupakan metode yang dapat diimplementasikan

dalam pengaturan dan pemeliharaan fakta pada sist

2. Sistem pakar yang telah dibuat penulis ma
Down Rule dari pertanyaan, dan perbai
telah dibuat diujikan dengan 25 kasu

enunjukan ketepatan dengan

jawaban kasus sebesar 76%. fditemtika pe penyakit baru yang tidak ada

sistem ditambaghkan d ima pengetahuan penyakit baru, dan

memperbaharui p . setelah pengetahuan diperbaharui kasus yang

5.2 Saran
Saran yang diberikan penulis untuk pengembangan sistem selanjutnya adalah:

1. Basis pengetahuan yang diambil untuk menyusun pohon pengetahuan

sebaiknya diambil dari seorang pakar, karena pengetahuan pakar satu dengan

pakar lainnya dapat berbeda.
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