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INTISARI 

 

Pencarian Kemiripan Gambar Pada Sekumpulan File Gambar Dengan Metode Longest 

Common Subsequences ( LCS ) 

 

Keberadaan komputer sangat diharapkan untuk membantu pekerjaan manusia salah 

satunya untuk proses pencarian kemiripan antara dua buah gambar. Metode Longest 

Common Subsequences ( LCS ) merupakan salah satu metode yang bisa digunakan untuk 

mencari kemiripan dua buah gambar dengan mengambil nilai RGB dari masing – masing 

pixel gambar. Metode Longest Common Subsequences ( LCS ) akan membandingkan  nilai 

RGB dari pixel tiap gambar sehingga akan diperoleh sebuah common subsequences atau 

uparangkaian terpanjang dari rangkaian itu. Gambar dengan common subsequences yang 

paling tinggi  akan  memiliki tingkat kemiripan yang tinggi juga. 

Sistem ini mengunakan metode Longest Common Subsequences ( LCS )  dalam 

proses pencarian untuk mendapatkan gambar dengan tingkat kemiripan tertinggi. Format 

gambar yang bisa diinputkan ke dalam sistem adalah Bitmap ( .BMP ) dengan ukuran 

maksimal 200 X 200 pixel. Masing – masing gambar akan mengalami resize untuk 

mempercepat proses pencarian sistem. Output dari sistem berupa gambar  dengan  Common 

Subsequences terpanjang . 

Hasil pengujian membuktikan bahwa metode Longest Common Subsequences 

( LCS ) bisa mendapatkan gambar yang mirip dengan akurasi sebesar 100% jika gambar 

yang diinputkan sama persis dengan salah satu gambar yang ada di berkas set up gambar. 

Keberhasilan metode ini sangat ditentukan oleh warna yang dominan dari gambar yang 

dicari. 

Kata kunci : Longest Common Subsequences ( LCS ), Bitmap (.BMP), RGB 
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INTISARI 

 

Pencarian Kemiripan Gambar Pada Sekumpulan File Gambar Dengan Metode Longest 

Common Subsequences ( LCS ) 

 

Keberadaan komputer sangat diharapkan untuk membantu pekerjaan manusia salah 

satunya untuk proses pencarian kemiripan antara dua buah gambar. Metode Longest 

Common Subsequences ( LCS ) merupakan salah satu metode yang bisa digunakan untuk 

mencari kemiripan dua buah gambar dengan mengambil nilai RGB dari masing – masing 

pixel gambar. Metode Longest Common Subsequences ( LCS ) akan membandingkan  nilai 

RGB dari pixel tiap gambar sehingga akan diperoleh sebuah common subsequences atau 

uparangkaian terpanjang dari rangkaian itu. Gambar dengan common subsequences yang 

paling tinggi  akan  memiliki tingkat kemiripan yang tinggi juga. 

Sistem ini mengunakan metode Longest Common Subsequences ( LCS )  dalam 

proses pencarian untuk mendapatkan gambar dengan tingkat kemiripan tertinggi. Format 

gambar yang bisa diinputkan ke dalam sistem adalah Bitmap ( .BMP ) dengan ukuran 

maksimal 200 X 200 pixel. Masing – masing gambar akan mengalami resize untuk 

mempercepat proses pencarian sistem. Output dari sistem berupa gambar  dengan  Common 

Subsequences terpanjang . 

Hasil pengujian membuktikan bahwa metode Longest Common Subsequences 

( LCS ) bisa mendapatkan gambar yang mirip dengan akurasi sebesar 100% jika gambar 

yang diinputkan sama persis dengan salah satu gambar yang ada di berkas set up gambar. 

Keberhasilan metode ini sangat ditentukan oleh warna yang dominan dari gambar yang 

dicari. 

Kata kunci : Longest Common Subsequences ( LCS ), Bitmap (.BMP), RGB 
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang Masalah 

Pencarian kemiripan antara dua buah gambar bukanlah hal yang bisa 

dengan mudah dilakukan oleh sebuah komputer. Padahal, keberadaan 

komputer diharapkan bisa mempermudah pekerjaan manusia  dengan lebih 

cepat dan akurat termasuk didalamnya untuk mencari kemiripan antara dua 

buah gambar. Oleh karena itu, diperlukan sebuah solusi yang tepat untuk 

memecahkan masalah itu.  

Seiring dengan berkembangnya ilmu komputer, dihasilkan beberapa 

metode yang bisa digunakansebagai solusi untuk memecahkan masalah 

pencarian kemiripan antara dua buah gambar. Salah satu dari metode itu 

adalahLongest Common Subsequences ( LCS ). LCS merupakan sebuah 

metode untuk mencari common subsequence terpanjang dari beberapa 

rangkaian . Metode ini biasanya digunakan untuk mencari uparangkaian dari 

sebuah string. Akan tetapi, metode LCS ini akan digunakan oleh penulis untuk 

mencari kemiripan sebuah gambar dengan gambar lain yang ada di 

sekumpulan gambar.  

Diharapkan aplikasi yang dibuat dengan metode LCS ini nantinya bisa 

membantu dan mempermudah user untuk mencari gambar yang mirip secara 

akurat.     

 

1.2 Rumusan Masalah 

Bagaimana menerapkan metode Longest Common Sequences ( LCS ) 

untuk  pencarian kemiripan gambar pada sekumpulan gambar? 
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1.3 Batasan Masalah 

 

Batasan – batasan masalah didalam Tugas Akhir ini adalah sebagai berikut : 

1. Jumlah maksimal kumpulan gambar adalah 20 gambar. 

2. Input hanya berupa gambar RGB dengan ekstensi .BMP. 

3. Gambar yang di inputkan maksimal berukuran 200 x 200 pixel untuk 

memperpendek ukuran string gambar sehingga proses pencarian kemiripan 

tidak menghabiskan waktu yang terlalu lama. 

 

1.4 Tujuan Penelitian 

 

Membuat sebuah aplikasi untuk membantu user dalam mencari kemiripan 

gambar dalam sekumpulan gambar dengan menerapkan metode Longest 

Common Sequences ( LCS ) dalam proses pencariannya  

 

1.5 Metode/Pendekatan 

 

Metode yang digunakan dalam penelitian sebagai berkut  

a. Kajian studi pustaka, yaitu mempelajari lebih lanjut mengenai 

algoritma Longest Common Subsequences ( LCS ) dengan cara 

mencari jurnal, buku, dan artikel yang berkaitan erat dengan 

algoritma tersebut. 

b. Pembuatan aplikasi mengunakan Visual Basic . 
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1.6 Sistematika Penulisan 

 

Untuk memudahkan dalam penulisan Tugas Akhir ini, maka sistematika 

penulisan dibuat sebagai berikut :  

 

Bab I  PENDAHULUAN  

Berisi latar belakang masalah yang akan diteliti dan rencana 

penelitian yang akan dilakukan.  

Bab II  LANDASAN TEORI  

Berisi uraian dari konsep-konsep atau teori-teori yang dipakai 

sebagai dasar pembuatan Tugas Akhir ini.  

Bab III  RANCANGAN SISTEM 

Berisi rancangan pembuatan program dan prosedur-prosedur yang 

ada di dalamnya.  

Bab IV IMPLEMENTASI SISTEM 

Berisi penjelasan tentang bagaimana rancangan pada Bab III 

diimplementasikan dalam suatu bahasa pemrograman. 

Bab V  KESIMPULAN DAN SARAN  

Berisi kesimpulan-kesimpulan yang diperoleh setelah penelitian 

pada skripsi ini selesai dilakukan. Bab ini juga berisi saran-saran 

pengembangan dari skripsi ini agar dapat menjadi bahan pemikiran 

bagi para pembaca yang ingin mengembangkannya.  

Selain berisi bab-bab utama tersebut, skripsi ini juga dilengkapi dengan 

Intisari, Kata Pengantar, Daftar Isi, Daftar Tabel, Daftar Gambar, Daftar 

Pustaka dan Lampiran. 
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BAB 5 

 

KESIMPULAN DAN SARAN 

5.1 Kesimpulan 

Kesimpulan yang dapat diambil berdasarkan analisis yang dilakukan terhadap 

sistem yang telah dibuat  yaitu 

• Algoritma Longest Common Subsequence baik untuk  pencarian 

sebuah objek gambar yang sama persis terbukti dengan tingkat 

keberhasilan 100 % . 

• Algoritma LCS kurang baik ketika diimplementasikan untuk pencarian 

sebuah objek gambar yang tidak sama persis. Hal ini terbukti dengan 

hasil pencarian hanya 50 % yang sesuai dengan harapan dari user. 

• Algoritma LCS  membutuhkan waktu yang cukup lama untuk 

melakukan sebuah proses pencarian gambar. Hal ini dikarenakan 

sistem membutuhkan waktu untuk mengubah tiap pixel gambar ke 

dalam bentuk matriks.  

5.2 Saran 

Saran dari penulis untuk pengembangan selanjutnya adalah akan lebih baik 

jika program tidak hanya bisa mencari gambar yang ada di folder berkas yang telah 

ditentukan sebagai tempat penyimpanan data. Sistem diharapkan bisa mencari 

gambar yang paling mirip dengan gambar yang diinputkan oleh pengguna di semua 

gambar yang ada di dalam hardisk komputer pengguna. Selain itu, sistem bisa   

ditambahkan pengenalan pola dari tiap gambar sehingga sistem ini tidak hanya 

melakukan proses pencarian berdasarkan nilai RGB dari pixel masing – masing 

gambar. Diharapkan dengan pengenalan pola maka sistem pembobotan dari algoritma 

Longest Common Subsequence hasilkan gambar sesuai harapan pengguna. 
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