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INTISARI 

 

Dalam penelitian ini dibuat program perancangan untuk pengenalan wajah. 
Tujuan dari penelitian ini adalah untuk membantu computer dalam mengenali 
wajah. Proses pengenalan wajah yang dilakukan oleh computer tidak semudah 
pengenalan yang dilakukan oleh manusia. Tidak seperti manusia yang dapat 
mengenali seseorang tanpa dipengaruhi posisi wajah maupun cahaya,  komputer 
harus melakukan perhitungan yang rumit sebelum dapat mengenali wajah.  
Faktor-faktor dari luar seperti pencahayaan, background, accessories yang sedang 
dipakai sangat mempengaruhi dalam proses pengenalan. Salah satu algoritma 
untuk membantu dalam pengenalan wajah adalah algoritma Eigenface. 

Perhitungan Algoritma Eigenface cukup sederhana, yaitu dilakukan proses 
preprocessing, yang meliputi capture, resize, crop, dan grayscale kemudian 
disimpan sebagai pola master di folder pola master. Selanjutnya dilakukan proses 
pelatihan yang meliputi mengubah citra pola master menjadi vector matrik, vector 
matrik dari masing-masing citra digabungkan ke dalam matrik tunggal ‘flatvektor’ 
dan dicari rata-rata pola master dengan membagi flatvektor dengan jumlah citra  
didatabase, proses terakhir dari pelatihan adalah mencari nila eigenfacenya 
dengan mencari selisih flatvektor dan rata-rata. Proses terakhir adalah pengenalan, 
prosesnya hampir sama, yaitu dilakukan proses preprocessing pada testface, 
kemudian dicari vector matriknya, setelah itu dicari eigenfacenya dengan mencari 
selisih antara vector matrik dengaan rata-rata dalam pelatihan, proses terakhir 
mencari jarak antara eigenface pengenalan dan eigenface pelatihan, jarak terkecil 
akan ditampilkan sebagai outputface. 

Hasil pengujian membuktikan bahwa algoritma Eigenface mendukung 
pengenalan wajah dengan akurasi tertinggi sebesar 100%. Keberhasilan algoritma 
ini sangat ditentukan oleh nilai pencahayaan, posisi wajah, dan jumlah user.  
Penambahan jumlah wajah dengan beragam posisi dapat menambah nilai 
keberhasilan dari beberapa testface.  
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mencari jarak antara eigenface pengenalan dan eigenface pelatihan, jarak terkecil 
akan ditampilkan sebagai outputface. 

Hasil pengujian membuktikan bahwa algoritma Eigenface mendukung 
pengenalan wajah dengan akurasi tertinggi sebesar 100%. Keberhasilan algoritma 
ini sangat ditentukan oleh nilai pencahayaan, posisi wajah, dan jumlah user.  
Penambahan jumlah wajah dengan beragam posisi dapat menambah nilai 
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Bab 1 

Pendahuluan 

  

 

1.1 Latar Belakang Masalah 

 Proses pengenalan wajah yang dilakukan oleh komputer tidak semudah 

pengenalan wajah yang dilakukan oleh manusia. Manusia dengan mudah 

mengenali wajah seseorang tanpa harus berpikir, asalkan masih dalam batas-batas 

yang masih dapat dilihat, seperti dalam keadaan menunduk, menoleh, ataupun 

memakai kacamata, Sedangkan komputer selain lambat dalam melakukan 

pengenalan, juga sangat berpengaruh terhadap faktor dari luar, seperti cahaya, 

posisi wajah, maupun aksesories yang sedang dipakai. 

 Sudah banyak algoritma yang digunakan dalam mengatasi masalah yang 

dihadapi oleh komputer dalam mengenali wajah, seperti Kohenen, Nearest 

Feauture Midpoint, Canonical Corellation Analysis, Eigenface, dan masih banyak 

lagi. Setiap algoritma mempunyai cara pengenalan berbeda-beda, yaitu 

pengenalan berdasarkan system feature-based, yaitu dengan mengekstrasi ciri dari 

komponen citra wajah seperti mata, hidung, mulut, dan lain-lain, sedangkan  

system image-based yaitu menggunakan informasi mentah dari pixel citra yang 

kemudian diekstrasi kedalam metode tertentu.  

 Algoritma Eigenface dipilih penulis sebagai metode pengenalan wajah 

yang digunakan dalam penelitian tugas akhir ini. Pengenalan wajah dilakukan 

berdasarkan system image-based, dan pembangunan system pengenalan wajah ini 

terdapat 2 proses yaitu pelatihan dan pengenalan. Sebelum dilakukan pelatihan 

dan pengenalan, citra wajah diinputkan dengan menggunakan webcam kemudian 

dilakukan resize, crop dan grayscale. Algoritma eigenface berfungsi untuk 

klasifikasi identitas citra, kemudian hasil perhitungan disimpan dalam folder pola 

master yang nantinya akan dicocokan dengan dengan testface. Penulis berharap 

dapat menghasilkan system pengenalan wajah yang tepat guna. 
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1.2 Perumusan Masalah 

Permasalahan yang akan dibahas dalam penelitian ini adalah sebagai berikut : 

a. Bagaimana kemampuan algoritma “Eigenface” untuk mendukung pengenalan 

wajah? 

b. Bagaimana distance berpengaruh terhadap hasil akhir dari proses pengenalan 

wajah dengan menggunakan algoritma “Eigenface”? 

c. Bagaimana pengaruh peningkatan jumlah pola master yang telah dilatih 

terhadap hasil akhir dari proses pengenalan wajah dengan menggunakan 

algoritma “Eigenface”? 

d. Bagaimana brightness mempengaruhi hasil akhir proses pengenalan wajah 

dengan menggunakan algoritma “Eigenface”? 

e. Bagaimana ekspresi atau posisi wajah mempengaruhi banyaknya wajah yang 

dikenali? 

 

1.3 Batasan Masalah 

Adapun batasan-batasan masalah dalam penelitian ini adalah sebagai berikut :  

a. Citra input merupakan citra bitmap yang di-capture dengan menggunakan 

webcam dengan ukuran 640 x 480. 

b. Citra input diresize menjadi 160 x 120, di crop dengan mengambil koordinat 

tengah, dan di grayscale, kemudian diresize lagi dengan ukuran 80 x 80. 

c. Citra input berlatar belakang putih dengan berbagai posisi dan ekspresi wajah, 

yaitu posisi menghadap kedepan tanpa tersenyum, menghadap kedepan dengan 

senyum tipis, menghadap kedepan dengan senyum lebar, kepala miring kekiri, 

kepala miring kekanan.  

d.  Menggunakan algoritma “Eigenface” dalam pengenalan wajah. 

 

1.4 Tujuan Penelitian 

Penelitian yang dilakukan memiliki tujuan sebagai berikut : 

a. Menghasilkan aplikasi pengenalan wajah menggunakan algoritma Eigenface 

dalam proses pelatihan dan pengenalan wajah 
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b. Mempersiapkan citra wajah yang akan digunakan dalam proses pengenalan 

wajah. 

c. Mengukur tingkat keberhasilan pengenalan wajah dengan menggunakan 

algoritma Eigenface sesuai dengan batasan yang telah ditentukan. 

 

1.5 Metode / Pendekatan 

Metode atau pendekatan yang digunakan dalam penelitian ini adalah sebagai 

berikut : 

a. Studi pustaka, yaitu dengan melakukan pencarian informasi yang  berkaitan 

dengan judul Tugas Akhir, baik melalui buku, jurnal, internet. Informasi yang 

dicari mencangkup konsep pengolahan citra, pengenalan wajah, dan algoritma 

“Eigenface” 

b. Melakukan pengumpulan data dengan mengambil citra wajah orang dengan 

menggunakan webcam yang disimpan di dalam format bitmap di dalam folder 

image. 

c. Menerapkan algoritma “Eigenface” dalam proses pelatihan dan pengenalan 

citra wajah.  

 

1.6 Sistematika Penulisan 

Adapun sistematika penulisan laporan Skripsi ini adalah sebagai berikut : 

BAB I   :  PENDAHULUAN 

Bab ini berisikan latar belakang masalah, perumusan 

masalah, batasan masalah, tujuan penelitian, metode / 

pendekatan, dan sistematika penulisan. 

BAB II  :  TINJAUAN PUSTAKA 

Bab ini berisikan tentang tinjauan pustaka dan landasan 

teori. 

BAB III  :  ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM 

Bab ini berisikan bahan/materi, variabel, dan cara 

perancangan. 
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BAB IV  :  IMPLEMENTASI DAN ANALISIS SISTEM 

Bab ini berisikan hasil riset / implementasi dan 

pembahasan / analisis dari hasil riset. 

BAB V  :  KESIMPULAN 

Bab ini berisikan kesimpulan dan saran dari hasil analisis 

kegiatan riset dalam penyusunan skripsi. 
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Bab 5 

Kesimpulan dan Saran 

 

5.1 Kesimpulan 

Setelah dilakukan pengujian terhadap citra testface, didapatkankan 

kesimpulan sebagai berikut : 

1. Algoritma “Eigenface” mendukung proses pengenalan wajah. Pengujian 

yang dilakukan terhadap 5 testface yang merupakan pola master berhasil 

mengenali wajah sebanyak 5 citra wajah (100%), pengujian yang 

dilakukan terhadap 5 testface yang merupakan user berhasil mengenali 3 

citra wajah (60%), pengujian dilakukan terhadap testface yang bukan 

merupakan user tidak dapat mengenali wajah (0%). Dengan demikian, 

sistem hanya dapat mengenali testface yang termasuk user. 

2. Distance atau jarak sangat menentukan dalam hasil akhir pengenalan 

wajah. Output citra yang ditampilkan adalah distance terkecil dengan 

ranking pertama. 

3. Dengan dilakukan penambahan jumlah pola master, tingkat keberhasil 

dalam pengenalan wajah pun menjadi semakin baik. Hasil pengujian 

terhadap 5 testface dengan 5 pola master dengan ekspresi dan posisi wajah 

yang berbeda berhasil mengenali sebanyak 5 wajah (100%). Posisi wajah 

testface dengan output citra hampir sama. 

4. Sistem berhasil mengenali wajah sebesar 60 % dari 10 pengujian yang 

dilakukan dengan penambahan brightness 1 sampai 10, sistem berhasil 

mengenali 6 citra wajah. Semakin tinggi brightness, semakin besar pula 

distancenya.  

 

5.2 Saran  

Sistem yang telah dibuat masih perlu dikembangkan agar lebih baik. 

Penulis memberikan saran sebagai berikut : 
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1. Untuk mengetahui tingkat keberhasilan sistem dalam mengenali citra 

wajah dengan menggunakan algoritma “Eigenface” perlu dilakukan 

pengujian dengan latar belakang putih dan pencahayaan standart. 

2. Tingkat keberhasilan pengenalan wajah yang bukan user sangat rendah 

dihasilkan oleh sistem sehingga perlu dilakukan penelitian lebih lanjut 

untuk mengetahui cara meningkatan keberhasilan pengenalan wajah. 

3. Fitur capture webcam perlu ditingkatkan lagi, karena pada sistem ini 

hasil capture belum bisa ditampilkan langsung di picturebox, tetapi 

harus disimpan di dalam folder image sebelum diproses menjadi pola 

master. Fitur capture dan preview webcam baru bisa digunakan di 

Operating Sistem XP, Operating Sistem diatasnya belum compatible 

terhadap fitur capture dan preview webcam. 
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