
EKSTRA
PAPAN

SM

AKSI PAP
N PENUN

MEARING

PROGR

FAK

UNIV

PAN NAM
NJUK JAL
G ALGORI

DAVIN

RAM STUD

KULTAS TE

VERSITAS K

YO

MA JALAN
LAN DENG
ITHM DAN

 

 

SKRIPSI 

 

 

 

Oleh: 

N CHRISTIA

22064131 

 

 

 

 

 

DI TEKNIK 

EKNOLOGI

KRISTEN D

OGYAKART

2013 

N DARI C
GAN MEN
N SEGME

 

ANTO 

INFORMAT

I INFORMA

UTA WACA

TA 

CITRA SE
NGGUNA
ENTATION

TIKA 

ASI 

ANA 

EBUAH 
AKAN 
N 

© U
KDW



 

EKSTRA
PAPAN

SM

StudiTekn

AKSI PAP
N PENUN

MEARING

nikInformati

Sebagai

PROGR

FAK

UNIV

PAN NAM
NJUK JAL
G ALGORI

Diajuka

ikaFakultasT

i Salah SatuS

Sarj

D

DAVIN

RAM STUD

KULTAS TE

VERSITAS K

YO

MA JALAN
LAN DENG
ITHM DAN

 

SKRIPSI 

 

ankepada Pro

TeknologiInf

Wacana 

Syaratdalam

janaKomput

 

Disusunoleh:

N CHRISTIA

22064131 

 

 

DI TEKNIK 

EKNOLOGI

KRISTEN D

OGYAKART

2013 

N DARI C
GAN MEN
N SEGME

 

ogram 

formasiUniv

mMemperoleh

ter 

 

ANTO 

INFORMAT

I INFORMA

UTA WACA

TA 

CITRA SE
NGGUNA
ENTATION

versitas Krist

hGelar 

TIKA 

ASI 

ANA 

EBUAH 
AKAN 
N 

ten Duta 

© U
KDW



© U
KDW



© U
KDW



© U
KDW



iv 
 

UCAPAN TERIMA KASIH 

 

 

Puji syukur kehadirat Tuhan Yang Maha Esa karena atas rahmat kasih-

Nya, skripsi yang berjudul Ekstraksi Papan Nama Jalan Dari Citra Sebuah Papan 

Penunjuk Jalan Dengan Menggunakan Smearing Algorithm Dan Segmentation 

dapat diselesaikan dengan baik. Pembuatan skripsi dan penulisan laporan ini 

diharapkan dapat berguna dan menjadi suatu karya ilmiah yang kedepannya terus 

dikembangkan menjadi lebih baik demi kemajuan teknologi informasi. 

Pembuatan skripsi ini tidak lepas dari dukungan dan bantuan banyak 

pihak. Oleh karena itu dengan kerendahan hati, penulis ingin menyampaikan 

ucapan terima kasih kepada: 

1. Bpk. Ir. Sri. Suwarno, M. Eng. selaku dosen pembimbing I yang telah 

membimbing dengan sabar dan baik kepada penulis, juga kepada 

2. Bpk. Lukas Chrisantyo, M. Eng. selaku dosen pembimbing II atas 

bimbingan dan sarannya selama pengerjaan tugas ini. 

3. Orangtua, kedua kakak, dan keluarga besar yang menjadi penyemangat 

bagi penulis untuk segera mungkin menyelesaikan skripsi ini. 

4. Semua pihak yang telah mendukung dalam pembuatan skripsi ini, baik 

secara langsung maupun tidak langsung. 

Penulis menyadari bahwa aplikasi dan laporan skripsi ini masih kurang 

dari sempurna. Oleh karena itu, saran dan kritik yang membangun sangat penulis 

harapkan. Selain itu, penulis juga ingin menyampaikan permintaan maaf jika 

terdapat kesalahan dalam pembuatan maupun penulisan skripsi ini. Semoga 

skripsi ini dapat berguna dan memberikan manfaat bagi yang membacanya.  

 

 

Yogyakarta, 17 Januari 2013 

 

 

Penulis 

© U
KDW



v 
 

INTISARI 

 

EKSTRAKSI PAPAN NAMA JALAN DARI CITRA SEBUAH PAPAN 
PENUNJUK JALAN DENGAN MENGGUNAKAN SMEARING ALGORITHM 

DAN SEGMENTATION 

 

Perkembangan teknologi saat ini sangat pesat, banyak perubahan dari 

sistem manual menjadi sistem otomatis, sehingga pekerjaan manusia menjadi 

lebih ringan dan teratur. Dengan demikian maka dilakukan penelitian terhadap 

otomatisasi pengenalan papan penunjuk jalan dengan mengimplementasikan 

smearing algorithm dan segmentation, yaitu bagaimana cara mengenali bagian 

yang merupakan papan nama jalan dari citra sebuah papan penunjuk jalan dan 

bagian mana yang merupakan character dari papan tersebut. 

Menurut Ozbay dan Ercelebi (2005), smearing adalah sebuah metode 

pengekstraksian teks area pada gambar yang beragam. Dengan algoritma 

smearing, gambar akan diproses secara vertikal dan horisontal (scan-lines). 

Menurut Liliana et al. (2010), dalam segmentasi karakter setiap karakter akan 

dibagi menjadi tiap-tiap bagian. Metode yang digunakan dalam segmentation 

adalah dengan membandingkan tiap baris piksel secara tegak. 

Hasil analisis yang didapatkan bahwa smearing algorithm hanya dapat 

mendeteksi tulisan dengan range tertentu, sehingga pada papan penunjuk jalan 

yang memiliki background yang berwarna terang smearing algorithm akan 

mengalami kesulitan karena antara tulisan dan background memiliki warna yang 

sama (warna terang). Pada aplikasi tersebut dibutuhkan input gambar dengan nilai 

kontras antara papan penunjuk jalan dengan karakternya yang cukup besar, input 

gambar harus memiliki pencahayaan yang cukup (tidak terlalu terang dan tidak 

terlalu gelap), dan input gambar berupa plat jalan sebaiknya tegak lurus. 

 

Kata Kunci: [ekstraksi, papan penunjuk jalan, smearing algorithm, segmentation] 
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INTISARI 

 

EKSTRAKSI PAPAN NAMA JALAN DARI CITRA SEBUAH PAPAN 
PENUNJUK JALAN DENGAN MENGGUNAKAN SMEARING ALGORITHM 

DAN SEGMENTATION 

 

Perkembangan teknologi saat ini sangat pesat, banyak perubahan dari 

sistem manual menjadi sistem otomatis, sehingga pekerjaan manusia menjadi 

lebih ringan dan teratur. Dengan demikian maka dilakukan penelitian terhadap 

otomatisasi pengenalan papan penunjuk jalan dengan mengimplementasikan 

smearing algorithm dan segmentation, yaitu bagaimana cara mengenali bagian 

yang merupakan papan nama jalan dari citra sebuah papan penunjuk jalan dan 

bagian mana yang merupakan character dari papan tersebut. 

Menurut Ozbay dan Ercelebi (2005), smearing adalah sebuah metode 

pengekstraksian teks area pada gambar yang beragam. Dengan algoritma 

smearing, gambar akan diproses secara vertikal dan horisontal (scan-lines). 

Menurut Liliana et al. (2010), dalam segmentasi karakter setiap karakter akan 

dibagi menjadi tiap-tiap bagian. Metode yang digunakan dalam segmentation 

adalah dengan membandingkan tiap baris piksel secara tegak. 

Hasil analisis yang didapatkan bahwa smearing algorithm hanya dapat 

mendeteksi tulisan dengan range tertentu, sehingga pada papan penunjuk jalan 

yang memiliki background yang berwarna terang smearing algorithm akan 

mengalami kesulitan karena antara tulisan dan background memiliki warna yang 

sama (warna terang). Pada aplikasi tersebut dibutuhkan input gambar dengan nilai 

kontras antara papan penunjuk jalan dengan karakternya yang cukup besar, input 

gambar harus memiliki pencahayaan yang cukup (tidak terlalu terang dan tidak 

terlalu gelap), dan input gambar berupa plat jalan sebaiknya tegak lurus. 

 

Kata Kunci: [ekstraksi, papan penunjuk jalan, smearing algorithm, segmentation] 
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BAB 1 

 

PENDAHULUAN 

 

 

 

1.1 Latar Belakang Masalah 

Perkembangan teknologi saat ini sangat pesat, banyak perubahan dari 

sistem manual menjadi sistem otomatis. Oleh karena itu, pekerjaan manusia 

menjadi lebih ringan dan teratur atau dengan kata lain mempermudah pekerjaan 

manusia. Untuk itu penulis melakukan penelitian terhadap otomatisasi pengenalan 

papan nama jalan, yaitu bagaimana cara mengenali bagian yang merupakan papan 

nama jalan dari citra sebuah papan penunjuk jalan dan bagian mana yang 

merupakan character dari papan tersebut. 

Papan penunjuk jalan berfungsi untuk memberikan label pada sebuah 

jalan, sehingga dapat memberikan informasi-informasi yang dibutuhkan. Oleh 

karena itu, hal ini menjadi menarik bagaimana cara untuk dapat memperoleh 

informasi tersebut secara otomatis. Oleh karena itu, penulis akan 

mengimplementasikan smearing algorithm dan segmentation untuk melakukan 

pemisahan papan penunjuk jalan pada gambar sebuah papan penunjuk jalan. 

Dengan sistem ini diharapkan dapat membuktikan bahwa smearing 

algorithm dan segmentation juga dapat digunakan untuk mengenali character. 

Pada penelitian ini akan menggunakan papan nama jalan sebagai objeknya, 

sehingga pada masa yang akan datang dapat diaplikasikan pada teknologi 

informasi. 
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1.2 Perumusan Masalah 

Dalam penelitian ini terdapat rumusan masalah yaitu bagaimana cara 

memisahkan papan nama jalan dari citra sebuah papan penunjuk jalan. 

 

1.3 Batasan Masalah 

 Dalam penelitian ini terdapat beberapa batasan masalah, yaitu 

1. Objek yang diteliti adalah gambar yang memuat sebuah papan nama jalan 

2. Papan nama jalan berwarna hijau 

3. Gambar difokuskan hanya pada plat (bagian yang berwarna hijau dan tulisan 

yang berwarna putih) 

4. Resize gambar dilakukan secara manual 

5. Image akan dijadikan format binary image secara manual 

6. Tipe masukan dengan format gambar bitmap (.bmp) 

7. Dikerjakan menggunakan Microsoft Visual Basic 2010 Express 

 

1.4 Hipotesis 

Berdasarkan latar belakang masalah diatas, maka hipotesis yang dapat 

diambil adalah bahwa smearing algorithm dapat digunakan untuk mengenali 

character dari sebuah papan penunjuk jalan 

 

1.5 Tujuan Penelitian 

 Tujuan penelitian ini adalah mendapatkan potongan gambar atau image 

papan nama jalan dari gambar sebuah papan nama jalan dan potongan huruf yang 

tertera pada papan nama jalan tersebut, sehingga dapat diproses lanjut yaitu 

dengan cara mengenali character yang terdapat pada potongan huruf pada papan 

nama jalan tersebut. 
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1.6 Metode Penelitian 

Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode waterfall. 

Metode yang digunakan dalam mengumpulkan data dan informasi dalam 

penelitian ini adalah studi pustaka dan observasi. 

 

1.7 Sistematika Penulisan 

Sistematika penulisan tugas akhir yang disusun oleh penulis adalah 

sebagai berikut  

BAB I Pendahuluan. Bab pertama akan memuat tentang latar belakang masalah, 

perumusan masalah, batasan masalah, hipotesis, tujuan penelitian, metode 

penelitian, dan sistematika penulisan. 

BAB II Landasan Teori. Bab kedua akan memuat tentang teori-teori dan konsep 

pengolahan citra digital dengan menggunakan smearing algorithm dan 

segmentation. 

BAB III Analisis dan Perancangan Sistem. Bab ketiga terdiri dari dua bagian, 

yaitu analisis sistem dan perancangan system. Analisis sistem dalam penelitian ini 

yaitu dengan menggunakan smearing algorithm dan segmentation. Perancangan 

sistem dalam penelitian ini yaitu dengan menggunakan aplikasi Microsoft Visual 

Basic 2010 Express dan Microsoft Office Picture Manager. 

BAB IV Implementasi dan Analisis Sistem. Bab keempat akan memuat tentang 

hasil akhir implementasi dari rancangan sistem yang telah dibuat beserta 

menganalisis perubahan dan hasil dari setiap tahap yang terjadi selama sistem 

tersebut berlangsung. 

BAB V Kesimpulan dan Saran. Bab tersebut memuat kesimpulan dari penelitian 

yang telah dilakukan oleh penulis beserta saran atas pengembangan sistem bagi 

pembaca yang ingin mengembangkan sistem pada masa yang akan datang. 
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BAB 5 

 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

 

5.1. Kesimpulan 

Dari penelitian yang telah dilakukan oleh penulis, terdapat beberapa 

kesimpulan yang diperoleh, yaitu sebagai berikut: 

1. Smearing algorithm hanya dapat mendeteksi tulisan dengan range 

tertentu, sehingga pada papan penunjuk jalan yang memiliki background 

yang berwarna terang smearing algorithm akan mengalami kesulitan 

karena antara tulisan dan background memiliki warna yang sama (warna 

terang). 

2. Pada aplikasi ini dibutuhkan input gambar dengan nilai kontras antara 

papan penunjuk jalan dengan karakternya yang cukup besar (karakter 

berwarna terang dan latar berwarna gelap) dan antara warna papan 

penunjuk jalan dengan warna background-nya. 

3. Input gambar harus memiliki pencahayaan yang cukup (tidak terlalu terang 

dan tidak terlalu gelap), sehingga proses pencarian character pada papan 

penunjuk jalan memberikan hasil yang baik.  

 

5.2. Saran 

Dari penelitian yang telah dilakukan, terdapat beberapa saran yang dapat 

diberikan oleh penulis yaitu sebagai berikut: 

1. Agar aplikasi ini dapat berjalan dengan baik, maka aplikasi didesain untuk 

mendeteksi gambar papan penunjuk yang memiliki ukuran, lebar antara 

100-180 piksel dan tinggi antara 20-50 piksel. 

2. Agar aplikasi ini dapat berjalan dengan baik maka input gambar yang 

disarankan adalah gambar yang sebaiknya menggunakan gambar papan 
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penunjuk jalan yang memiliki posisi tegak lurus, agar hasil segmentasi 

papan penunjuk jalan tidak terpotong (proses cropping/ pemotongan). 

3. Untuk pengembangan lebih lanjut disarankan dapat dilakukan pengenalan 

pada setiap character yang ditemukan. 

4. Untuk pengembangan lebih lanjut disarankan dapat dilakukan pengenalan 

pada setiap tandabaca yang ditemukan. 

5. Untuk pengembangan lebih lanjut disarankan dapat dilakukan pengenalan 

pada setiap simbol yang ditemukan. 
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