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INTISARI

APLIKASI PENGENALAN IP ADDRESSING

Teknologi komputer merupakan sarana yang tepat untuk mengatasi
hambatan-hambatan seperti sikap pasif dan kurang selera belajar. Salah satu upaya
dalam membangun sarana itu adalah memanfaatkan perkembangan teknologi

kompuer sebagai media pembelajaran.

Aplikasi Pengenalan [P Addressing merupakaf salah satu media

pengenalan tentang materi IP Addressing disajikan d animasi gambar,
soal-soal latihan dan tutorial tentang materi ssing. Aplikasi
pengenalan IP Addressing ini menerapka

pada proses pembuatannya.

Pembuatan Aplikasi Pengénalan | ddressing bertujuan memberi
kemudahan dalam pros IP Addressing. Hasil penelitian
menunjukan bahwa telah ibangun suatu perangkat lunak untuk
membantu pembelaja ssing yang lebih interaktif secara visual dan

simulasi.
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BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Teknologi komputer merupakan salah satu teknologi yang berkembang
dengan cepat. Perkembangan teknologi komputer mempengaruhi beberapa aspek
kehidupan karena memudahkan masyarakat dalam menjalankan aktivitas sehari-
hari. Salah satu aspek kehidupan yang terbantu oleh perkembangan teknologi

komputer yaitu aspek pendidikan.

Dunia pendidikan mendapat banyak keuntun

membangun sarana itu adalah memanfaatkan perkembangan teknologi kompuer
sebagai media pembelajaran.

Pengembangan media pembelajaran bertujuan untuk memudahkan proses
penyampaian pelajaran. Siswa diharapkan dapat memperoleh informasi dan
pengetahuan secara efisien dan efektif. Media pembelajaran visual dapat
digunakan sebagai sarana untuk mengatasi hambatan-hambatan seperti

keterbatasan fisik, sikap yang pasif, kurang komunikasi, dan lain sebagainya.



Tanpa adanya media pembelajaran visual, kemungkinan akan timbul salah
penafsiran oleh mahasiswa pada apa yang telah diterangkan pengajar.

Materi jaringan komputer akan dibahas pada aplikasi pengenalan IP
Addressing ini. Media pembelajaran ini berfokus pada materi IP Address
khususnya tentang cara pengalamatan IP Address pada jaringan komputer atau
yang sering disebut dengan IP Addressing. Selain berisi seluruh hal yang
menyangkut pembelajaran IP Addressing, di dalam aplikasi pengenalan IP
Addressing ini terdapat animasi-animasi yang membuat pengguna tertarik

mempelajari pelajaran IP Addressing.

IP Address merupakan alamat logika yang deberikaRypada suatu perangkat

yang terhubung pada jaringan komputer. IP digunakan untuk
memberikan suatu tanda sebagai alamat suatu

merupakan suatu tatacara pemberian alama

materi IP Addressing padag jari
ang penelitian sehingga penulis

dengan judul “Aplikasi Pengenalan IP

a. Bagaimana merancang dan membuat aplikasi tentang pengenalan IP
Addressing.
b. Bagaimana membuat evaluasi di dalam [P Addressing yang bisa
mengetahui pahamnya mahasiswa atas materi yang disampaikan aplikasi.
1.3 Batasan Masalah
a. Materi pokok yang akan dikembangkan hanya menyangkut pokok IP
Addressing terutama pada materi format IP Address, spesial IP Address,

dan subneting.



b. [P Address yang dibahas pada aplikasi IP Addressing penelitian ini adalah
IP Address versi 4.

c. Perangkat lunak tidak dapat di update dan tidak dapat menyimpan data
user.

d. Perangkat lunak yang dibuat terdapat latihan soal yang terkait dengan

materi yang disediakan.

1.4  Tujuan Penelitian
Tujuan penelitian ini adalah untuk mengembangkan perangkat lunak
sebagai media pembelajaran yang memvisualisasikan matefi\lP Addressing untuk

alat bantu dalam mempelajari IP Addressing.

1.5 Metode / Pendekatan
Metode / pendekatan yang digug
a. Studi Pustaka

an dalamipenelitian ini adalah:

Semua informasi yang berkaitan denga@fP Addressing dikumpulkan baik
dalam bentuk buk m bentuk online. Mempelajari teori

pembelajaran serta matepi ressing.

Mengadakan wa kepada pengguna yaitu untuk mengumpulkan

ata temtang¥pagaimana aplikasi pembelajaran yang mudah dipelajari.
r@\ an Pembuatan Program

data yang diperoleh kemudian diteruskan dengan

perancangan dan pembuatan program.
d. Pengujian dan Analisa
Pengujian dilakukan dengan melakukan uji coba kepada pengguna. Hasil

yang diperoleh dinilai dengan menggunakan skala rata-rata.



1.6  Sistematika Penulisan

Bab 1 merupakan PENDAHULUAN. Bab 1 berisi latar belakang masalah
yang akan diteliti dan rencana penelitian yang akan dilakukan, dalam hal ini
peneletian tentang pengembangan Aplikasi Pengenalan IP Addressing.

Bab 2 merupakan TINJAUAN PUSTAKA. Berisi uraian teori IP
Addressing yang didapat dari berbagai sumber pustaka konsep dan prinsiputama
yang diperlukan dalam pembuatan media pembelajaran.

Bab 3 merupakan RANCANGAN SISTEM. Berisi rancangan pembuatan
program Aplikasi Pengenalan IP Addressing dan prosedur-prosedur yang ada
didalamnya.

Bab 4 merupakan IMPLEMENTASI SISTE

Aplikasi  Pengenalan IP juga berisi saran-saran

Selain berisi -bab utafa tersebut, skripsi ini juga dilengkapi dengan

Intisari, Kata Pengantar, si, Daftar Tabel, Daftar Gambar, Daftar Pustaka

dan Lamp



BAB 5
KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan
Dari pelaksanaan tugas akhir dan proses perangkat lunak Aplikasi
Pengenalan 1P Addressing ini, mulai dari tahap analisa, perancangan,

implementasi, dan pengujian aplikasi, didapat hasil nilai rata-rata 4,1883 dari
skala 5.

Dengan demikian dapat disimpulkan bahwa ikasi menghasilkan

antarmuka yang baik, sehingga pengguna dapat den enggunakan dan

mempelajari materi IP Addressing.

5.2 Saran
Penulis mengharapkan siste
memberikan animasi yang lebi
memiliki efek suara pada
Pengembangan selanj

contoh dan latihan p setiap

ateri. Selain itu perlu adanya acak soal pada

latihan soal agar urutan so berubah-ubah.

42
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