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INTISARI 

 

STUDI ALGORITMA SIMPLIFIED A* (A-STAR) 

UNTUK PENCARIAN RUTE PESAWAT TERBANG 

 

Kebutuhan akan sarana transportasi yang cepat sangatlah tinggi, kebutuhan 

tiap-tiap individu untuk dapat bepergian dari satu lokasi ke lokasi lain cenderung 

meningkat, tingkat mobilitas yang makin tinggi tersebut sering kali disebabkan 

oleh tuntutan pekerjaan. Sarana transportasi yang dapat memenuhi kebutuhan 

mobilitas yang tinggi tersebut salah satunya adalah pesawat terbang. Jumlah 

maskapai penerbangan yang ada di Indonesia semakin bertambah, sehingga 

pilihan harga dan rute yang dilayani oleh maskapai-maskapai menjadi semakin 

banyak, hal tersebut sering kali membuat bingung calon penumpang dalam 

menetukan rute penerbangan yang akan ditempuh. Bidang ilmu kecerdasan buatan 

dalam teknologi informasi dapat digunakan untuk membantu calon penumpang 

dalam menentukan pemilihan rute. 

Salah satu algoritma dalam kecerdasan buatan yang dapat digunakan untuk 

membantu menemukan suatu rute adalah algoritma Simplified A-Star. Algoritma 

Simplified A-Star adalah algoritma pencarian jalur atau jarak terpendek yang 

dalam pencariannya dibimbing menggunakan nilai heuristik. Nilai heuristik ini 

digunakan agar hasil pencarian yang didapat merupakan hasil paling optimal. 

Pada penelitian kali ini penulis mencoba menggunakan algoritma Simplified       

A-Star tidak untuk menemukan jarak terpendek melainkan untuk menemukan 

harga termurah atau waktu tempuh tercepat dari jalur-jalur penerbangan yang ada. 

Hasil dari penelitian yang dilakukan, algoritma Simplified A-Star dapat 

digunakan untuk menemukan harga termurah dan waktu terbang tercepat dari 

jalur penerbangan yang ada dengan ketepatan 100%, sedangkan dalam pencarian 

waktu tempuh tercepat algoritma A-Star hanya dapat menemukan waktu tempuh 

tercepat dengan ketepatan 60%. 

 

Kata Kunci : Algoritma A*, Pencarian Harga Termurah, Waktu Tersingkat 
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INTISARI 

 

STUDI ALGORITMA SIMPLIFIED A* (A-STAR) 

UNTUK PENCARIAN RUTE PESAWAT TERBANG 

 

Kebutuhan akan sarana transportasi yang cepat sangatlah tinggi, kebutuhan 

tiap-tiap individu untuk dapat bepergian dari satu lokasi ke lokasi lain cenderung 

meningkat, tingkat mobilitas yang makin tinggi tersebut sering kali disebabkan 

oleh tuntutan pekerjaan. Sarana transportasi yang dapat memenuhi kebutuhan 

mobilitas yang tinggi tersebut salah satunya adalah pesawat terbang. Jumlah 

maskapai penerbangan yang ada di Indonesia semakin bertambah, sehingga 

pilihan harga dan rute yang dilayani oleh maskapai-maskapai menjadi semakin 

banyak, hal tersebut sering kali membuat bingung calon penumpang dalam 

menetukan rute penerbangan yang akan ditempuh. Bidang ilmu kecerdasan buatan 

dalam teknologi informasi dapat digunakan untuk membantu calon penumpang 

dalam menentukan pemilihan rute. 

Salah satu algoritma dalam kecerdasan buatan yang dapat digunakan untuk 

membantu menemukan suatu rute adalah algoritma Simplified A-Star. Algoritma 

Simplified A-Star adalah algoritma pencarian jalur atau jarak terpendek yang 

dalam pencariannya dibimbing menggunakan nilai heuristik. Nilai heuristik ini 

digunakan agar hasil pencarian yang didapat merupakan hasil paling optimal. 

Pada penelitian kali ini penulis mencoba menggunakan algoritma Simplified       

A-Star tidak untuk menemukan jarak terpendek melainkan untuk menemukan 

harga termurah atau waktu tempuh tercepat dari jalur-jalur penerbangan yang ada. 

Hasil dari penelitian yang dilakukan, algoritma Simplified A-Star dapat 

digunakan untuk menemukan harga termurah dan waktu terbang tercepat dari 

jalur penerbangan yang ada dengan ketepatan 100%, sedangkan dalam pencarian 

waktu tempuh tercepat algoritma A-Star hanya dapat menemukan waktu tempuh 

tercepat dengan ketepatan 60%. 

 

Kata Kunci : Algoritma A*, Pencarian Harga Termurah, Waktu Tersingkat 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

 

1.1 Latar Belakang Masalah 

Dewasa ini kebutuhan akan sarana transportasi yang cepat sangatlah 

tinggi, kebutuhan tiap-tiap individu untuk dapat bepergian dari satu lokasi ke 

lokasi lain cenderung meningkat, tingkat mobilitas yang makin tinggi tersebut 

sering kali disebabkan oleh tuntutan pekerjaan. Sarana transportasi yang dapat 

memenuhi kebutuhan mobilitas yang tinggi tersebut salah satunya adalah 

pesawat terbang. Harga tiket yang semakin terjangkau menyebabkan banyak 

orang lebih memilih pesawat sebagai sarana transportasi untuk bepergian 

menempuh jarak yang jauh dengan waktu yang lebih singkat dibandingkan 

dengan sarana transportasi lainnya. 

Jumlah maskapai penerbangan yang ada di Indonesia semakin 

bertambah, begitu pula dengan rute-rute penerbangan yang dapat dilayani oleh 

maskapai-maskapai tersebut, di satu pihak pemilihan rute untuk dapat mencapai 

tempat yang ingin dituju oleh calon penumpang menjadi bertambah, namun di 

lain pihak dengan semakin banyaknya pilihan rute yang ada, terkadang calon 

penumpang akan kebingungan untuk menentukan rute mana yang harus dipilih 

karena untuk mencapai tujuan yang sama bisa saja menggunakan rute yang 

berbeda. Perbedaan rute yang ada ini akan menimbulkan perbedaan waktu 

tempuh dan biaya yang diperlukan untuk mencapai tempat tujuan. 

Untuk mengatasi masalah tersebut dapat digunakan algoritma Simplified 

A-Star (A*). Nilai heuristik yang ada dalam algoritma Simplified A-Star 

digunakan sebagai  pertimbangan untuk rute penerbangan mana yang harus 

dipilih, sehingga sistem dapat menampilkan penerbangan yang disarankan untuk 

ditempuh oleh user. Heuristik adalah suatu metode atau prinsip-prinsip dalam 

menentukan pilihan dari alternatif yang ada untuk mencapai sasaran dengan 
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efektif, heuristik digunakan sebagai penilai yang memberi bobot pada tiap node 

yang memandu pencarian algoritma Simplified A-Star. 

1.2 Perumusan Masalah 

Perumusan masalah dari studi literatur  ini adalah apakah  algoritma     

Simplified A-Star dapat digunakan untuk membantu menemukan rute 

penerbangan yang disarankan untuk ditempuh oleh user dari lokasi asal (initial 

state) hingga lokasi tujuan (goal state). 

 

1.3 Batasan Masalah 

Batasan masalah dalam penelitian ini adalah sebagai berikut:  

1. Parameter-parameter yang digunakan untuk pembobotan heuristik 

adalah waktu dan biaya. 

2. Rute yang dicari hanyalah rute untuk sekali jalan, dan bukan rute 

pulang-pergi. 

3. Penelitian hanya akan dibatasi pada rute yang terdapat pada tabel 3.1 

dan tabel 3.3. 

 

1.4 Tujuan Penelitian 

Tujuan yang ingin dicapai melalui penelitian ini adalah untuk 

menganalisa apakah algoritma Simplified A-Star dapat digunakan untuk 

menentukan rute penerbangan yang disarankan untuk user dilihat dari waktu 

tempuh tersingkat atau biaya termurah dalam aplikasi penentuan rute 

penerbangan. 

 

1.5 Metode Penelitian 

Metode yang akan digunakan dalam penelitian ini adalah: 

1. Studi Pustaka 

Studi pustaka dilakukan dengan mengumpulkan dan mempelajari 

literatur yang berhubungan dengan penelitian baik dari buku, jurnal, 

artikel dan lain-lain. 
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2. Konsultasi 

Mengkonsultasikan segala perkembangan proses pengerjakan tugas 

akhir dan masalah-masalah yang ditemukan selama pengerjaan tugas 

akhir kepada dosen pembimbing. 

3. Analisis 

Pada tahap ini dilakukan analisis ketepatan algoritma dalam mencari 

rute dengan harga termurah maupun waktu tercepat. 

 

1.6 Sistematika Penulisan 

Sistematika penulisan tugas akhir secara garis besar dapat dituliskan 

sebagai berikut : 

Bab 1 merupakan Pendahuluan. Bab ini berisi latar belakang masalah 

yang akan diteliti dan rencana penelitian yang akan dilakukan, rumusan dari 

masalah yang dihadapi, batasan-batasan masalah permainan, tujuan penelitian, 

tahapan pendekatan yang diambil, dan sistematika penulisan. 

Bab 2 berupa Landasan Teori. Bab ini berisi tentang tinjauan pustaka 

dari beberapa sumber dan uraian dari konsep-konsep atau teori-teori yang akan 

dipakai sebagai dasar pembuatan stusi literatur tentang penentuan rute 

penerbangan dengan menggunakan algoritma Simplified A-Star. 

Bab 3 merupakan Studi Kasus. Bab ini berisi tentang pembahasan  

pencarian rute penerbangan yang dilakukan dengan perhitungan manual. 

Bab 4 merupakan Analisis. Bab ini berisi analisis mengenai studi kasus 

yang telah dilakukan pada Bab 3 dan analisis mengenai studi algoritma 

Simplified A-Star dalam penentuan rute penerbangan. 

Bab 5 merupakan Kesimpulan. Bab ini berisi kesimpulan-kesimpulan 

yang diperoleh setelah studi literatur ini selesai dilakukan. 
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BAB 5 

KESIMPULAN 

 

5.1 Kesimpulan 

Dari studi literatur yang telah dilakukan, dapat ditarik beberapa 

kesimpulan, yaitu: 

• Algoritma Simplified A-Star dapat menemukan rute dari titik awal hingga 

titik tujuan selama terdapat jalur yang menghubungkan titik titik tersebut. 

• Hasil pencarian rute menunjukkan bahwa untuk pencarian berdasarkan 

harga termurah, algoritma Simplified A-Star dapat menemukan rute 

dengan harga termurah dengan tingkat ketepatan sebesar 100%. 

• Hasil pencarian rute menunjukkan bahwa untuk pencarian berdasarkan 

waktu terbang tersingkat, algoritma Simplified A-Star dapat menemukan 

rute dengan waktu terbang tercepat dengan tingkat ketepatan sebesar 

100% 

• Hasil pencarian rute menunjukkan bahwa untuk pencarian berdasarkan 

waktu tempuh tersingkat, algoritma Simplified A-Star hanya dapat 

menemukan rute dengan waktu tempuh tercepat dengan tingkat ketepatan 

sebesar 60% hal ini terjadi karena keterbatasan kemampuan tools yang 

digunakan. © U
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