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ABSTRAK 

 

Kecepatan pertukaran data merupakan salah satu faktor penting dalam 

penggunaan internet saat ini.Bandwidth jaringan dan ukuran file merupakan dua 

variabel yang sangat berpengaruh terhadap kecepatan pertukaran data. Masalah 

yang sangat sering muncul dalam pertukaran data adalah file yang akan 

dikirimkan memiliki ukuran yang besar dan mengakibatkan pengiriman data akan 

membutuhkan waktu yang lebih lama. Meskipun teknologi jaringan terus 

dikembangkan, namun kemajuannya belum dapat mengakomodasi ukuran file 

yang dewasa ini semakin besar. 

Berbagai permasalahan yang ditemukan dalam proses kompresi data 

memberikan peluang bagi para ahli dalam penggunaan metode yang berbeda. 

Salah satu metode yang dapat digunakan dalam kompresi adalah menggunakan 

Jaringan Syaraf Tiruan, khususnya menggunakan metode Kohonen Self-

Organized Map. 

Dengan teknik kuantisasi vektor, sebuah pendekatan baru untuk kompresi 

citra dipresentasikan.Arsitektur Kohonen SOM memiliki peranan dalam teknik 

kuantisasi vektor. Arsitektur ini dapat membagi warna kedalam kelompok-

kelompok yang lebih kecil dengan sendirinya tanpa adanya target output. 

Kelompok warna ini disimpan sebagai tabel warna yang digunakan pada teknik 

kuantisasi vektor.Rasio kompresi yang dihasilkan bergantung pada tingkat 

kompleksitas warna suatu citra. 

 

Kata kunci: kompresi, Kohonen SOM, Jaringan Saraf Tiruan 
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ABSTRAK 
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

 

Kecepatan pertukaran data merupakan salah satu faktor penting dalam 

penggunaan internet saat ini. Bandwidth jaringan dan ukuran file merupakan dua 

variabel yang sangat berpengaruh terhadap kecepatan pertukaran data. Masalah yang 

sangat sering muncul dalam pertukaran data adalah file yang akan dikirimkan 

memiliki ukuran yang besar dan mengakibatkan pengiriman data akan membutuhkan 

waktu yang lebih lama. Meskipun teknologi jaringan terus dikembangkan, namun 

kemajuannya belum dapat mengakomodasi ukuran file yang dewasa ini semakin 

besar. 

Terkait dengan masalah diatas, salah satu solusi yang telah dikenal dan 

digunakan adalah teknologi kompresi/pemampatan. Dengan teknologi ini, ukuran file 

yang besar dapat dikecilkan terlebih dahulu sebelum dikirimkan tanpa mengurangi 

nilai informasi yang terkandung didalamnya.  Khusus citra/image sendiri, seringkali 

mengalami duplikasi data (Munir, 2004).  Duplikasi data pada citra dapat berarti dua 

hal, pertama besar kemungkinan suatu pixel dengan pixel tetangga memiliki nilai 

yang sama, sehingga penyimpanan setiap pixel memboroskan tempat. Kedua, citra 

memiliki bagian yang sama, sehingga bagian yang sama ini tidak perlu dikodekan 

berulang kali karena redundan. 

Berbagai permasalahan yang ditemukan dalam proses kompresi data 

memberikan peluang bagi para ahli dalam penggunaan metode yang berbeda. 

Beberapa ahli menyatakan bahwa metode mereka dapat meningkatkan kehandalan 

dalam proses kompresi data dibanding dengan proses lain yang sudah. Salah satu 

metode yang dapat digunakan dalam kompresi adalah menggunakan Jaringan Syaraf 

Tiruan, khususnya menggunakan metode Kohonen Self-Organized Map. 
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BAB 5 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

4.1. Kesimpulan 

Setelah melakukan studi literarur berdasarkan jurnal-jurnal yang ada, maka 

dapat dibuat kesimpulan sebagai berikut : 

1. Arsitektur Kohonen SOM dapat digunakan untuk kompresi citra berwarna 

dengan mengimplementasikannya pada metode kuantisasi vector 

2. Semakin banyak variasi warna yang dimiliki citra, maka rasio kompresi yang 

dicapai akan semakin kecil, waktu kompresi dan dekompresi akan semakin 

lama.  

3. Ukuran blok yang digunakan untuk proses kompresi mempengaruhi ukuran 

file hasil kompresi. 

4. Kualitas citra hasil dekompresi ditentukan oleh jumlah warna pada codebook 

5. Kompresi menggunakan codebook dengan nilai learning rate yang lebih kecil 

relatif menghasilkan rasio kompresi yang lebih kecil juga. 

 

4.2. Saran 

Berdasarkan hasil implementasi, maka beberapa saran yang berguna 

dalam pengembangan sistem adalah sebagai berikut : 

1. Adanya penelitian lebih lanjut terhadap pengaruh nilai iterasi, nilai learning 

rate, dan nilai jari-jari tetangga yang lebih bervariasi. 

2. Mengembangkan algortima untuk mengkompresi berbagai macam format 

citra berwarna selain bitmap. 
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