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INTISARI

Implementasi Algoritma Depth First Search dalam Program Bantu Penentuan Panggilan

Kerabat Keluarga di Desa Kawangtet

Suku Muyu yang berada di desa Kawangtet memiliki panggilan antar kerabat yang

banyak dan beragam. Banyaknya panggilan tersebut menyulitkan i setiap anggota keluarga

dalam desa ini untuk memanggil langsung dan mengingat pan gilan itu sesuai dengan

aturan suku Muyu yang ada. Hal inilah yang melatarb an program bantu ini
untuk membantu masyarakat desa Kawangtet untu entukan panggilan kerabat
yang tepat.

Sistem yang dibangun adalah sebuah pr antu yang bertujuan membantu

masyarakat desa Kawangtet untuk menca an panggilan kerabat yang tepat. Sistem

bahasa pemrograman Visual Basic 6.0.
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BAB |

PENDAHULUAN

1.1 Latar belakang masalah
Suku Muyu yang berada di desa Kawangtet memiliki panggilan antar

kerabat yang banyak dan beragam. Banyaknya panggilan tersebut

menyulitkan bagi setiap anggota keluarga am desa ini untuk
memanggil langsung dan mengingat p i

dengan aturan suku Muyu yang ada.

akan menjadi lebih dek engadakan kontak dengan orang
atau keluarga . Hanya saja begitu banyaknya
masyarakat suku ada dan sudah cukup lama tidak pernah
gilan tradisional suku Muyu dalam kehidupan

sehari-hari m
w untuk memanggil anggota keluarganya dengan aturan suku

asyarakat suku Muyu dewasa ini mengalami

uyu yang benar.

Untuk itulah penulis bermaksud membuat program bantu ini
dengan menerapkan algoritma Depth First Search yang bertujuan
untuk  membantu penggunanya mengetahui apakah panggilan
hubungan keluarga yang tepat dengan saudara yang dicarinya.
Algoritma Depth First Search sendiri adalah salah satu algoritma
pencarian yang akan memproses semua anak atau pilihan dari sebuah
node sebelum mempertimbangkan node saudaranya (node pada

kedalaman yang sama).



Metode Depth First Search adalah metode pencarian secara
vertikal untuk mencari simpul-simpul yang paling dalam pada suatu
tree sehingga metode ini dikenal juga dengan istilah “last in first out”.

Pada umumnya metode Depth First Search ini digunakan untuk
program game atau permainan. Tapi dalam penelitian ini penulis
mencoba untuk menerapkan algoritma atau metode Depth First Search

dalam kasus silsilah keluarga.

1.2 Perumusan Masalah

Adapun rumusan masalah yang akan di d tugas akhir ini,

yaitu:

1. Bagaimana memp ta untuk menyimpan

silsilah keluarg@ yang sesuai dengan aturan budaya suku

algoritma Depth First Search

d menentukan panggilan kerabat
kelu silsilah keluarga desa Kawangtet?
Masalah

Sistem ini berbasis dekstop

b. Sistem ini hanya untuk mencari silsilah keluarga dari
keluarga di desa Kawangtet khususnya dusun atau marga
Kondomburan.

c. Sistem ini hanya mencari dan menemukan relasi kerabat

keluarga dan cara panggilannya juga menambahkan

anggota baru. Anggota baru disini hanya anggota keluarga

yang baru lahir.



d. Panggilan ditentukan dari generasi dan jenis kelamin dan
hanya mencari dari keturunan laki-laki

e. Nama marga yang diinputkan tidak boleh sama.

f. Hanya administrator yang bisa mengakses dan mengedit
setup panggilan dan setup silsilah.

g. Pembuatan Sistem ini menggunakan Sistem Operasi
Windows 7 dan bahasa pemrograman Microsoff Visual
Studio 2005 dan Microsoft Office Access 2007.

1.4 Tujuan Penelitian
Tujuan yang ingin dicapai dari pembuatal
1. Menghasilkan program ban

Muyu khususnya di desa

entang Depth First Search

Program

Uji Coba Program

Adapun Sistematika penulisan dari laporan penelitian kami ini terdiri
dari :

1. Bab 1 merupakan PENDAHULUAN yang menjelaskan
tentang latar belakang masalah yang akan diteliti dan
rencana penelitian yang akan dilakukan

2. Bab 2 berupa LANDASAN TEORI yang berisi uraian
dari konsep-konsep atau teori-teori yang dipakai sebagai

dasar pembuatan skripsi ini.



3. Bab 3 merupakan RANCANGAN SISTEM, yang berisi
rancangan pembuatan program dan prosedur-prosedur
yang ada di dalamnya.

4. Bab 4 merupakan IMPLEMENTASI SISTEM yang
berisi tentang bagaimana rancangan pada Bab 3
diimplementasikan dalam satu bahasa pemrograman.

5. Bab 5 merupakan KESIMPULAN DAN SARAN, yang
berisi kesimpulan-kesimpulan yang diperoleh setelah
penelitian pada skripsi ini selesai dilakukan. Bab ini juga

berisi saran-saran pengembangan@dari skripsi ini agar

dapat menjadi pemikiran b mbaca yang ingin

mengembangkannya.



BABV

KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan

Untuk menggunakan program ini maka pengguna harus mengetahui nama
target, marga target dan juga jenis kelamin target. Algoritma Depth First Search
dapat diterapkan dalam proses penentuan panggilan kerabat keluarga di desa
Kawangtet.

5.2 Saran

Saran dari penulis untuk pengemb
program dapat mencakup lebih banya
lebih menarik lagi.

ogr lanjutnya adalah pada
juga tampilan program bisa

30
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