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INTISARI 
 
Implementasi Algoritma Depth First Search dalam Program Bantu Penentuan Panggilan 

Kerabat Keluarga di Desa Kawangtet 

 
 

Suku Muyu yang berada di desa Kawangtet memiliki panggilan antar kerabat yang 

banyak dan beragam. Banyaknya panggilan tersebut menyulitkan bagi setiap anggota keluarga 

dalam desa ini untuk memanggil langsung dan mengingat panggilan-panggilan itu sesuai dengan 

aturan suku Muyu yang ada. Hal inilah yang melatarbelakangi pembuatan program bantu ini 

untuk membantu masyarakat desa Kawangtet untuk mencari dan menentukan panggilan kerabat 

yang tepat. 

Sistem yang dibangun adalah sebuah program bantu yang bertujuan membantu 

masyarakat desa Kawangtet untuk mencari dan menemukan panggilan kerabat yang tepat. Sistem 

ini menggunakan algoritma Depth First Search dalam proses pencarian panggilan kerabat 

keluarga. Algoritma pencarian Depth First Search adalah algortima pencarian yang akan 

memproses semua anak atau pilihan dari sebuah node/verteks sebelum mempertimbangkan 

node/verteks saudaranya (node pada kedalaman yang sama ).  

Hasil dari penelitian ini adalah berupa sebuah program bantu pencarian dan penentuan 

panggilan kerabat keluarga berdasarkan nama,marga dan jenis kelamin dengan menggunakan 

bahasa pemrograman Visual Basic 6.0.  

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 

© U
KDW



x 
 

 
 
 
 
 

DAFTAR ISI 

 

 

Halaman Judul………………………………………………………………………………i 

Pernyataan Keaslian Tugas Akhir………………………………………………………….. ii 

Halaman Persetujuan………………………………………………………………………. iii 

Halaman Pengesahan……………………………………………………………………….iv 

Ucapan Terimakasih………………………………………………………………………...vi 

Kata Pengantar……………………………………………………………………………..vii 

Intisari………………………………………………………………………………………ix 

Daftar Isi…………………………………………………………………………………... x 

Daftar Gambar…………………………………………………………………………….. xii 

Daftar Tabel ………………………………………………………………………………. xiv  

Daftar Lampiran…………………………………………………………………………….xv 

BAB 1 Pendahuluan………………………………………………………………………. 1 

1.1 Latar Belakang Masalah………………………………………………………………. 1 

1.2 Perumusan Masalah ………………………………………………………………..… 2 

1.3 Batasan Masalah………………………………………………………………………. 2 

1.4 Tujuan Penelitian……………………………………………………………………… 3 

1.5 Metode Penelitian ………………………………………………………………….......3 

1.6 Sistematika Penelitian…………………………………………………………………..3 

BAB 2 Tinjauan Pustaka……………………………………………………………………5 

2.1 Tinjauan Pustaka……………………………………………………………………….. 5 

2.1.1 Teori Graf……………………………………………………………………………. 5 

2.1.2 Teori Tree (Pohon)…………………………………………………………………… 6 

2.1.3 Algoritma Depth First Search………………………………………………………..  7 

2.2 Landasan Teori………………………………………………………………………… 8 

© U
KDW



xi 
 

2.2.1 Algoritma Depth First Search……………………………………………………….. 8 

2.2.2 Penerapan Algoritma Depth First Search dalam penentuan panggilan  

kerabat keluarga di desa Kawangtet………………………………………………….11 

BAB 3 Analisis dan Perancangan Sistem………………………………………………… 12 

3.1 Spesifikasi Sistem…………………………………………………………………….. 12 

3.2 Gambaran Kerja Sistem………………………………………………………………. 12 

3.2.1 Algoritma Program Secara Umum…………………………………………………. 12 

3.2.2 Proses Penentuan Panggilan Kerabat Keluarga dengan algoritma DFS…………… 15 

3.3 Rancangan Antar Muka Sistem……………………………………………………… 16 

3.1.1 Rancangan Form Utama…………………………………………………………. 16 

BAB 4 Implementasi dan Analisis Sistem………………………………………………. 18 

4.1 Implementasi Sistem………………………………………………………………… 18 
4.1.1  Implementasi Rancangan Tampilan………………………………………………. 18 
4.1.2 Implementasi Rancangan Proses…………………………………………………… 21 
4.1.2.1 Proses Program…………………………………………………………………… 21 
4.1.2.2 Analisa Hasil Ketepatan Output Program terhadap Manual……………………..  26 
4.1.2.3 Analisa Penggunaan Waktu Eksekusi Hasil Program …………………………… 27 
BAB 5 Kesimpulan dan Saran……………………………………………………………. 30 
5.1 Kesimpulan…………………………………………………………………………… 30 
5.2 Saran………………………………………………………………………………….. 30 
Daftar Pustaka……………………………………………………………………………. 31 
Lampiran : Listing program 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

© U
KDW



xii 
 

 

 

DAFTAR GAMBAR 

 

GAMBAR  KETERANGAN HALAMAN 

Gambar 2.1 Tree 1 6 

Gambar 2.2 Tree 2 6 

Gambar 2.3  Contoh algoritma DFS 
 

10 

Gambar 2.4  Lintasan yang didapat S-A-B-

C-E-Z 

 

10 

Gambar 3.1 Flowchart Program 

Keseluruhan 

 

14 

Gambar 3.2 Flowchart Proses DFS 14 

Gambar 3.3 Rancangan Form Utama 

 

16 

Gambar 3.4 Rancangan Form Setup 
Silsilah 

 

17 

 

Gambar 3.5 Rancangan Form Setup 
Panggilan 

 

17 

Gambar 4.1  Form Utama Pencarian 
Penentuan Panggilan Kerabat 

Keluarga 
 

19 

Gambar 4.2  Tampilan hasil “relasi” dan 
“panggilan” 

 

19 

Gambar 4.3 Pesan Error 
 

20 

Gambar 4.4 Setup Panggilan 20 

© U
KDW



xiii 
 

 
Gambar 4.5 Setup Silsilah 

 
21 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

© U
KDW



xiv 
 

 

DAFTAR TABEL 

 

TABEL KETERANGAN HALAMAN 

Tabel 4.1 Analisa Hasil Ketepatan 

Output Program terhadap 

Manual 

26-27 

Tabel 4.2  Waktu Eksekusi Hasil 
Program 

 

27-29 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

© U
KDW



xv 
 

 
 

DAFTAR LAMPIRAN 
 

KETERANGAN HALAMAN 

Listing Program A 
Kartu Konsultasi B 
 
 
 
 
 
 
 
 

© U
KDW



1 
 

BAB I 

PENDAHULUAN 

 

 

1.1 Latar belakang masalah 

Suku Muyu yang berada di desa Kawangtet memiliki panggilan antar 

kerabat yang banyak dan beragam. Banyaknya panggilan tersebut 

menyulitkan bagi setiap anggota keluarga dalam desa ini untuk 

memanggil langsung dan mengingat panggilan-panggilan itu sesuai 

dengan aturan suku Muyu yang ada.  

 

Dalam masyarakat tradisional, cara menghitung hubungan 

kekerabatan merupakan salah satu faktor pemersatu yang penting. Kita 

akan menjadi lebih dekat dan berani mengadakan kontak dengan orang 

atau keluarga yang kita kenal. Hanya saja begitu banyaknya 

masyarakat suku Muyu yang ada dan sudah cukup lama tidak pernah 

diterapkan lagi cara panggilan tradisional suku Muyu dalam kehidupan 

sehari-hari membuat masyarakat suku Muyu dewasa ini mengalami 

kesulitan untuk memanggil anggota keluarganya dengan aturan suku 

Muyu yang benar. 

 

Untuk itulah penulis bermaksud membuat program bantu ini 

dengan menerapkan algoritma Depth First Search yang bertujuan 

untuk  membantu penggunanya mengetahui apakah panggilan 

hubungan keluarga yang tepat dengan saudara yang dicarinya. 

Algoritma Depth First Search sendiri adalah salah satu algoritma 

pencarian yang akan memproses semua anak atau pilihan dari sebuah 

node sebelum mempertimbangkan node saudaranya (node pada 

kedalaman yang sama). 
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Metode Depth First Search adalah metode pencarian secara 

vertikal untuk mencari simpul-simpul yang paling dalam pada suatu 

tree sehingga metode ini dikenal juga dengan istilah “last in first out”. 

Pada umumnya metode Depth First Search ini digunakan untuk 

program game atau permainan. Tapi dalam penelitian ini penulis 

mencoba untuk menerapkan algoritma atau metode Depth First Search  

dalam kasus silsilah keluarga. 

 

 

1.2 Perumusan Masalah 

 Adapun rumusan masalah yang akan dibahas dalam tugas akhir ini, 

yaitu: 

1. Bagaimana membuat struktur data untuk menyimpan 

silsilah keluarga yang sesuai dengan aturan budaya suku 

Muyu di desa Kawangtet?, dan 

2. Bagaimana menerapkan algoritma Depth First Search 

dalam mencari dan menentukan panggilan kerabat 

keluarga dalam silsilah keluarga desa Kawangtet? 

 

 

1.3 Batasan Masalah 

Adapun batasan masalah dari sistem ini adalah : 

a. Sistem ini berbasis dekstop 

b. Sistem ini hanya untuk mencari silsilah keluarga dari 

keluarga di desa Kawangtet khususnya dusun atau marga 

Kondomburan.  

c. Sistem ini hanya mencari dan menemukan relasi kerabat 

keluarga dan cara panggilannya juga menambahkan 

anggota baru. Anggota baru disini hanya anggota keluarga 

yang baru lahir. 
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d. Panggilan ditentukan dari generasi dan jenis kelamin dan 

hanya mencari dari keturunan laki-laki 

e. Nama marga yang diinputkan tidak boleh sama. 

f. Hanya administrator yang bisa mengakses dan mengedit 

setup panggilan dan setup silsilah. 

g. Pembuatan Sistem ini menggunakan Sistem Operasi 

Windows 7 dan bahasa pemrograman Microsoff Visual 

Studio 2005 dan Microsoft Office Access  2007. 

  

1.4 Tujuan Penelitian 

Tujuan yang ingin dicapai dari pembuatan sistem ini adalah  

1. Menghasilkan program bantu yang dapat digunakan oleh suku 

Muyu khususnya di desa Kawangtet. 

2. Menganalisis algoritma Depth First Search untuk mengetahui 

penerapannya dalam program silsilah keluarga ini. 

 

1.5 Metode Penelitian 

Metode yang digunakan adalah: 

1. Kajian teori tentang Depth First Search 

2. Pembuatan Program 

3. Uji Coba Program 

 

1.6 Sistematika Penulisan 

Adapun Sistematika penulisan dari laporan penelitian kami ini terdiri 

dari : 

1. Bab 1 merupakan PENDAHULUAN yang  menjelaskan 

tentang latar belakang masalah yang akan diteliti dan 

rencana penelitian yang akan dilakukan 

2. Bab 2 berupa LANDASAN TEORI yang berisi uraian 

dari konsep-konsep atau teori-teori yang dipakai sebagai 

dasar pembuatan skripsi ini. 
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3. Bab 3 merupakan RANCANGAN SISTEM, yang berisi 

rancangan pembuatan program dan prosedur-prosedur 

yang ada di dalamnya. 

4. Bab 4 merupakan IMPLEMENTASI SISTEM yang 

berisi tentang bagaimana rancangan pada Bab 3 

diimplementasikan dalam satu bahasa pemrograman. 

5. Bab 5 merupakan KESIMPULAN DAN SARAN, yang 

berisi kesimpulan-kesimpulan yang diperoleh setelah 

penelitian pada skripsi ini selesai dilakukan. Bab ini juga 

berisi saran-saran pengembangan dari skripsi ini agar 

dapat menjadi pemikiran bagi para pembaca yang ingin 

mengembangkannya. 
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

 

5.1 Kesimpulan 

 Untuk menggunakan program ini maka pengguna harus mengetahui nama 
target, marga target dan juga jenis kelamin target. Algoritma Depth First Search 
dapat diterapkan dalam proses penentuan panggilan kerabat keluarga di desa 
Kawangtet. 

 

5.2 Saran 

 Saran dari penulis untuk pengembangan  program selanjutnya adalah pada 
program dapat mencakup lebih banyak lagi marga dan juga tampilan program bisa 
lebih menarik lagi. 
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