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INTISARI 

 

Pengembangan Aplikasi Mashup untuk Pelacakan Lokasi Lowongan 

Pekerjaan 

  

 

Saat ini terdapat banyak informasi yang dapat diakses melalui web dengan 

berbagai jenis dan kriteria baik data yang dapat diakses secara langsung maupun 

diakses malalui jalur kusus seperti akses melalui API(Application Programming 

Interface). Sebaliknya data-data tersebut belum sepenuhnya dimanfaatkan karena 

kurangnya integrasi terhadap data-data tersebut. Salah satunya yaitu informasi 

lowongan pekerjaan pada lokasi tertentu yang kurang terintegrasi sehingga 

pemanfaatanya kurang pada lokasi-lokasi tertentu. 

 

 Berdasarkan permasalah di atas, maka dibutuhkan sebuah aplikasi web 

yang dapat mengintegrasikan data-data tersebut dengan penekanan pada informasi 

lowongan dan informasi lokasi. Aplikasi yang dibutuhkan dibangun dengan 

memanfaatkan API untuk mengakses data yang akan diintegrasikan. Dalam 

penelitian ini, aplikasi mashup yang dikembangakan memanfaakan API dari 

Simply Hired dan Google Map untuk mengintegrasikan data seputar lowongan 

pekerjaan dan lokasi lowongan tersebut. 

 

 Dari penelitian ini, dihasilkan sebuah aplikasi mashup yang dapat memberi 

informasi seputar lowongan pekerjaan sekaligus menampilkan informasi tersebut 

dalam bentuk pin-point pada Google Map dan akses langsung ke situs lowongan 

melalui informasi yang ditampilkan pada marker Google Map. 
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Bab 1 

PENDAHULUAN 

 

 

1.1 Latar Belakang Masalah 

 

Saat ini sudah banyak informasi yang disajikan melalui web, akan tetapi 

informasi tersebut belum sepenuhnya dimanfaatkan karena kurangnya akses atau 

terbatasnya hak akses akibat kurangnya integrasi terhadap informasi tersebut. 

Sebagai contoh, saat ini pekerjaan adalah salah satu kebutuhan yang sangat sulit 

untuk didapatkan, namun dari segi informasi yang disajikan terdapat banyak 

sekali informasi mengenai lowongan pekerjaan di web  pada lokasi-lokasi 

tertentu, dan untuk menghubungkan kedua hal tersebut dibutuhkan sebuah 

teknologi yang dapat mengintegrasikan informasi tersebut. Aplikasi mashup 

adalah salah satu bentuk implementasi teknologi web yang dapat digunakan 

sebagai sarana untuk mengintegrasikan informasi pada web dari beberapa sumber. 

 

Berdasarkan pada uraian di atas, maka melalui penelitian ini penulis 

mencoba untuk mengintegrasikan informasi seputar lowongan pekerjaaan melalui 

aplikasi mashup dengan memanfaatkan Simply Hired dan Google Map sebagai 

sumber informasi untuk melacak lokasi lowongan pekerjaan. 

 

1.2 Perumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang, maka permasalahan yang diteliti dirumuskan sebagai 

berikut: 

• Bagaimana sistem mampu mengitegrasikan data antara Simply Hired dan Google 

Map sehingga nantinya data dapat ditampilkan pada end user 
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1.3 Batasan Masalah 

Dalam penelitian ini, permasalahan dibatasi sebagai berikut: 

• API(Application Programming Interface) yang digunakan yaitu Google 

Map dan Simply Hired 

• Data untuk informasi pekerjaan meliputi jenis pekerjaan, lokasi, situs 

lowongan 

 

1.4 Tujuan Penelitian 

Tujuan dari penelitian ini yaitu untuk membuat aplikasi yang mampu 

menampilkan informasi pekerjaan serta melacak lokasinya dengan memanfaatkan 

Google Map dan Simply Hired API melalui sebuah aplikasi mashup. 

 

1.5 Metode/Pendekatan 

• Metode pengumpulan data: Penelitian dimulai dengan mengamati aplikasi serupa 

• Studi Pustaka dan searching pada internet berdasarkan kebutuhan sistem sebagai 

landasan teori penelitian 

• Metode action research:  Mempelajari tentang aplikasi mashup dan APIs serta 

melakukan riset terhadap aplikasi-aplikasi mashup 

• Perancangan serta implementasi sistem 

 

 

1.6 Sistematika Penulisan 

Sistematika penulisan laporan ini secara garis besar terdiri dalam lima bagian 

utama yaitu pendahuluan, tunjauan pustaka, perancangan sistem, implementasi 

sistem, kesimpulan dan saran.  

Bab 1 yaitu pendahuluan yang terdiri dari latar belakang masalah, perumusan 

masalah, batasan masalah, tujuan penelitian, metode penelitian, sistematika penulisan. 
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Bab 2 adalah tinjauan pustaka yang terdiri dari dua bagian utama yaitu tinjauan 

pustaka yang membahas berbagai teori yang didapatkan dari sumber pustaka yang 

digunakan dalam penelitian dan landasan teori yang merupakan teori-teori pendukung 

yang digunakan untuk menyelesaikan permasalahan dalam penelitian. 

Bab 3 adalah perancangan sistem. Bab ini mencakup analisis teori-teori yang 

digunakan dan bagaimana menterjemahkannya ke dalam suatu sistem yang hendak 

dibuat. Pada dasarnya bab ini memuat: 

• Bahan/materi, alat yang dipakai dalam riset tergantung jenis riset yang 

dilakukan. 

• Variabel yang digunakan dan data yang akan dikumpulkan, diuraikan dengan 

jelas, termasuk sifat, satuan dan kisarannya. Jika sifat tugas akhir adalah 

mengimplementasikan suatu algoritma tertentu, maka algoritma, flow chart 

dan sistem arsitektur dijelaskan dengan rinci juga. 

• Cara perancangan, simulasi atau perancangan yang akan dilakukan, diuraikan 

dengan jelas. 

Bab 4 Implementasi dan Perancangan Sistem. Memuat hasil riset/implementasi, 

dan pembahasan/analisis dari riset tersebut. 

Bab 5  Kesimpulan dan Saran. Berisikan kesimpulan yang merupakan pernyataan 

singkat dan tepat yang dijabarkan dari hasil analisis kegiatan riset/implementasi, dan 

saran untuk kegiatan riset ke depan. © U
KDW
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Bab 5 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

 

5.1. Kesimpulan 

 

  Berdasarakan hasil analisis yang dilakukan pada sistem, maka data 

yang diintegrasikan antara Simply Hired dan Google Map dapat dilakukan 

dengan kondisi: 

- Pemanggilan data  dengan memanfaatkan API Simply Hired dan 

Goolge Map menggunakan metode REST dengan hasil kembalian: 

o Simply Hired : data XML. 

o Google Map : result map dalam bentuk pin-point . 

- Data XML hasil request tidak dapat digunakan langsung pada Google 

Map sehingga harus diubah kedalam object array  terlebih dahulu. 

- Penggunaan teknik pagination dapat dilakukan dengan memanfaatkan 

database untuk menampung data lowongan yang bersifat temporer. 

 

 

5.2 . Saran 

  

 Dalam pengembangan sistem lebih lanjut diharapkan sistem dapat 

menampilkan informasi lebih lanjut seputar lowongan seperti penambahan rute 

pada Google Map untuk tiap lowongan dari tempat-tempat umum seperti statsiun 

kereta atau airport pada lokasi yang dimaksud. 
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