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INTISARI 

 

Banyak hal dalam dunia ini yang merupakan implementasi dari Graph 
Teory, karena model-modelnya sangat bermanfaat untuk aplikasi yang luas, 
seperti : Penjadwalan, Optimisasi Ilmu Komputer, Jaringan Komunikasi, 
Analisis Algortima dan graph coloring. Salah satu aplikasi dalam graf theory 
adalah memberikan warna pada sebuah peta, baik dengan pewarnaan 3 warna, 
pewarnaan 4 warna, pewarnaan 5 warna. Proses pewarnaan dilakukan dengan 
menghindari warna yang sama pada verteks yang edjacency, sehingga 
diperoleh pewarnaan verteks yang ditentukan. Pewarnaan ditentukan dengan 
menggunakan warna-warna yang berbeda pada tiap kecamatan, agar dapat 
dibedakan warna pada suatu kecamatan dan kecamatan yang lain. 

Untuk penyelesaian masalah ini dibangunlah aplikasi pewarnaan 
verteks pada daerah Kabupaten Kutai Timur,Kutai Barat,Kutai kartanegara 
yang menerapkan algoritma sequential coloring untuk menyelesaikan 
pewarnaan pada daerah Kabupaten Kutai Timur,Kutai Barat,Kutai 
Kartanegara 

Kesimpulan yang diperoleh dari penelitian ini adalah penggunaan 
algortima sequential coloring dapat mencari penyelesaian pewarnaan daerah 
Kabupaten Kutai Timur,Kutai Barat,Kutai Kartanegara dan menampilkan 
informasi potensi daerah Kabupaten Kutai Timur,Kutai Barat,Kutai 
Kartanegara. Efektifitas algortima sequential coloring dalam menyelesaikan 
pewarnaan ini dipengeruhi oleh penomoran verteks dan pengurutan 
pewarnaan. 

Kata Kunci : algoritma sequential coloring,Peta Kutai Timur,Peta 
Kutai Barat,Peta Kutai Kartanegara  
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Bab 1 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang Masalah 

Teori graph merupakan topik yang banyak mendapatkan 

perhatian saat ini, karena model-model yang ada pada teori graph 

berguna untuk aplikasi yang luas. Walaupun teori graph berasal dari 

bidang ilmu matematika, namun  pada penerapannya, teori graph dapat 

dihubungkan dengan berbagai ilmu dan juga kehidupan sehari-hari. 

Sedemikian banyaknya pengaplikasian graph pada dunia ini, bila perlu 

dikatakan tidak ada habis-habisanya jika dibahas disetiap aplikasi 

graph, karena setiap ilmu dapat dikaitkan dengan graph seperti 

masalah dalam Jaringan Komunikasi, Transportasi, Ilmu Komputer, 

Riset  Operasi, Ilmu Kimia, Sosiologi, Kartografi dan ilmu sebagainya. 

Teori-teori mengenai graph ini telah banyak dikembangkan dengan 

berbagai algoritma yang memiliki kelebihan dan kelemahan masing-

masing dalam menyelesaikannya. 

Graph adalah himpunan pasangan tidak berurut antara vertex 

(titik atau node) dan edge(garis atau arc). 

Begitu banyak struktur yang dapat direpresentasikan dengan 

graph, dan banyak masalah yang dapat diselesaikan dengan bantuan 

graph. Jaringan persahabatan pada situs pertemanan online atau 

facebook bisa direpresentasikan dengan graph, vertexnya adalah para 

pemakai facebook dan ada edge antara A dan B jika dan hanya jika A 

berteman dengan B. perkembangan algoritma untuk menangani graph 

akan berdampak besar bagi ilmu Komputer. 

Teori pewarnaan graph merupakan salah satu objek yang 

menarik dan terkenal dalam bidang ilmu graph. Pewarnaan graph 

dibagi dalam 3 bagian, yaitu pewarnaan vertex, pewarnaan edge, 

pewarnaan region. Suatu pewarnaan region dari sebuah graph dapat 
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dilakukan (Seperti pemberian warna pada wilayah-wilayah di peta) 

dengan cara membuat dual dari peta tersebut. 

Salah satu aplikasi dalam teori pewarnaan graph adalah 

menentukan warna-warna yang sesuai pada sebuah peta. Teori 

pewarnaan vertex (vertex Coloring) ini diaplikasian pada peta 

Kabupaten Kutai Timur, Kutai Barat, Kutai Kartanegara. 

 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah diuraikan diatas, 

penulis merumuskan masalah yang terjadi sebagai berikut: 

1. Bagaimana cara mengimplementasikan graph coloring dalam 

memetakan Kabupaten Kutai Timur, Kutai Barat, Kutai 

Kartanegara agar dengan melihat peta dapat dengan mudah 

mengetahui potensi daerah Kabupaten Kutai Timur, Kutai 

Barat, Kutai Kartanegara. 

2. Apakah pencarian informasi dengan menggunakan algoritma 

sequential coloring memberikan keluaran yang lebih akurat 

dan efesien? 

 

1.3 Batasan Masalah 

Batasan masalah yang menjadi acuan dalam pengerjaan skripsi 

ini adalah : 

1. Graph coloring yang diimplementasikan yaitu hanya pada 

bagian vertex coloring saja. 

2. Jumlah warna yang disediakan 4 warna. 

3. Peta yang digunakan adalah peta administrasi Kabupaten 

Kutai Timur, Kutai Barat, Kutai Kartanegara pada tahun 

2010 dan tidak ada pemekaran di masing-masing kabupaten 

daerah. 

4. Perancangan sistem yang dilakukan tidak sampai kepada 

perancangan sistem online. 
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1.4 Tujuan Penelitian 

Tujuan dilakukannya penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Mengimplemantasikan graph coloring dalam pemetaan 

daerah Kabupaten Kutai Timur, Kutai Barat, Kutai 

Kartanegara. 

2. Merancang sistem informasi potensi daerah Kabupaten 

Kutai Timur, Kutai Barat, Kutai Kartanegara. 

 

1.5 Metode / Pendekatan 

Penelitian ini dilakungan dengan beberapa tahap, yaitu: 

1. Studi literature tentang graph coloring. 

2. Mempresentasikan batas wilayah kecamatan sebagai edge 

dan perpotongan antara batas wilayah sebagai vertex. 

3. Mempresentasikan wilayah Kabupaten Kutai Timur, Kutai 

Barat, Kutai Kartanegara sebagai suatu graph. 

4. Mengimplementasikan graph coloring dalam pewarnaa 

masing-masing dengan kecamatan pada Kabupaten Kutai 

Timur, Kutai Barat, Kutai Kartanegara. 

5. Pengumpulan data potensi daerah masing-masing 

Kecamatan di wilayah Kutai Timur, Kutai Barat, Kutai 

Kartanegara. 

6. Perancangan sistem informasi potensi masing-masing 

kecamatan pada Kabupaten Kutai Timur, Kutai Barat, Kutai 

Kartanegara. 

7. Pengujian. 
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1.6 Sistematika Penulisan 

Penulisan penelitian ini dibagi ke dalam 5 bab, yaitu Bab 1 tentang 

Pendahuluan, Bab 2 Tentang Tinjauan Pustaka, Bab 3 Tentang Analisis dan 

Perancangan Sistem, Bab 4 tentang Implementasi dan Analisis Sistem,  Bab 5 

tentang Kesimpulan dan Saran. 

Bab 1 terdiri atas latar belakang masalah, perumusan masalah, batasan 

masalah, tujuan penelitian, metode / pendekatan dan sistematika penulisan. 

Latar belakang masalah berisi uraian deskriptif tentang latar belakang 

permasalahan yang akan dibahas dalam skripsi. Perumusan masalah memuat 

penjelasan mengenai alasan-alasan mengapa masalah yang dikemukakan 

dalam skripsi dianggap menarik, penting dan perlu diriset. Batasan masalah 

memuat parameter-parameter yang menjadi pembatas dalam riset yang 

dilakukan. Hipotesis berisi pernyataan singkat tentang suatu fenomena yang 

kebenarannya perlu diujikan dalam penelitian yang akan ditempuh. Tujuan 

penelitian menjelaskan secara rinci hal-hal yang ingin dicapai dari usulan 

penulisan skripsi. Metode disini merujuk pada suatu kumpulan prinsip atau 

teknik yang digunakan untuk memecahkan suatu masalah secara ilmiah. 

Sistematika penulisan berisi struktur dan keseluruhan penulisan skripsi secara 

sistematis. 

Bab 2 terdiri atas dua bagian utama, yaitu Tinjauan Pustaka dan 

Landasan Teori. Tinjauan Pustaka menguraikan berbagai teori yang 

didapatkan dari berbagai sumber pustaka yang digunakan untuk penyusunan 

Tugas Akhir. Landasan teori memuat penjelasan tentang konsep dan prinsip 

utama yang diperlukan untuk memecahkan masalah riset dan merumuskan 

hipotesis apabila memang diperlukan. 

Bab 3 mencakup analisis teori-teori yang digunakan dan bagaimana 

menterjemahkannya ke dalam suatu sistem yang hendak dibuat. Bab ini 

memuat bahan / materi yang dipakai dalam riset, variabel yang digunakan 

dan data yang akan dikumpulkan, serta cara perancangan, simulasi atau 

perencanaan yang akan dilakukan. 
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Bab 4 mencakup hasil riset / implementasi yang disajikan dalam bentuk 

daftar, tabel, grafik, atau bentuk lain dan disertai dengan pembahasan atau 

analisisnya. 

Bab 5 terdiri atas kesimpulan dan saran. Kesimpulan merupakan 

pernyataan singkat dan tepat yang dijabarkan dari hasil analisis kegiatan riset 

/ implementasi dalam penyusunan skripsi. Saran memuat langkah-langkah 

kegiatan dalam riset dan teknik pengembangan yang belum dilakukan namun 

dirasa akan memperbaiki performa sistem jika langkah-langkah tersebut 

dilakukan pada riset mendatang. 
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BAB 5 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1 Kesimpulan 

Setelah dilakukan pembahasan pada bab-bab sebelumnya, maka dapat 
disimpulkan sebagai berikut :  

1. Pewarnaan graph dapat diimplementasikan untuk daerah Kabupaten  Kutai 
Timur,Kutai Barat,Kutai Kartanegara.  

2.  Pewarnaan daerah Kabupaten Kutai Timur,Kutai Barat,Kutai Kartanegara 

dapat dilakukan dengan menggunakan Algoritma Sequential Coloring agar 

diperoleh perbedaan warna pada masing-masing kecamatan.  

3.  Pewarnaan Peta Kabupaten Kutai Timur, Kutai Barat, Kutai Kartanegara 

menampilkan informasi potensi masing-masing kecamatan  pada node peta 

daerah tersebut. 

 

5.2 Saran 

Berikut adalah saran-saran untuk pengembangan lebih lanjut terhadap 
aplikasi ini:  

1. Memodifikasi program ini dengan menggunakan algoritma lain seperti : 

algoritma greedy dan algoritma backtracking. 

2. Sistem informasi ini dapat dilanjutkan kepada sistem online, sehingga 

masyarakat dapat secara langung mengetahui berbagai informasi yang 

dimiliki tidak hanya informasi kecamatannya saja tetapi seluruh 

kecamatan yang ada pada kabupaten tersebut.  
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