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ABSTRAKSI 

 
APLIKASI TOKO ONLINE DENGAN MEMANFAATKAN FFMPEG UNTUK 

MULTI BROWSER. STUDI KASUS: IKLAN TRAILER CD/DVD 

 
 

 Perkembangan HTML5 membuat website bisa tampil lebih menarik 

dengan hadirnya tag-tag baru yang bisa menampilkan video dan musik dalam 

website-nya. Kemudahan ini tak lantas bisa diikuti oleh browser, sehingga 

terdapat perbedaan kemampuan browser dalam memainkan file video atau 

audio. 

 FFMPEG adalah salah satu tools yang dapat melakukan konversi video 

dan audio yang bisa dijalankan melalui PHP. Program ini dapat mempermudah 

para pembuat web agar bisa melakukan konversi terhadap video/audio file-nya 

agar dapat ditampilkan biarpun browser user berbeda. 

 Dalam penelitian ini, penulis memanfaatkan program FFMPEG kedalam 

sistem dalam sebuah toko musik dan film yang akan menampilkan video dan 

audio file sebagai demo yang dapat membantu pembeli dalam menentukan film 

atau musik kesukaannya. 
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ABSTRAKSI 

 
APLIKASI TOKO ONLINE DENGAN MEMANFAATKAN FFMPEG UNTUK 

MULTI BROWSER. STUDI KASUS: IKLAN TRAILER CD/DVD 

 
 

 Perkembangan HTML5 membuat website bisa tampil lebih menarik 

dengan hadirnya tag-tag baru yang bisa menampilkan video dan musik dalam 

website-nya. Kemudahan ini tak lantas bisa diikuti oleh browser, sehingga 

terdapat perbedaan kemampuan browser dalam memainkan file video atau 

audio. 

 FFMPEG adalah salah satu tools yang dapat melakukan konversi video 

dan audio yang bisa dijalankan melalui PHP. Program ini dapat mempermudah 

para pembuat web agar bisa melakukan konversi terhadap video/audio file-nya 

agar dapat ditampilkan biarpun browser user berbeda. 

 Dalam penelitian ini, penulis memanfaatkan program FFMPEG kedalam 

sistem dalam sebuah toko musik dan film yang akan menampilkan video dan 

audio file sebagai demo yang dapat membantu pembeli dalam menentukan film 

atau musik kesukaannya. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

 
1.1. Latar Belakang Masalah 

Saat ini teknologi internet berkembang dengan sangat cepat. 

Perkembangan ini juga didorong dengan adanya perkembangan website yang 

cukup pesat, terlebih dalam satu tahun terakhir. Dimulai dengan munculnya 

HTML5 yang membuat para pembuat website dimanjakan oleh tag-tag yang 

semakin mudah digunakan dalam membuat tampilan website yang menarik. 

Tag-tag baru yang muncul pada HTML5 di antaranya adalah tag <Video> 

dan tag <Audio>. Kedua tag baru ini memungkinkan web developer untuk 

menampilkan musik atau video ke dalam website dengan mudah  tanpa harus 

memasang plug-in video atau audio player ke dalam website. Kini, bukanlah hal 

yang mustahil bagi web developer untuk membuat website yang menarik. 

Akan tetapi masih sering ditemukan kekurangan dalam penggunaan tag 

yang baru ini. Agar tag tersebut dapat menampilkan audio atau video sesuai 

dengan file yang dimasukkan, users membutuhkan browser yang sudah 

mendukung kemampuan HTML5. Tidak hanya itu saja,  file extention dari audio 

atau video yang dimainkan juga harus mampu didukung oleh browser yang 

digunakan users. Sebut saja salah satu browser, Mozilla Firefox. Pada browser 

ini, hanya file video yang memiliki ekstensi .webm yang dapat dijalankan. Lain 

halnya dengan Chrome yang hanya bisa menjalankan file yang memiliki ekstensi 

.mp4 dan .flv selain bisa menjalankan file berekstensi .webm. 

Dengan adanya perbedaan kemampuan browser tersebut, tentunya hal 

tersebut harus menjadi bahan pertimbangan para web developer ketika membuat 

sebuah website. Web developer harus dapat membuat website yang dapat 

menjalankan file audio dan video tanpa melihat browser yang digunakan oleh 
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users. Melihat adanya realita ini, penulis mencoba membuat sebuah website yang 

dapat menjalankan file audio dan video pada browser yang mendukung HTML5. 

Pada penelitian ini, penulis mencoba menuangkan masalah tersebut dalam 

sebuah studi kasus pada toko penjualan CD Musik dan CD Film. Administrator 

dari toko dapat melakukan upload audio/video tanpa perlu memperhatikan 

ekstensi file dari audio maupun video ke dalam server, dan di sisi lain pelanggan 

dapat selalu menjalankan file audio dan video tersebut dari semua browser.  

 

1.2 Perumusan Masalah 
 Berikut ini adalah hal-hal yang penulis coba teliti dan pecahkan dalam 

skripsi ini: 

1. Menunjukan cara pembangunan aplikasi toko online dengan 

memanfaatkan FFMPEG.  
2. Menunjukan hasil aplikasi yang dibangun pada 3 browser teruji yaitu: 

Google Chrome, Mozilla Firefox, dan Opera 
 

1.3 Batasan Masalah 
 Berikut adalah batasan-batasan yang digunakan sebagai parameter 

pembatas dari penelitian ini: 

 1. Ekstensi file Video yang digunakan dalam penelitian ini adalah: *.webm 

2. Ekstensi file Audio yang digunakan dalam penelitian ini adalah: *.ogg 

3. Sistem pembayaran pada toko online ini akan disimulasikan. 

4. Add-ons yang digunakan adalah FFMPEG 

5. Browsers yang diuji adalah Opera, Mozilla Firefox, Google Chrome 

yang telah mendukung kemampuan HTML5. 

 

 

 

1.4 Tujuan Penelitian 
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Berikut ini adalah tujuan dari penelitian yang dilakukan: 

1. Menunjukan hasil aplikasi toko online yang  memanfaatkan FFMPEG. 

2. Membuktikan apakah aplikasi toko online yang telah dibangun bisa 

dijalankan pada browser teruji. 

 

1.5 Metode/Pendekatan 
Dalam penelitian ini, penulis menggunakan add-ons PHP bernama 

FFMPEG. Sehingga penulis bergabung dengan komunitas FFMPEG dan melihat 

bagaimana penggunaan add-ons ini pada kasus lain dan disesuaikan dengan 

penelitian penulis. Studi pustaka juga dilakukan dengan mencari sumber dari buku 

atau internet. Selain itu penulis juga melakukan studi pustaka terhadap penelitian 

dalam bidang konversi Video/Audio yan sudah dilakukan sebelumnya. 

 

 

1.6 Sistematika Penulisan 
Penulisan skripsi ini dibagi menjadi lima bagian sebagai berikut: 

BAB 1 : PENDAHULUAN 

 Menjelaskan beberapa pokok mengenai latar belakang 

masalah, rumusan masalah, batasan masalah, tujuan 

penelitian, dan metode/pendekatan yang dilakukan 

dalam penelitian ini 

BAB 2 : TINJAUAN PUSTAKA 

Pada bab ini akan diuraikan tentang add-ons ffmpeg. 

Selain itu, juga akan dijabarkan mengenai pengertian e-

commerce 

BAB 3 : PERANCANGAN SISTEM 

Membahas tentang rancangan sistem yang akan 

dibangun untuk penelitian ini. Beberapa hal dimuat 

pada bab ini adalah output-input sistem, rancangan 
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database, Data Flow Diagram. Bab ini juga 

menjelaskan rancangan kerja sistem. 

BAB 4 : IMPLEMENTASI DAN ANALISIS SISTEM 

Pada bab ini akan memaparkan hasil implementasi 

serta hasil analisa dari sistem yang telah dirancang. 
BAB 5 : KESIMPULAN DAN SARAN 

Menyimpulkan kegiatan analisis yang telah 

dilakukan selama masa penelitian. Kesimpulan 

akan menjawab rumusan masalah yang telah 

dijabarkan pada BAB I. Selain itu, pada bab ini 

akan dituliskan saran untuk mengembangkan 

sistem. 
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BAB 5 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 
5.1 Kesimpulan 

Berikut adalah kesimpulan yang dapat diambil penulis selama melakukan 

penelitian: 

1. FFMPEG terbukti bermanfaat dalam penelitian ini. Hasil konversi file 

suara dan video yang dilakukan oleh FFMPEG dapat dimainkan dalam 

browser yang diteliti. 

2. Browser Google Chrome, Mozilla Firefox dan Opera terbukti mendukung 

video berekstensi .webm  dan audio ekstensi .ogg seperti yang telah 

diklaim oleh masing-masing browsers 

 

 

 

5.2 Saran 

Berikut adalah saran dari penulis untuk pengembangan sistem lebih lanjut: 

1.  Sistem sebaiknya diberi animasi menggunakan AJAX atau Flash agar 

lebih interaktif dan menarik terutama pada saat menunggu proses 

konversi. 

2. Kemampuan konversi sebaiknya dipisahkan dari aplikasi, agar sistem 

tidak membuat komputer idle dalam waktu yang lama. 

3. Sistem diharapkan dapat dijalankan pada browser yang belum mendukung 

HTML5. 
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