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INTISARI

Aplikasi Mobile Pencarian Hotel Terdekat di Yogyakarta

Yogyakarta dikenal sebagai daerah wisata yang menjadi daya tarik
sendiri bagi para wisatawan-wisatawan lokal maupun mancanegara, kearifan
budaya yang masih alami, dan keramahan penduduk lokal menjadi daya tarik
sendiri dari kota wisata Yogyakarta. Namun banyak wisatawan-wisatawan yang

datang ke Yogyakarta seringkali kesulitan dalam mencari dan menemukan tempat

penginapan, baik itu yang nyaman maupun yang berRarga murah, hal ini
disebabkan karena masih sedikitnya sumber ya

informasi tersebut.

Dengan adanya sebuah aplikasi yap@“dapa an oleh semua orang

aplikasi mobile pencarian hotel terdekat di

Yogyakarta, yang dima ikasSi ini dapat berjalan pada setiap smartphone

memban

@xa Jya untuk menentukan lokasi pengguna tersebut berada dan

mencari g otel terdekat sesuai dengan harga yang diinginkan dimana

hotel-hotel tersebut berada dalam area kota Yogyakarta.
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INTISARI
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BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Yogyakarta merupakan daerah wisata yang sering dikunjungi oleh
wisatawan-wisatawan lokal maupun asing. Dalam berwisata ke jogja seringkali
wisatawan-wisatawan yang baru dan belum mengenal Yogyakarta kesulitan dalam

mendapatkan informasi mengenai lokasi hotel-hotel yangada di Yogyakarta.

Sehingga untuk mempermudah  wisatawan-wi tersebut  dalam

mendapatkan informasi mengenai lokasi hotel nakan Aplikasi

Aplikasi Mobile pencarian

pencarian lokasi hotel yang

( . GPS\sering digunakan untuk membantu memberikan informasi
lokasi tempat, dengan adanya bantuan dari GPS maka seseorang

akan dengan mtidah menentukan lokasi tempatnya berada. Media yang digunakan
untuk menggunakan sistem GPS ini adalah smartphone(telepon selular). Dengan
adanya GPS pada smartphonepengguna maka sistem dapat memberikan informasi
lokasi dari pengguna tersebut berada. Sehingga dengan adanya informasi lokasi
pengguna tersebut berada maka sistem dapat melakukan pencarian lokasi hotel-

hotel yang berada di sekitar pengguna tersebut.

Aplikasi yang dibangun ini dikhususkan untuk para wisatawan pencari

informasi mengenai hotel dalam kota Yogyakarta. Dengan adanya aplikasi mobile



ini diharapkan dapat membantu para wisatawan yang mengunjungi Yogyakarta
untuk mendapatkan informasi mengenai hotel sebagai tempat menginap, dan juga
membantu para wisatawan tersebut untuk mendapatkan informasi hotel-hotel di

Yogyakarta.

1.2 Rumusan Masalah
Masalah yang akan diselesaikan dalam penelitian ini adalah apakah sistem
aplikasi dapat mencari dan menemukan lokasi-lokasi hotel terdekat dengan posisi

pengguna aplikasi berdasarkan pilihan filter harga dan jarakédari pengguna.

1.3 Batasan Masalah

Berdasarkan rumusan masalah di tasan masalah dalam

penelitian ini adalah :

1. Lokasi hotel-hotel yang digunakan dala litian ini hanya dalam lingkup
kota Yogyakarta.

2.

3.

4.




1.4 Spesifikasi Sistem

Spesifikasi aplikasi mobile yang akan dibangun adalah sebagai berikut:

1. Fitur

Aplikasi yang dibuat mampu mencari lokasi hotel-hotel terdekat dengan
posisi pengguna. dengan menggunakan gps yang ada dalam smartphone
pengguna, aplikasi dapat menentukan posisi pengguna tersebut berada dan juga
lokasi hotel terdekat dari pengguna mulai dari radius 1KM sampai 5KM

berdasarkan pilihan pengguna. Pengguna juga memiliki fitur untuk dapat

menentukan hasil pencarian hotel berdasarkan harga yang'@ii

2. Hardware
Spesifikasi smartphone untuk menjalanka
- Prosesor minimal 600mhz

Resolusi yang dianjurkan 320g 480

Spesifikasi komputer yang digunakan untuk membangun sistem:

1. Hardware

- Prosesor Intel Dual Core T3400 2,16Ghz
- Memori RAM 2GB

- Harddisk 320GB

- Monitor



- Keyboard

- Mouse

2. Software

- Microsoft Windows 7 Professional
- Eclipse Indigo

- JDK17.0

- Android SDK Rev.20.0.1

- Xampp 1.7.3

1.5 Tujuan Penelitian
Penelitian untuk membangun aplikasi penc hotel terdekat ini bertujuan

untuk:
1. Membangun aplikasi mobile berl yang dapat mencari lokasi

hotel-hotel yang terdekat dengan posis guna berada.

2. Membangun aplikasi m membantu memberikan informasi
oleh pengguna tersebut.
3 dengan melakukan penelitian ini diharapkan

uk dapat membuat aplikasi berbasis mobile.

1.6 Metode Penelitian
Metode penulisan yang digunakan untuk menyelesaikan tugas akhir ini
meliputi :
1. Studi Lapangan
a. Pengamatan dan studi yang mendasar mengenai kebutuhan-kebutuhan
untuk pembangunan sistem.
b. Melakukan survey di dalam kota Yogyakarta untuk mendapatkan data-data

hotel kelas melati.



c. Melakukan pencarian data mengenai informasi hotel-hotel ke dinas

Pariwisata Kota Yogyakarta dan Plaza Informasi Kota Yogyakarta.

2. Studi Pustaka
Studi Pustaka dilakukan dengan cara mencari informasi yang mendukung

penulisan tugas akhir dari buku, jurnal, artikel dan website.

3. Konsultasi

Melakukan konsultasi dengan dosen pembimbing uk dapat membantu

menyelesaikan masalah yang dihadapi dalam n penelitian dan

membangun aplikasi.

4. Praktek
Penulis melakukan perumus
di

ma ngumpulkan data-data dan

berbagai informasi dan k melak pembuatan aplikasi mobile

pencarian hotel-hotel terdekat di

1.7 Sistematika Penulis

rumusan masalah, batasan masalah, spesifikasi sistem, tujuan penelitian, metode

penelitian dan sistematika penulisan dari tugas akhir ini.

Bab kedua adalah landasan teori yang berisi tentang uraian mengenai teori-
teori pendukung yang digunakan dalam membangun aplikasi seperti pengertian
dari Global Positioning System(GPS),dan penjelasan mengenai sistem operasi

android yang digunakan.



Bab ketiga adalah analisis dan perancangan sistem yang menjelaskan
mengenai proses pembuatan sistem aplikasi berdasarkan teori, perancangan basis
data yang digunakan, perancangan aplikasi dan cara sistem menentukan lokasi

hotel-hotel terdekat dengan pengguna sistem.

Bab keempat adalah implementasi sistem yang berisi informasi
implementasi sistem dalam bentuk aplikasi mobile dan analisis terhadap sistem

aplikasi yang dibuat.

Bab kelima adalah penutup yang berisi kesimpulan dan saran untuk

kemungkinan pengembangan program. Dan juga pada

daftar pustaka yang digunakan untuk mendukung pen iamtugas akhir ini.



BAB 5

KESIMPULAN DAN SARAN

51  Kesimpulan

Berdasarkan perancangan sistem dan implementasi serta analisis sistem

aplikasi yang telah dilakukan, maka dapat diperoleh kesimpulan sebagai berikut:

1. Proses pencarian lokasi hotel yang berada di sekitar lokasi pengguna

berada sudah dapat dilakukan dengan optimal gFilter harga dan juga

jarak hotel juga membantu pengguna untuk menegari lokasi dan harga

hotel yang lebih spesifik sesuai keinginan likasi.
2. Dengan memanfaatkan google direc s dart google, aplikasi
dapat menunjukan arah bagi

dipilih.

enuju ke hotel yang

5.2 Saran

Berdasarkan gmplementasi dain”analisa program maka terdapat beberapa
saran yang dapat dig an untgk mengembangkan sistem aplikasi yang telah
dibuat, yaitu,

ahkan filter pecarian yang lebih spesifik sehingga pengguna

sung mencari hotel berdasarkan nama, alamat, atau informasi

hotel lainnya.

2. Menambahkan data-data hotel yang ada di kota yogyakarta yang ada
dalam database aplikasi, sehingga aplikasi dapat mencari dan
menemukan lokasi-lokasi hotel terdekat dengan pengguna secara

lengkap.
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