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SITUS JEJARING SOSIAL KULINER

TYASTENI RUMANTI
23080307
ABSTRAK

Istilah kuliner saat ini sudah menjadi istilah yang biasa didengar oleh masyarakat
luas. Penyebaran tempat-tempat kuliner saat ini pun sudah sapgat banyak begitu juga
dengan peminat kuliner. Banyaknya tempat kuliner menyebabkatikemudahan untuk bisa
menemukan tempat kuliner sangat dibutuhkan. Untuk itu tuhkan suatu media untuk
pencari kuliner dan pemilik kuliner untuk dapat bertemu bert asi tentang kuliner
dan juga sebagai media marketing pemilik kuliner dala alkan produknya kepada
masyarakat.

Dalam penelitian ini akan dibuat s
makan selaku pemilik kuliner untuk dapat

untuk menemukan rumah ma
ke dalam sistem.

pa situs yang membantu para pengguna dalam mencari
) dikehendaki. Pencari kuliner dapat dengan lebih mudah
mendapatkan infoRmasi adap menu yang diinginkan. Selain itu situs ini juga bisa
menjadi media sosia Rumah Makan dengan konsumen. Rumah makan dapat lebih
mudah mengenalkan menu yang mereka miliki sekaligus sebagai sarana promosi secara
luas dan online.

Kata Kunci : kuliner, situs, jejaring
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makan selaku pemilik kuliner untuk dapat

untuk menemukan rumah ma
ke dalam sistem.

pa situs yang membantu para pengguna dalam mencari
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BAB 1
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah

Kuliner sekarang ini sudah sangat diminati di kalangan masyarakat, bahkan
sekarang sering muncul istilah wisata kuliner. Istilah tersebut dapat diartikan bahwa
dimana berwisata tidak hanya bisa dilakukan dengan mengunjungi tempat-tempat
wisata tertentu, dan kemudian menghabiskan waktu di tempat wisata. Namun sekarang

pun berwisata bisa dilakukan dengan mencoba berbagai am makanan maupun

minuman dengan tujuan memuaskan selera dari para p i er. Tingginya minat

untuk pemilik Rumah makan. Situs ini akan menampung data-data Rumah Makan
yang nantinya dapat diperbaharui oleh pemilik Rumah makan. Dengan adanya situs
jejaring sosial kuliner para pemilik Rumah Makan akan dimudahkan untuk
memperluas jaringan. Situs jejaring sosial ini juga dapat memberikan informasi
alternatif kepada para pencari kuliner untuk mendapatkan alternatif Rumah makan

sesuai yang dikehendaki.



Sistem ini dikembangkan dengan berbasis web, menggunakan bahasa
pemrograman ASP.NET sehingga hasilnya akan lebih menarik dan interaktif sehingga

akan lebih mudah diakses oleh siapa saja dan kapan saja.
1.2 Rumusan Masalah

Masalah yang akan dibahas pada penelitian ini adalah membuat situs jejaring
sosial kuliner yang menempatkan Rumah Makan sebagai penyedia informasi kuliner
dan pengguna sebagai pencari informasi kuliner. Sistem diharapkan dapat membantu

pengguna untuk mendapatkan informasi kuliner sesuai dengdh\kebutuhan.

1.3 Batasan Masalah

Berdasarkan rumusan masalah diatas, maka batz asalah dalam penelitian

ini adalah :

a. Sistem yang dibuat merupakan Si§temJe osial bagi konsumen Rumah
Makan

b. Sistem hanya terbatas pada donesia

c. Sistem berbasis web dan dibuat enggunakan bahasa pemrograman asp.net

1.4 Spesifikasi Sistem

de
u

menghasilkan outptt berupa menu dan lokasi dari Rumah makan.

Sistem ini diba jan OS Windows 7, menggunakan bahasa pemrograman C#

untuk web ya dengan tools Microsoft Visual Studio 2008. Sistem ini dapat

1.5 Tujuan Penelitian
1. Membantu pemilik Rumah Makan untuk mengenalkan menu makanan.
2. Membangun Situs Jejaring Sosial Kuliner dengan memanfaatkan database
SQLServer.
3. Membantu pengguna untuk menemukan tempat kuliner dengan cara yang lebih

mudah dan cepat.



1.6 Metode Penelitian

1. Studi Pustaka, yaitu pengumpulan data dengan cara melakukan studi analisis
dan sumber catatan-catatan lain yang berkaitan dengan permasalahan yang
dibahas, dalam kasus penulis melakukan studi pustaka dengan mengakses
internet untuk mendapatkan data atau referensi tentang kuliner.

2. Studi Lapangan, peneliti mengumpulkan data dengan cara melakukan
penelitian pada Rumah Makan untuk mendapatkan data tentang menu-menu di
Rumah Makan tersebut.

3. Perancangan Sistem, perancangan sistem ini befhasis web dan dapat

menampilkan informasi tentangg menu yang ada Rumah Makan
berdasarkan pilihan user.

4. Uji Coba Perangkat Lunak
Melakukan pengujian sistem luna dibuat utuk mengetahui apakah

hasil keluaran sesuai dengan a
1.7 Sistematika Penulisan

Bab pendahuluan isi tentang latar belakang maslaah, perumusan masalah,

batasan masalah, kemam spesifikasi sistem, tjuan penelitian, metode

penelitian, da aptika penelitian, bab lancadasan teori memuat teori-terori atau

konsep yang flan pendukung pebelitian. Memuat algoritma atau metode
yang diterapka melakukan penelitian. Baba analisis dan perancangan sistem
berisi penjelasan detail data yang digunakan untuk penelitian , data flow diagram, dan
juga desain antar muka dan desain keluaran sistem. Bab penutup atau bab terakhir ini
berisi kesimpulan dari hasil penelitian yang dilakukan dan juga saran untuk

pengembangan penelitian.



BAB 5

KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan

a.

5.2 Saran

Situs ini bisa digunakan sebagai media sosialisasi Rumah Makan
terutama untuk wadah promosi menu. Rumah Makan dapat lebih
mudah menawarkan menu makanan yang dimiliki secara luas dan

online.

Situs ini dapat membantu para user dala encari masakan yang

sesuai dengan yang dikehendaki. Sehin ara penikmat kuliner
dapat dengan lebih mudah me informasi terhadap menu

yang diinginkan.

Menu pencariandgi i, dengan metode multikriteria supaya menu

bisa mendekati keinginan user.

Agar situs

dengam\menggunakan bahasa inggris sehingga penggunanya menjadi
@a karena menggunakan bahasa internasional.

itu

unakan dengan lebih luas sebaiknya dibangun

Al dilengkapi dengan fitur chating agar antar penguna dapat

dengan mudah melakukan interaksi secara langsung.
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