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INTISARI 

 

 

TRANSLITERASI AKSARA LAMPUNG MENGGUNAKAN METODE  

SUM OF ABSOLUTE DIFFERENCE 

 

Bahasa Lampung merupakan bahasa tradisional masyarakat Lampung. 

Masyarakat Lampung sering menggunakan Bahasa Lampung sebagai bahasa 

komunikasi sehari-hari Bahasa Lampung juga memiliki bentuk penulisan yang 

tradisional atau biasa disebut dengan Aksara Lampung. Aksara Lampung atau “Had 

Lampung” terdiri dari 20 huruf induk, 12 anak huruf, dan 10 tanda baca. Aksara 

Lampung memiliki bentuk aksara yang khas, oleh karena itu tidak banyak orang 

yang bisa membaca Aksara Lampung. Bahkan masyarakat Lampung yang fasih 

dalam berbahasa Lampung banyak yang tidak bisa membaca Aksara Lampung 

Oleh karena itu, dalam tugas akhir ini akan dibuat sebuah program aplikasi 

yang bisa menerjemahkan Aksara Lampung ke tulisan latin dalam Bahasa Lampung 

menggunakan Sum of Absolute Difference. Sum of Absolute Difference merupakan 

algoritma pengenalan pola yang akan digunakan untuk mengenali dan 

mencocokkan karakter Aksara Lampung. Sehingga diharapkan setelah penelitian 

selesai, program hasil  tugas akhir ini dapat membantu user yang kesulitan untuk 

membaca Aksara Lampung menjadi lebih mudah dalam membaca Aksara 

Lampung. 
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INTISARI 

 

 

TRANSLITERASI AKSARA LAMPUNG MENGGUNAKAN METODE  

SUM OF ABSOLUTE DIFFERENCE 

 

Bahasa Lampung merupakan bahasa tradisional masyarakat Lampung. 

Masyarakat Lampung sering menggunakan Bahasa Lampung sebagai bahasa 

komunikasi sehari-hari Bahasa Lampung juga memiliki bentuk penulisan yang 

tradisional atau biasa disebut dengan Aksara Lampung. Aksara Lampung atau “Had 

Lampung” terdiri dari 20 huruf induk, 12 anak huruf, dan 10 tanda baca. Aksara 

Lampung memiliki bentuk aksara yang khas, oleh karena itu tidak banyak orang 

yang bisa membaca Aksara Lampung. Bahkan masyarakat Lampung yang fasih 

dalam berbahasa Lampung banyak yang tidak bisa membaca Aksara Lampung 

Oleh karena itu, dalam tugas akhir ini akan dibuat sebuah program aplikasi 

yang bisa menerjemahkan Aksara Lampung ke tulisan latin dalam Bahasa Lampung 

menggunakan Sum of Absolute Difference. Sum of Absolute Difference merupakan 

algoritma pengenalan pola yang akan digunakan untuk mengenali dan 

mencocokkan karakter Aksara Lampung. Sehingga diharapkan setelah penelitian 

selesai, program hasil  tugas akhir ini dapat membantu user yang kesulitan untuk 

membaca Aksara Lampung menjadi lebih mudah dalam membaca Aksara 

Lampung. 
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 BAB 1 

PENDAHULUAN 

 

 

1.1 Latar Belakang 

 

Bahasa Lampung merupakan bahasa tradisional masyarakat Lampung. 

Masyarakat Lampung sering menggunakan Bahasa Lampung sebagai bahasa 

komunikasi sehari-hari. Biasanya, masyarakat Lampung menggunakan Bahasa 

Lampung sebagai sarana untuk berkomunikasi dengan keluarga ataupun teman. 

Bahasa Lampung juga sering digunakan untuk menamai nama-nama tempat umum 

seperti taman, gedung pemerintahan, lapangan olah raga, pantai, dan tempat-tempat 

wisata. 

Bahasa Lampung juga memiliki bentuk penulisan yang tradisional atau biasa 

disebut dengan Aksara Lampung. Di daerah Lampung, Aksara Lampung masih 

banyak ditemui diberbagai buku dan tempat, seperti buku sekolah, buku cerita, 

buku sejarah, gedung pemerintahan, tempat wisata, papan jalan, papan nama 

pertokoan, dan lain-lain. Aksara Lampung atau “Had Lampung” terdiri dari 20 

huruf induk, 12 anak huruf, dan 10 tanda baca. Aksara Lampung memiliki bentuk 

aksara yang khas, oleh karena itu tidak banyak orang yang bisa membaca Aksara 

Lampung. Bahkan masyarakat Lampung yang fasih dalam berbahasa Lampung 

banyak yang tidak bisa membaca Aksara Lampung. 

Oleh karena itu, dalam tugas akhir ini akan dibuat sebuah program aplikasi 

yang bisa menerjemahkan Aksara Lampung ke tulisan latin dalam Bahasa Lampung 

menggunakan Sum of Absolute Difference. Sum of Absolute Difference merupakan 

algoritma pengenalan pola yang akan digunakan untuk mengenali dan 

mencocokkan karakter Aksara Lampung. Sehingga diharapkan setelah penelitian 

selesai, program hasil  tugas akhir ini dapat membantu user yang kesulitan untuk 

membaca Aksara Lampung menjadi lebih mudah dalam membaca Aksara 

Lampung.
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1.2 Rumusan Masalah 

 

Permasalahan yang dijadikan obyek penelitian dan tugas akhir ini adalah 

sebagai berikut: 

a. Apakah level dekomposisi Wavelet Haar mempengaruhi dalam mengenali 

pola Aksara Lampung menggunakan algoritma Sum of Absolute Difference? 

b. Berapa level dekomposisi Wavelet Haar yang menghasilkan nilai akurasi 

terbaik dalam mengenali pola Aksara Lampung menggunakan algoritma 

Sum of Absolute Difference? 

 

1.3 Batasan Masalah 

 

Berdasarkan rumusan masalah yang telah diuraikan diatas maka batasan-

batasan masalah pada pembahasan tugas akhir ini adalah: 

a. Text Aksara Lampung pada gambar yang akan diproses dalam posisi 

mendatar. 

b. Input merupakan data primer yang berupa citra tulisan tercetak atau 

screenshot hasil ketikan komputer. 

c. Input berupa citra yang berupa satu baris kalimat Aksara Lampung. 

d. Citra input terdiri dari karakter utama, karakter anak huruf atas, karakter 

anak huruf bawah, dan karakter anak huruf samping, tidak termasuk angka 

dan tanda baca. 

e. Jenis font yang digunakan untuk input citra adalah font Yakuza Rounded. 

f. Metode yang digunakan untuk segmentasi adalah Histogram Approach. 

g. Metode yang digunakan untuk ekstrasi fitur adalah Wavelet Haar. 

h. Output berupa satu baris string kalimat hasil transliterasi Aksara Lampung 

ke huruf latin dalam Bahasa Lampung, bukan makna dalam Bahasa 

Indonesia. 
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1.4 Tujuan Penelitian 

 

Tujuan yang ingin dicapai pada penelitian ini adalah merancang dan membuat 

program aplikasi yang berfungsi untuk mengenali Aksara Lampung yang diambil 

dari print-out kemudian ditransliterasi ke huruf latin dalam Bahasa Lampung 

dengan menggunakan Sum of Absoulte Difference.  

 

1.5 Metodologi Penelitian 

 

Beberapa metode yang akan digunakan dalam membangun sistem ini adalah 

sebagai berikut : 

a. Studi Pustaka dan Pengumpulan Data 

Penulis melakukan studi pustaka yaitu dengan mempelajari teori-teori 

mengenai metode-metode yang digunakan dalam penelitian, seperti 

Histogram Approach, Sum of Absolute Difference dan Wavelet Haar. Selain 

itu, penulis juga mengumpulkan data-data teks Aksara Lampung sebagai data 

latih maupun data uji. 

b. Pre-Processing 

Penulis melakukan konversi citra input RGB (Red, Green, Blue) menjadi citra 

Grayscale. Setelah itu, akan dilakukan proses Thresholding yaitu proses 

perubahan citra keabuan (grayscale) menjadi citra hitam putih atau biner pada 

citra sehingga dapat diketahui daerah mana yang termasuk obyek dan 

background dari citra tersebut. Pada citra uji, citra akan terdiri dari 1 baris. 

Oleh karena itu, citra tersebut akan dibagi menjadi beberapa bagian, sehingga 

1 bagian akan terdiri dari 1 citra aksara untuk selanjutnya segmentasi 

menggunakan Histogram Approach. 

c. Segmentasi 

Penulis melakukan segmentasi citra menggunakan metode Histogram 

Approach. Segmentasi ini bertujuan untuk mengenali dan mengambil 1 baris 

citra Aksara Lampung dan menentukan jeda antar karakter sehingga dapat 

diperoleh citra yang terdiri dari satu karakter. 
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d. Ekstrasi Fitur 

Pada tahap ini penulis akan melakukan ekstraksi fitur menggunakan metode 

Wavelet Haar yang bertujuan untuk memperkecil ukuran citra, sehingga 

proses yang ada dapat berjalan lebih cepat. 

e. Sum of Absoulte Difference 

Setelah dilakukan ekstraksi pada citra maka dilanjutkan dengan Sum of 

Absoulte Difference. Pada tahap ini, penulis akan mencocokkan tiap-tiap 

bagian citra uji Aksara Lampung dengan citra acuan menggunakan metode 

Sum of Absoulte Difference. Metode ini akan mencocokkan satu persatu 

Aksara Lampung sehingga nantinya seluruh Aksara Lampung dapat dikenali.  

f. Pengujian dan Evaluasi 

Penulis akan melakukan pengujian terhadap data-data uji berupa citra yang 

berisi 1 baris Aksara Lampung. Selain itu, penulis juga akan melakukan 

evaluasi yang bertujuan untuk mengetahui apakah level dekomposisi Wavelet 

Haar mempengaruhi dalam mengenali pola Aksara Lampung menggunakan 

algoritma Sum of Absolute Difference dan juga untuk mengetahui level 

dekomposisi Wavelet Haar yang menghasilkan nilai akurasi terbaik dalam 

mengenali pola Aksara Lampung menggunakan algoritma Sum of Absolute 

Difference. 

 

1.6 Sistematika Penulisan 

 

Sistematika penulisan yang digunakan penulis untuk mengerjakan laporan 

tugas akhir ini sesuai dengan ketentuan dari buku panduan penulisan tugas akhir. 

Penulisan akan dibagi menjadi 5 bab, yaitu : Pendahuluan, Tinjauan Pustaka, 

Analisis dan Perancangan Sistem, Implementasi dan Analisis Sistem, Kesimpulan. 

Pada bab pertama akan dibahas mengenai transliterasi aksara lampung dan 

solusi yang diberikan oleh penulis dalam melalukan transliterasi aksara lampung 

tersebut. Selain itu, juga akan dijelaskan batasan dari sistem yang akan dibangun 

dan tujuan yang ingin dicapai penulis. Sedangkan pada bab kedua akan menjelaskan 

mengenai tinjauan pustaka dan dasar teori yang akan digunakan pada penelitian ini. 
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Pada bab ketiga penulis membahas mengenai analisis dan perancangan sistem 

yang akan di teliti dan dibuat. Bab ini menjelaskan bagaimana teori-teori yang telah 

dijelaskan pada bab kedua digunakan dan diimplementasikan pada sistem. 

Sedangkan pada bab keempat penulis akan membahas mengenai hasil dari 

implementasi yang telah dilakukan, seperti hasil riset atau penelitian yang telah 

dilakukan. 

Pada bab kelima penulis akan membahas mengenai kesimpulan dari hasil 

penelitian. Bagaimana saja hasil yang telah didapatkan selama penelitian 

berlangsung dan saran dalam mengembangkan topik serta metode yang digunakan. 
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5. BAB 5 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

 

5.1. Kesimpulan 

 

Berdasarkan hasil analisis penelitian yang telah dibahas pada Bab 4, maka 

dapat ditarik kesimpulan bahwa level dekomposisi Wavelet Haar mempengaruhi 

dalam mengenali pola Aksara Lampung menggunakan algoritma Sum of Absolute 

Difference karena semakin tinggi level dekomposisi, matrik yang dihasilkan akan 

memiliki ukuran yang semakin kecil dan sampai batas ukuran tertentu matrik 

tersebut tidak lagi cukup untuk mewakili pola karakter aslinya. Pada penelitian ini, 

matrik dekomposisi terbaik adalah matrik dekomposisi level 2 dengan 

menghasilkan nilai akurasi sebesar 94.92637%. 

 

5.2. Saran 

 

Aplikasi Transliterasi Aksara Lampung ini sangat memungkinkan untuk 

dilakukan pengembangan lebih lanjut, sehingga dapat meningkatkan akurasi dari 

metode Sum of Absolute Difference. Saran yang diajukan Penulis dalam 

pengembangan sistem kedepannya adalah perlu dilakukan penelitian lebih jauh lagi 

untuk pengembangan pengenalan pola Aksara Lampung lebih dari satu baris dan 

berbagai jenis font, sehingga memungkinkan untuk melakukan transliterasi Aksara 

Lampung sebanyak satu teks halaman dengan jenis font yang lebih bervariasi. 
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