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INTISARI 

 

Implementasi Metode A* Untuk Menentukan Jalur Terpendek SPBU di 

Kota Karawang 

Algoritma A* merupakan salah satu algoritma untuk mencari jalur 

terpendek suatu jalan atau rute. Pada penelitian ini, penulis mengimplementasikan 

Algoritma A* untuk mencari jalan terdekat menuju SPBU di kota Karawang. 

Dalam mengimplementasikan peta pada sistem penulis menggunakan API yang 

ada pada Google Maps, setelah itu penulis menandai jalan yang sudah ditandai 

untuk perhitungan yang akan dihitung. Dalam penelitian ini, penulis menentukan 

nilai heuristik serta melakukan perbandingan antara sistem dengan data dari 

Google Maps. Berdasarkan hasil analisa dari penerapan algoritma terhadap 

pencarian jalan terpendek SPBU, didapatkan bahwa nilai heuristik yang akan 

digunakan adalah jarak untuk menghitung nilai f(n) dengan parameter meter, serta 

hasil keluaran sistem sudah mendekati dengan data yang ada pada Google Maps. 

 

Kata Kunci: A*,  Pathfinding, pencarian SPBU  
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nilai heuristik serta melakukan perbandingan antara sistem dengan data dari 

Google Maps. Berdasarkan hasil analisa dari penerapan algoritma terhadap 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

 

1.1 LatarBelakang 

 

Karawang merupakan salah satu kota di Jawa Barat yang memiliki banyak 

tempat rekreasi dan tempat untuk sekedar rekreasi. Letak Kota Karawang yang 

berdekatan dengan Jakarta membuat Karawang banyak dikunjungi oleh para 

wisatawan yang ingin berwisata dikota Karawang. Diantara wisatawan yang 

datang, banyak diantara wisatawan membawa kendaraan pribadi. Wisatawan yang 

membawa kendaraan pribadi sering menghadapi permasalahan bahan bakar. Jika 

bahan bakar kendaraan para wisatawan habis, wisatawan tersebut harus mencari 

pom bensin terdekat. Pada proses pencarian seringkali wisatawan harus 

melakukan penelusuran setiap ruas jalan karena para wisatawan tidak atau belum 

memiliki petunjuk pasti pom bensin terdekat. Oleh karena itu dibutuhkan sebuah 

sistem yang dapat membantu wisatawan dalam menemukan pom bensin terdekat 

dengan lokasi para wisatawan saat ini. Pada penelitian ini dibangun sebuah sistem 

yang dapat membantu pengunjung menemukan pom bensin terdekat dari posisi 

saat ini. Algoritma yang digunakan oleh sistem adalah algoritma A*. 

Algoritma A* merupakan salah satu algoritma pencarian graph terbaik 

yang mampu menemukan jalur dengan biaya pengeluaran paling sedikit dari titik 

permulaan yang diberikan sampai ke titik tujuan Algoritma A* mengunjungi 

simpul dalam graph dengan cara mengunjungi simpul yang paling mendekati 

solusi yang dalam hal ini menganalisa algoritma A* dalam membantu mencari 

jalan pergeseran. Algoritma A* memang algoritma yang sangat optimal dalam 

mencari jalur terpendek.(Marhaendro Bayu Setyawan dan Nurlita Gamayanti dan 

Abdullah Alkaff, 2010) Algoritma A* menggunakan nilai heuristik untuk 

membantu menyelesaikan persoalan. Heuristik adalah penilai yang memberi harga 

pada tiap simpul yang memandu A* mendapatkan solusi yang diinginkan. Nilai 

heuristik didalam algoritma A* dapat digunakan sebagai pertimbangan jarak 
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antara posisi user saat ini dengan pom bensin yang terdekat. Berdasarkan kondisi 

tersebut penerapan algortima A* diharapkan tepat untuk menyelesaikan 

permasalahan dalam mencari jalur terpendek untuk menemukan pom bensin 

dikota Karawang. 

 

1.2 Perumusan Masalah 

 

Dari latar belakang diatas, masalah yang akan dibahas dalam penelitian ini 

adalah sebagai berikut : 

1. Bagaimana merumuskan nilai heuristik h(n) dan g(n) untuk menentukan 

bobot yang optimal? 

2. Apakah solusi yang dihasilkan sistem adalah solusi optimal jika 

dibandingkan dengan solusi dari Google Maps? 

 

1.3 Batasan Masalah 

 

Pada proposal tugas akhir ini, permasalahan dalam penelitian dibatasi 

dalam beberapa hal berikut : 

1. Pom bensin hanya di Kota Karawang. 

2. Aplikasi dijalankan di Android. 

3. Aplikasi tidak memperhatikan jalan satu arah. 

4. Aplikasi hanya menghitung jalan yang dapat dilalui mobil. 

5. User harus berada di jalan. 

 

1.4 Tujuan Penelitian 

 

Tujuan penelitian ini adalah untuk menentukan nilai h(n) dan g(n) 

Algotritma A* pada sistem pencarian jarak terdekat Pom Bensin di Kota 

Karawang. 
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1.5 Metode Penelitian 

 

Metode yang digunakan oleh penulis dalam penelitian ini adalah : 

 

 Pengumpulan Data 

Studi pustaka dilakukan dengan mencari dan mempelajari sumber–

sumber pustaka yang berkaitan dengan tata letak SPBU yang ada di 

Karawang dan metode A star. Sumber–sumber ini dapat diperoleh dengan 

membaca beberapa buku, jurnal dan referensi yang terpercaya dari 

Internet. 

 

 Perancangan 

 Merancang sebuah aplikasi 

 Memasukan API google maps 

 Implementasi algoritma A* dalam aplikasi 

 

 Implementasi 

Merancang dan membuat sistem dengan menggunakan bahasa java 

dengan aplikasi android studio. 

 

 Pengujian 

 Sistem mencari titik koordinat posisi user saat ini. 

 Melakukan perhitungan titik koordinat user saat ini dengan titik 

koordinat pom bensin. 

 

 Evaluasi 

 Menilai tingkat akurasi gambar peta google map dengan peta 

sebenarnya. 

 Menilai tingkat optimal sistem dengan Google Maps. 
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1.6 Sistematika Penulisan 

 

Sistematika penulisan tugas akhir ini dibagi menjadi 5 bab. Berikut 

merupakan penjelasan dari masing – masing bab tersebut. 

Bab 1 berisi  latar belakang masalah, rumusan masalah, batasan masalah, 

tujuan masalah, metode penelitian, dan sistematika penulisan dari judul 

“Implementasi Metode A Star untuk Menentukan Jalur Terpendek SPBU di Kota 

Karawang”. 

Bab 2 berisi tinjauan Pustaka dan landasan teori digunakan pada sistem 

yang akan dibangun. Pada bab ini juga akan dijelaskan tentang konsep dan teori 

dari metode yang akan digunakan. Teori-teori tersebut akan penulis ambil dari 

jurnal penelitian maupun sumber-sumber lain yang mendukung penelitian ini. 

Bab 3 berisi Analisis dan Perancangan sistem yang berisi perancangan 

sistem, struktur dan cara kerja sistem. Pada bab ini dijelaskan bahan dan materi 

yang dibutuhkan untuk merancang sistem yang akan dibuat. 

Bab 4 berisi Implementasi dan Analisis sistem hasil dari sistem yang telah 

dibangun serta penjelasan dari metode yang ditetapkan. Pada bab ini akan 

dijelaskan bahan dan materi yang dibutuhkan untuk merancang sistem yang akan 

dibuat. 

Bab 5 Kesimpulan dan Saran berisi tentang semua kesimpulan dari semua 

yang telah dibahas sebelumnya. Pada bab ini juga menjawab Rumusan masalah 

pada bab 1 dan disertakan saran dan pengembangan sistem untuk penelitian 

selanjutnya. 
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1. Simpulan 

Berdasarkan hasil implementasi dan analisis sistem, maka dapat disimpulkan 

bahwa: 

a. Perumusan nilai h(n) dan g(n) pada sistem ditentukan berdasarkan 

jarak dengan parameter km, nilai g(n) adalah jarak dari posisi user saat 

ini menuju persimpangan, sementara nilai h(n) ditentukan dari 

persimpangan menuju pom bensin. 

 

b. Algoritma A* yang diimplementasikan oleh sistem hampir mendekati 

data dari Google Maps karena dari 20 kali percobaan didapatkan 

selisih yang kecil sebesar 50.65m. 

 

5.2. Saran 

Melalui penelitian yang dilakukan oleh penulis, penulis memberikan saran 

untuk pengembang selanjutnya, yaitu : 

a. Pengembang selanjutnya dapat memperhitungkan jarak dengan 

memperhatikan arus lalu lintas dan tingkat kepadatan jalan. 

b. Pengembang selanjutnya dapat dibuat tepat menuju pom bensin yang 

dituju. 

c. Pengembang selanjutnya dapat memberikan navigasi dan rute yang 

akan dituju. 

d. Pengembang selanjutnya dapat menambahkan titik jalan agar 

perhitungan Phytagoras dapat dilakukan. 
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