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INTISARI 

 

IDENTIFIKASI WAJAH REALTIME DENGAN METODE EIGENFACE 

 

Sistem keamanan bandara saat ini, memiliki infrastruktur yang baik, 

namun masih membutuhkan tenaga manusia. Penumpang yang akan 

menggunakan pesawat untuk penerbangan, harus diperiksa antara kartu identitas 

dan wajah mereka oleh petugas secara langsung. Hal ini dirasa menyulitkan 

penumpang, karena pemeriksaan penumpang berlangsung lama, dan rawan salah. 

Masalah pemeriksaan penumpang bandara tersebut, dapat diselesaikan 

dengan sebuah sistem yang dapat digunakan untuk mengenali  identitas seseorang 

secara realtime dengan menggunakan eigenface dan mencocokkan identitas wajah 

tersebut dengan foto kartu identitas mereka. Untuk aplikasi ini akan dibuat 

menggunakan java, karena sifatnya yang multiplatform dan berbasis desktop. 

Penelitian ini bertujuan untuk membuat sistem yang dapat mengidentifikasi 

wajah secara realtime. Dari penelitian yang dilakukan, metode eigenface sangat 

berpengaruh terhadap beberapa faktor, yaitu: bentuk rambut, kejelasan gambar, 

pencahayaan dan kontras gambar. 

Kata Kunci: Pengenalan Wajah, realtime, Eigenface 
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INTISARI 

 

IDENTIFIKASI WAJAH REALTIME DENGAN METODE EIGENFACE 

 

Sistem keamanan bandara saat ini, memiliki infrastruktur yang baik, 

namun masih membutuhkan tenaga manusia. Penumpang yang akan 

menggunakan pesawat untuk penerbangan, harus diperiksa antara kartu identitas 

dan wajah mereka oleh petugas secara langsung. Hal ini dirasa menyulitkan 

penumpang, karena pemeriksaan penumpang berlangsung lama, dan rawan salah. 

Masalah pemeriksaan penumpang bandara tersebut, dapat diselesaikan 

dengan sebuah sistem yang dapat digunakan untuk mengenali  identitas seseorang 

secara realtime dengan menggunakan eigenface dan mencocokkan identitas wajah 

tersebut dengan foto kartu identitas mereka. Untuk aplikasi ini akan dibuat 

menggunakan java, karena sifatnya yang multiplatform dan berbasis desktop. 

Penelitian ini bertujuan untuk membuat sistem yang dapat mengidentifikasi 

wajah secara realtime. Dari penelitian yang dilakukan, metode eigenface sangat 

berpengaruh terhadap beberapa faktor, yaitu: bentuk rambut, kejelasan gambar, 

pencahayaan dan kontras gambar. 

Kata Kunci: Pengenalan Wajah, realtime, Eigenface 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

 

1.1. Latar Belakang 

 

Teknologi berkembang sangat pesat dewasa ini. Setiap harinya, teknologi 

akan berkembang menghasilkan penerapan yang baru. Beberapa contoh 

pemanfaatan teknologi adalah penggunaan kamera. Kamera pada jaman dahulu 

hanya dapat digunakan untuk memotret dan merekam, namun sekarang, alat citra 

tersebut dengan algoritma tertentu, dapat digunakan untuk mengenali wajah 

manusia (face recognition). Pengenalan wajah manusia ini, dapat digunakan untuk 

membuat berbagai hal. Salah satu contoh yang penulis teliti, adalah implementasi 

untuk sistem pengenalan wajah pada sistem keamanan bandara. Sistem keamanan 

pada bandara saat ini, memiliki infrastruktur yang baik, namun masih 

membutuhkan tenaga manusia. Penumpang yang akan menggunakan pesawat, 

harus diperiksa antara kartu identitas dan wajah mereka oleh petugas pesawat 

secara langsung. Hal ini dirasa menyulitkan penumpang, karena pemeriksaan 

penumpang berlangsung lama. 

Masalah pemeriksaan penumpang bandara tersebut, dapat diselesaikan 

dengan sebuah sistem yang dapat digunakan untuk mengenali  identitas seseorang 

secara realtime dengan menggunakan eigenface dan mencocokkan identitas wajah 

tersebut dengan foto kartu identitas mereka. Dengan sistem ini, diharapkan dapat 

mengurangi waktu yang diperlukan dan menghindari kesalahan pencocokan. 

Sistem yang dibuat dalam penelitian ini, diharapkan dapat dibuat untuk 

membuat implementasi sistem pengenalan wajah. 
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1.2. Rumusan Masalah 

 

Berdasar latar belakang masalah di atas, maka permasalahan yang akan 

diteliti meliputi: 

1. Apakah deteksi wajah dapat dilakukan secara realtime dengan 

menggunakan metode haar cascade? 

2.  Apakah identifikasi wajah dapat dilakukan dengan menggunakan 

metode eigenface. 

3. Bagaimana ketepatan algoritma eigenface dalam mengidentifikasi wajah? 

 

1.3. Batasan Sistem 

 

Pada sistem pengenalan wajah yang akan dibuat ini, akan diberikan 

batasan masalah. Batasan masalah yang akan diberikan, yaitu: 

1. Wajah yang akan dideteksi adalah wajah yang menghadap ke depan 

(frontal), dalam posisi tegak, dan tidak terhalangi sebagian oleh obyek 

lain. 

2. Untuk pemeriksaan kembar identik tidak ditangani. 

3. Tidak menangani pengenalan wajah dengan aksesoris wajah dan rambut 

wajah. 

4. Metode yang dipakai untuk mendeteksi wajah adalah algoritma 

haarcascade. 

5. Metode yang digunakan untuk mengidentifikasi wajah adalah algoritma 

eigenface. 

6. Bahasa yang digunakan adalah Java dan menggunakan library OpenCV. 

 

1.4. Tujuan Penelitian 

 

Penelitian bertujuan untuk membuat sistem pengenalan wajah secara 

realtime berdasarkan kartu identitas mereka, yang diharapkan dapat membuat 

sistem pengenalan wajah dengan metode eigenface. 
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1.5. Metodologi Penelitian 

 

Penelitian yang akan diteliti penulis ini, akan terbagi dalam 4 tahap, 

berikut adalah tahapannya: 

 

1. Tahap Studi Pustaka 

 

Untuk melakukan penelitian ini diperlukan studi pustaka untuk mengetahui 

pemahaman metode - metode yang berhubungan dengan sistem ini.  

Studi pustaka dapat dilakukan dengan membaca jurnal, buku, website, 

source code atau kajian lain yang mendukung pemahaman teori ini. 

 

2. Tahap pengumpulan data  

 

Data yang berkaitan dengan sistem seperti contoh citra, data xml, library, 

dan sebagainya akan dikumpulkan. Data akan digunakan lebih lanjut untuk 

keperluan sistem. 

 

4. Tahap Pembangunan Sistem 

 

Tahap pembangunan sistem akan dibagi menjadi 2 tahap, berikut 

merupakan tahapannya: 

 

a. Perancangan awal 

 

Pada tahap perancangan awal ini, akan membuat implementasi 

metode haar cascade untuk deteksi wajah. Deteksi wajah akan mengambil 

sample secara realtime. Setelah wajah dapat terdeteksi dengan baik, akan 

dibuat sistem pemrosesan awal. Setelah pemrosesan awal selesai, sample 

pemrosesan awal akan disimpan untuk diproses lebih lanjut. 
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b. Pembuatan Sistem 

 

Akan dibuat sistem pembanding wajah dari kartu identitas dan dari 

sample. Pembanding akan menggunakan eigenface untuk mendapat matriks 

dari citra sample. Setelah itu akan dibuat pembanding matriks dengan 

menggunakan K-Nearest Neighbor 

 

4. Tahap Evaluasi dan Pengujian Sistem 

 

Pada Tahap ini akan dilakukan Pengujian terhadap sistem yang dibangun. 

Sistem akan diuji apakah sudah memenuhi target atau belum. Jika belum akan 

ditinjau ulang agar sistem berjalan dengan baik. 

 

1.6. Sistematika Penulisan 

 

Skripsi ini disusun dalam sebuah laporan yang terdiri atas lima bab, 

dengan sistem penulisan sebagai berikut: 

Pada Bab I : PENDAHULUAN, yang berisi tentang Latar Belakang 

Masalah, Rumusan Masalah, Batasan Sistem, Tujuan Penelitian, Metodologi 

Penelitian, dan Sistematika Penulisan. 

Pada Bab II : TINJAUAN PUSTAKA, yang berisi tinjauan pustaka dan 

landasan teori. Tinjaun pustaka menunjukkan teori yang telah ada sebelumnya, 

yang akan digunakan untuk pembuatan sistem 

Pada Bab III : PERANCANGAN SISTEM, yang berisi semua materi yang 

digunakan, dan semua data yang dikumpulkan, serta perincian rancangan aplikasi 

program yang akan dibuat. 

Pada Bab IV : IMPLEMENTASI DAN ANALISIS SISTEM, memuat 

implementasi dari rancangan sistem, dan contoh hasil program. 

Pada Bab VI : KESIMPULAN DAN SARAN, memuat kesimpulan dari 

pembuatan sistem serta saran untuk kegiatan pengembangan penelitian di masa 

datang. 
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BAB V 
KESIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1.Kesimpulan 

Melalui penelitian yang dilakukan, bisa didapatkan beberapa kesimpulan. 

Berikut adalah kesimpulan dari penelitian eigenface tersebut: 

1. Persentase kemiripan rata-rata dari algoritma eigenface ini mencapai 

72.10%, dan dapat mengenali 32 sampel dari 40 sampel, yang berarti 

akurasi dari eigenface ini adalah 70%. 

2. Beberapa faktor sangat menentukan unjuk kerja algoritma eigenface, 

yaitu: bentuk rambut, kejelasan gambar, pencahayaan dan kontras 

gambar. 

 

5.2.Saran 

Untuk mengembangkan penelitian eigenface  lebih lanjut, berikut 

merupakan saran untuk penelitian eigenface: 

1. Untuk pengujian gambar identitas, sebaiknya menggunakan scanner, 

agar gambar tampak jelas. 

2. Kamera untuk pengambilan wajah, sebaiknya menggunakan kamera 

beresolusi tinggi, agar dapat menangkap gambar dengan lebih baik. 

3. Pengambilan preprocessing wajah, dapat diperbaiki sehingga 

pencocokan lebih akurat. 
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