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ABSTRAK

QR-Code digunakan diberbagai instansi dan perusahan-perusahan untuk
mempromosikan alamat perusahan atau kontak dari perusahannya masing-masing,
agar konsumen dengan mudah dapat mengetahui alamat dari perusahan itu sendiri.
Untuk itu teknologi QR-Code dapat digunakan dalam meningkatkan keamanan
informasi dengan cara menyisipkan pesan pada media QR-Code tersebut. Seni
komunikasi rahasia di mana pengirim dan penerima saja yang dapat mengetahui
komunikasi rahasia itu disebut steganografi.

Dalam penelitian ini penulis mencoba menyembunyikan pesan rahasia pada
media penampung QR-Code dengan metode LSB yaitu merubah bit akhir pada suatu
byte yang terdapat pada suatu piksel, sehingga perubahan bit tersebut tidak
berdampak pada kerusakan piksel media penampung QR-Code.

Menjaga keamanan pesan ketika pesan dikirim dari suatu tempat ke tempat
lain adalah ilmu kriptografi. Penerapan ilmu kriptografi dalam sistem ini
menggunakan metode AES yang dikenal dengan 2 proses yaitu proses enkripsi dan
proses dekripsi. Implementasi dari metode AES tersebut adalah pesan (Plain Text)
dan kunci (Chyper Key) akan dienkripsi menjadi bilangan yang tidak dimengerti
(Chyper.Text). Pada sistem ini kemudian dibuat bilangan biner dari Chyper text
tersebut, -yang selanjutnya disisipkan pada media penampung. Ini merupakan
bagian dari proses Enkripsi. Pada proses Dekripsi, sistem akan mengambil bilangan
biner yang sudah disisipkan pada media penampung dan selanjutnya dikenai proses
dekripsi agar Chyper Text kembali lagi ke semula menjadi pesan yang bisa
dimengerti. Hasil dari penelitian ini adalah QR-Code yang dapat menyimpan pesan

rahasia berupa inputan karakter huruf, angka dan simbol.

Kata Kunci : Steganografi, Kriptografi, Enkripsi, Dekripsi
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ABSTRAK

QR-Code digunakan diberbagai instansi dan perusahan-perusahan untuk
mempromosikan alamat perusahan atau kontak dari perusahannya masing-masing,
agar konsumen dengan mudah dapat mengetahui alamat dari perusahan itu sendiri.
Untuk itu teknologi QR-Code dapat digunakan dalam meningkatkan keamanan
informasi dengan cara menyisipkan pesan pada media QR-Code tersebut. Seni
komunikasi rahasia di mana pengirim dan penerima saja yang dapat mengetahui
komunikasi rahasia itu disebut steganografi.

Dalam penelitian ini penulis mencoba menyembunyikan pesan rahasia pada
media penampung QR-Code dengan metode LSB yaitu merubah bit akhir pada suatu
byte yang terdapat pada suatu piksel, sehingga perubahan bit tersebut tidak
berdampak pada kerusakan piksel media penampung QR-Code.

Menjaga keamanan pesan ketika pesan dikirim dari suatu tempat ke tempat
lain adalah ilmu kriptografi. Penerapan ilmu kriptografi dalam sistem ini
menggunakan metode AES yang dikenal dengan 2 proses yaitu proses enkripsi dan
proses dekripsi. Implementasi dari metode AES tersebut adalah pesan (Plain Text)
dan kunci (Chyper Key) akan dienkripsi menjadi bilangan yang tidak dimengerti
(Chyper.Text). Pada sistem ini kemudian dibuat bilangan biner dari Chyper text
tersebut, -yang selanjutnya disisipkan pada media penampung. Ini merupakan
bagian dari proses Enkripsi. Pada proses Dekripsi, sistem akan mengambil bilangan
biner yang sudah disisipkan pada media penampung dan selanjutnya dikenai proses
dekripsi agar Chyper Text kembali lagi ke semula menjadi pesan yang bisa
dimengerti. Hasil dari penelitian ini adalah QR-Code yang dapat menyimpan pesan

rahasia berupa inputan karakter huruf, angka dan simbol.

Kata Kunci : Steganografi, Kriptografi, Enkripsi, Dekripsi
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1.1

BAB 1
PENDAHULUAN

Latar Belakang Masalah

Penggunaan QR-Code akhir-akhir ini sangat dibutuhkan di berbagai
instansi atau perusahan besar untuk menyampaikan informasi penting berupa
alamat maupun kontak dari perusahan tersebut. QR-Code juga penting untuk
digunakan, mengingat dengan adanya QR-Code maka secara tidak langsung
kemudahan dalam mengakses informasi oleh pengguna sangat efektif, selain
itu dapat menghemat tempat di mana informasi yang banyak dapat disisipkan
dalam bentuk QR-Code. Informasi yang disisipkan dalam QR-Code berupa
alamat website, nomor kontak, alamat email atau sekedar teks biasa. Ini yang
menjadi keunggulan kemajuan teknologi saat ini dalam penggunaan QR-
Code.

Metode yang digunakan untuk mengamankan suatu informasi berupa
pesan rahasia yang disisipkan dalam bentuk QR-Code adalah metode AES dan
LSB. AES merupakan salah satu bentuk dari Kriptografi di mana dapat
mengenkripsi  kunci- (Cipher Key) dengan pesan (Plain Text) dan
menghasilkan sebuah kode yang tidak dimengerti (Cipher text). Teori
Steganografi menjadi salah satu solusi yang baik untuk memecahkan masalah
tersebut, dalam penerapannya menggunakan metode LSB vyaitu untuk
menyisipkan pesan dengan merubah bit akhir pada suatu byte yang terdapat
dalam satu piksel.

Pada penulisan Tugas Akhir ini, penulis akan mencoba membuat
sebuah sistem yang bertujuan untuk menyimpan pesan rahasia, maka dibuat
suatu media penampung (QR-Code) yang digunakan untuk menampilkan
alamat website, kontak maupun alamat suatu perusahan tanpa diketahui QR-

Code tersebut terdapat banyak pesan rahasia bisa disebut penyamaran.



1.2 Perumusan Masalah

1.3

Adapun masalah dalam mengkaji penelitian ini adalah:

1.

Bagaimana memastikan QR-Code yang dibuat tidak mengalami
kerusakan ketika disisipkan pesan rahasia dengan cara merubah bit ?

Batasan Sistem

Beranjak dari Rumusan masalah, penelitian ini memiliki batasan

1.

a > w N

Sistem hanya menerima ASCII karakter dalam proses enkripsi dan
dekripsi.

Sistem yang dibuat berbasis desktop.

Pengujian sistem ini menggunakan perhitungan PSNR.

Media penampung bertipe BMP (Bitmap).

Informasi yang disisipkan pada media QR-Code berupa text yaitu huruf,
simbol dan angka. Maksimal 1000 karakter untuk pesan dan 20 karakter
untuk kata kunci.

Sistem menggunakan metode AES 128bit untuk proses enkripsi dan
dekripsi selanjutnya menggunakan Metode LSB untuk penyisipan pesan

rahasia.



1.4  Metodelogi Penelitian

Penulis menggunakan beberapa metode yang berguna bagi penelitian

ini yang digunakan untuk mendapatkan sumber guna menyusun tugas akhir

ini:

1.

Studi Pustaka

Pengumpulan data dilakukan dengan membaca, memahami dan
mempelajari teori-teori yang mendukung dari buku, artikel, jurnal ilmiah
yang terkait dengan metode AES dan LSB untuk menjadi acuan dalam
penelitian yang dilakukan. Serta menggali sumber-sumber pustaka lain
seperti forum diskusi dan pendapat ahli.
Konsultasi dari berbagai narasumber

Mendapat informasi lebih dari Dosen pembimbing yang membantu
mengarahkan dan dibantu oleh beberapa orang yang lebih mengerti
mengenai Kriptografi dan Steganografi.
Perancangan Sistem

Merancang sebuah sistem yang mampu menampilkan pesan yang
disembunyikan pada media penampung QR-Code yang sebelumnya

sudah.mengalami proses enkripsi-dekripsi antara kata kunci dan pesan.

1.5 Tujuan Penelitian

Tujuan dari penelitian ini untuk membuat suatu sistem yang dapat

menampung banyak pesan teks dalam suatu media penampung (QR-Code).
Selain-itu menjamin keamanan informasi berupa pesan rahasia yang

disisipkan pada media penampung tersebut.



1.6 Sistematika Penulisan

Sistematika laporan Tugas Akhir ini secara garis besar dapat dituliskan

sebagai berikut :

BAB 1

BAB 2

BAB 3

BAB 4

BAB 5

: PENDAHULUAN

Berisi latar belakang masalah, perumusan masalah, batasan
masalah, tujuan penelitian, metodologi penelitian dan sistematika

penulisan.

: LANDASAN TEORI

Berisi tinjauan pustaka yang diperlukan untuk penyusunan tugas
akhir ini. Serta landasan teori yang mendasari semua komponen
pengerjaan skripsi diantaranya berupa teori-teori pendukung
tentang  Pengolahan Citra Digital, Keamanan Komputer,
Kriptografi, QR-Code; Algoritma AES, Algoritma LSB,
Steganografi.

: PERANCANGAN SISTEM

Berisi spesifikasi sistem yaitu peragkat lunak dan perangkat keras
yang digunakan, Spesifikasi minimum yang dibutuhkan untuk
menjalankan ' sistem, gambaran kerja sistem diantaranya
perancangan sistem berisi bagan alur sistem dan algoritma sistem

serta yang terpenting adalah perancangan tampilan atau interface.

- IMPLEMENTASI SISTEM

Berisi implementasi sistem yang sudah dibuat dan didesain pada
BAB 3, berupa konsep teori yang ada dan pemikiran kedalam

bentuk sistem serta analisa dan kelebihan serta kekurangan sistem.

: PENUTUP

Berisi kesimpulan dan saran secara menyeluruh mengenai hasil

perancangan sistem yang sudah dibuat.



5.1

5.2

BAB 5
KESIMPULAN DAN SARAN

Kesimpulan
Setelah dilakukan beberapa pengujian untuk sistem, maka didapat

kesimpulan sebagai berikut :

1. QR-Code yang dibuat tidak mengalami kerusakan ketika disisipkan
pesan.

2. Kualitas citra antara citra asli dan citra hasil penyisipan memiliki
tingkat kemiripan yang kurang baik ketika karakter yang diinputkan
lebih banyak antara kombinasi simbol, huruf dan angka.

3. Pada percobaan PSNR, QR-Code yang sudah disisipi-pesan dan belum
disisipi pesan memiliki kemiripan-yang lebih erat dengan nilai PNSR
berkisar antara 40 — 70 dB (decibel). Sedangkan yang memiliki tingkat

kemiripan buruk berkisar antara 20-40 (Decibel)

Saran

Beberapa saran untuk pengembangan sistem ini kedepan antara lain :

1.  Sistem dapat membuat media penampung QR-Code dalam beberapa
jenis.

2. . Mampu menyimpan banyak pesan teks untuk itu lebih diperbesar

kapasitas penyimpanan.
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