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INTISARI

Implementasi Metode K- Nearest Neighbor Dalam Penentuan Auto-Tagging Pada
Artikel Blog

Saat ini ketersediaan sumber informasi sangatlah besar. Informasi yang
disajikan sebagian besar berbentuk teks dan elektronik. Kondisi ini menyebabkan
kesulitan bagi pengguna untuk mendapatkan informasi yang dibutuhkan. Oleh
karena itu dilakukanlah pengelompokan informasi menurut kemiripannya. Hal ini
dinamakan label (tagging). Label adalah kata kunci yang tugasnya adalah
menunjukkan potongan-potongan informasi yang dilakukan untuk membantu
mengklasifikasi suatu data yang ada. Meskipun tagging mempermudah

pencarian, sebagian orang melakukan tagging secara manual.

Pada penelitian-ini akan diteliti-mengenai pembuatan auto-tagging oleh
sistem dengan metode K- Nearest Neighbor dengan menghitung nilai TF-IDF
pada awalnya. Setelah itu akan dilakukan penghitungan Cosine Similarity dan
perhitungan ~kembali TF-IDF baru yang kemudian terbentuklah auto-tagging.
Dalam penelitian ini juga akan dilakukan perbandingan seberapa besar kemiripan
hasil dari tag baru dengan tag awal dari artikel tersebut.

Penelitian membuktikan bahwa nilai dari K tidak mempengaruhi hasil
keakuratan dari sistem sedangkan semakin besar feature selection, semakin baik
pula akurasi yang dihasilkan. Penggunaan feature selection yang optimal berada
di 90%. Pada penelitian antara hasil keakuratan antara penggunaan bobot (TF-
IDF) dan tidak diberi bobot didapatkan bahwa pemberian bobot memiliki akurasi
yang lebih baik.

Kata Kunci : Auto-Tagging, K-Nearest Neighbor, TF-IDF ,Cosine Similarity
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INTISARI

Implementasi Metode K- Nearest Neighbor Dalam Penentuan Auto-Tagging Pada
Artikel Blog

Saat ini ketersediaan sumber informasi sangatlah besar. Informasi yang
disajikan sebagian besar berbentuk teks dan elektronik. Kondisi ini menyebabkan
kesulitan bagi pengguna untuk mendapatkan informasi yang dibutuhkan. Oleh
karena itu dilakukanlah pengelompokan informasi menurut kemiripannya. Hal ini
dinamakan label (tagging). Label adalah kata kunci yang tugasnya adalah
menunjukkan potongan-potongan informasi yang dilakukan untuk membantu
mengklasifikasi suatu data yang ada. Meskipun tagging mempermudah

pencarian, sebagian orang melakukan tagging secara manual.

Pada penelitian-ini akan diteliti-mengenai pembuatan auto-tagging oleh
sistem dengan metode K- Nearest Neighbor dengan menghitung nilai TF-IDF
pada awalnya. Setelah itu akan dilakukan penghitungan Cosine Similarity dan
perhitungan ~kembali TF-IDF baru yang kemudian terbentuklah auto-tagging.
Dalam penelitian ini juga akan dilakukan perbandingan seberapa besar kemiripan
hasil dari tag baru dengan tag awal dari artikel tersebut.

Penelitian membuktikan bahwa nilai dari K tidak mempengaruhi hasil
keakuratan dari sistem sedangkan semakin besar feature selection, semakin baik
pula akurasi yang dihasilkan. Penggunaan feature selection yang optimal berada
di 90%. Pada penelitian antara hasil keakuratan antara penggunaan bobot (TF-
IDF) dan tidak diberi bobot didapatkan bahwa pemberian bobot memiliki akurasi
yang lebih baik.

Kata Kunci : Auto-Tagging, K-Nearest Neighbor, TF-IDF ,Cosine Similarity
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1.1.

BAB |
PENDAHULUAN

Latar Belakang Masalah

Saat ini ketersediaan sumber informasi sangatlah besar. Informasi yang
disajikan sebagian besar berbentuk teks dan elektronik. Kondisi ini
menyebabkan kesulitan bagi pengguna untuk mendapatkan informasi yang
dibutuhkan. Oleh karena itu dilakukanlah pengelompokan informasi menurut
kemiripannya. Hal ini dinamakan label (tagging).

Label (tagging) adalah kata kunci yang tugasnya adalah menunjukkan
potongan-potongan  informasi  yang dilakukan  untuk  membantu
mengklasifikasi suatu data yang ada. Label merupakan jenis metadata yang
membantu untuk menjelaskan suatu hal dan memungkinkan hal tersebut
ditemukan ketika melakukan pencarian. Disinilah peran penting label dalam

mempermudah pencarian suatu informasi tersebut.

Menghadapi masalah tersebut penulis melakukan penelitian mengenai
auto-tagging yang berguna untuk membuat tag otomatis sehingga orang tidak
perlu membuat secara manual. Terdapat beberapa metode yang bisa
dilakukan dalam melakukan tag otomatis antara lain K-Means , K-Median, K-
Medoid, K--Nearest Neighbor, Naive Bayes. Dari beberapa metode tersebut
metode -KNN merupakan metode yang paling efektif dalam menangani data
yang besar dan dapat menghasilkan data yang lebih akurat dibanding metode
yang lain (Miah, 2009). Oleh karena itu penulis pada penelitian kali ini
menggunakan metode K-Nearest Neighbor (KNN).

Penelitian ini akan menghasilkan aplikasi (sistem) yang dapat membantu
secara otomatis dalam menentukan tagging secara lebih tepat / meningkatkan
keakuratan dalam pemilihan kata untuk tagging. Dengan sistem ini penulis
juga berharap adanya kesesuaian antara isi artikel blog dengan tagging yang

dihasilkan oleh sistem.


http://id.wikipedia.org/wiki/Metadata

1.2.

1.3.

1.4.

Rumusan Masalah

Perumusan Masalah dalam penelitian ini adalah :

1.

Bagaimana mengimplementasikan algoritma K-Nearest Neighbor

untuk tagging otomatis (auto-tagging) pada artikel blog?

Seberapa akurat sistem dalam menghasilkan auto-tagging yang tepat
pada blog?

Batasan Masalah

Batasan masalah dalam penelitian ini antara lain :

Anrtikel yang digunakan berbahasa Indonesia dan memiliki tag.

Artikel yang digunakan hanya mencakup olah raga dan diambil dari
blog ligaolahraga.com , indoberita.com.

Anrtikel blog diambil sebanyak 100 buah dengan 70 sebagai dokumen
pelatihan dan 30 sebagai dokumen yang akan dilatih.
Tidak dapat menggunakan kata majemuk.

Diasumsikan tag asli artikel-benar.

Tujuan Penelitian

Tujuan penelitian ini-adalah sebagai berikut :

1. Mengimplementasikan K-Nearest Neighbor agar dapat melakukan

auto-tagging pada artikel blog

2. Meneliti seberapa akurat sistem dalam menghasilkan auto-tagging

yang tepat pada artikel blog


http://ligaolahraga.com/

1.5. Metode Penelitian

Pada penelitian ini penulis akan melakukan beberapa hal seperti yang akan

dijelaskan berikut :

1. Studi Pustaka
Mencari informasi dan mempelajari teori-teori yang berkaitan dengan
topik yang dipilih dari berbagai sumber. Sumber-sumber yang dipakai
adalah dari buku ataupun internet.

2.Pengumpulan data
Mengumpulkan data berupa artikel atau data lainnya yang mendukung
penelitian penulis. Artikel yang diambil berjumlah sekitar 100 blog.

3.Perancangan
Penulis melakukan perancangan sistem, menyediakan antarmuka
pengguna yang akan digunakan-sebagal perantara komunikasi antar
pengguna dengan sistem serta merancang database.

4. Implementasi
Penulis mengimplementasikan teori<teori serta metode K-Nearest
Neighbor yang digunakan ke dalam bentuk program dengan bahasa
pemrograman PHP.

5.Evaluasi
Pengujian dilakukan dengan membandingkan hasil auto-tagging antara
metode K-Nearest Neighbor dengan tag asli dari artikel blog yang telah
dipersiapkan. Dengan ini maka dapat dilihat seberapa tingkat

persamaan yang ada dari hasil tag metode tersebut dengan tag asli.



1.6.

Sistematika Penulisan

Penulisan skripsi ini dibagi menjadi lima bagian sebagai berikut:

BAB 1 : PENDAHULUAN

Menjelaskan beberapa pokok mengenai latar belakang masalah, rumusan
masalah, batasan masalah, tujuan penelitian, dan metode/pendekatan yang
dilakukan dalam penelitian ini

BAB 2 : TINJAUAN PUSTAKA

Pada bab ini akan diuraikan tentang teori-teori atau dasar-dasar
pengetahuan yang berhubungan dengan metode atau algoritma yang
digunakan pada pembuatan sistem.

BAB 3 : PERANCANGAN SISTEM

Akan dibahas tentang perancangan sistem. yang akan dibangun. Terlebih
dijelaskan tentang input-output sistem; serta menjelaskan rancangan cara
kerja sistem.

BAB 4 : IMPLEMENTASI DAN ANALISIS SISTEM

Bab ini akan menjelaskan hasil implementasi serta hasil analisa dari sistem
yang telah dirancang.

BAB 5 : KESIMPULAN DAN SARAN

Pada bab ini akan menjawab/menyimpulkan kegiatan yang telah dilakukan
selama masa penelitian. Juga dituliskan tentang saran kedepan yang dapat

membangun sistem menjadi lebih baik.



BAB 5
KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan
Dari hasil pengamatan dan penelitian yang penulis lakukan, terlihat
bahwa pengimplementasian K-Nearest Neighbor pada sistem untuk
melakukan auto-tagging sudah cukup bagus. Dalam penelitian yang
dilakukan dapat disimpulkan :

1. Pengujian menggunakan 30 artikel untuk pengujian feature
selection sebesar 10% sampai 100% didapatkan kesimpulan
bahwa semakin besarnya feature selection maka semakin tinggi
tingkat akurasi yang dihasilkan dan nilai optimal untuk feature
selection adalah 90%.

2. Berdasarkan pengujian;, nilai variabel K tidak berpengaruh
terhadap akurasi sistem.

3. Rata-rata akurasi sistem adalah 62,28%.

4. Berdasarkan pengujian pemberian bobot untuk perhitungan, TF-

IDF berpengaruh terhadap akurasi sistem.

5.2 Saran
Pada penelitian ini, sistem yang dihasilkan belum mampu untuk
memproses kata majemuk. Kata majemuk merupakan salah satu faktor
penting-untuk menyempurnakan hasil dari penelitian ini. Oleh karena itu
diharapkan dalam pengembangan berikutnya kata majemuk dapat
diterapkan di dalam sistem sehingga tagging yang dihasilkan menjadi

semakin baik.
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