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MOTTO

Jangan Tunda Sampai Besok Apa Yang Bisa Engkau

Lakukan Hari Ini.”

“If you fall a thousand times, stand up millions of times

because you do not know how close you are to success.”

“Life is very interesting ! In the end, some of your
greatest pains, become vyour greater strengths.” (Drew

Barrymore)
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INTISARI

Program Bantu Pencarian Lowongan Pekerjaan Berbasis Mobile

Saat ini begitu banyak informasi yang disajikan melalui web, akan tetapi
informasi tersebut belum sepenuhnya dimanfaatkan karena kurangnya akses atau
terbatasnya . Sebagai contoh, saat ini pekerjaan adalah salah satu kebutuhan yang
sulit untuk didapatkan, namun dari segi informasi yang disajikan terdapat banyak
sekali informasi mengenai lowongan pekerjaan di web di seluruh dunia. Salah
satu web yang menyajikan informasi lowongan pekerjaan yang luas adalah
Indeed.com. Indeed merupakan salah satu portal internet informatif yang memuat
lowongan pekerjaan yang di-post di berbagai-web. Hal ini-membuat Indeed
menjadi sumber informasi yang sangat luas. Informasi yang luas inilah yang akan
disajikan kepada pengguna secara tepat.dan mobile.

Solusi untuk permasalahan di atas, maka dibangunlah suatu aplikasi
android untuk memudahkan pencarian lowongan yang menampilkan hasil
pencarian yang akurat dan. sesuai--dengan keinginan pengguna dengan
menggunakan keyword berupa jenis dan lokasi pekerjaan yang diminati. Selain
itu, pengguna juga bisa mendapatkan rekomendasi pekerjaan dengan membuat
profile yang berisi lokasi kota job dan skill yang dimiliki pengguna.

Aplikasi ini sudah mampu menghasilkan informasi lowongan pekerjaan
yang diinginkan oleh pengguna beserta rekomendasi pekerjaan. Harapan penulis
dengan adanya aplikasi ini, mampu membantu penguna mendapatkan informasi

lowongan pekerjaan yang diinginkan.
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INTISARI

Program Bantu Pencarian Lowongan Pekerjaan Berbasis Mobile

Saat ini begitu banyak informasi yang disajikan melalui web, akan tetapi
informasi tersebut belum sepenuhnya dimanfaatkan karena kurangnya akses atau
terbatasnya . Sebagai contoh, saat ini pekerjaan adalah salah satu kebutuhan yang
sulit untuk didapatkan, namun dari segi informasi yang disajikan terdapat banyak
sekali informasi mengenai lowongan pekerjaan di web di seluruh dunia. Salah
satu web yang menyajikan informasi lowongan pekerjaan yang luas adalah
Indeed.com. Indeed merupakan salah satu portal internet informatif yang memuat
lowongan pekerjaan yang di-post di berbagai-web. Hal ini-membuat Indeed
menjadi sumber informasi yang sangat luas. Informasi yang luas inilah yang akan
disajikan kepada pengguna secara tepat.dan mobile.

Solusi untuk permasalahan di atas, maka dibangunlah suatu aplikasi
android untuk memudahkan pencarian lowongan yang menampilkan hasil
pencarian yang akurat dan. sesuai--dengan keinginan pengguna dengan
menggunakan keyword berupa jenis dan lokasi pekerjaan yang diminati. Selain
itu, pengguna juga bisa mendapatkan rekomendasi pekerjaan dengan membuat
profile yang berisi lokasi kota job dan skill yang dimiliki pengguna.

Aplikasi ini sudah mampu menghasilkan informasi lowongan pekerjaan
yang diinginkan oleh pengguna beserta rekomendasi pekerjaan. Harapan penulis
dengan adanya aplikasi ini, mampu membantu penguna mendapatkan informasi

lowongan pekerjaan yang diinginkan.
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BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Saat ini begitu banyak informasi yang disajikan melalui web, akan tetapi
informasi tersebut belum sepenuhnya dimanfaatkan karena kurangnya akses atau
terbatasnya akses akibat kurangnya integrasi terhadap informasi tersebut. Sebagai
contoh, saat ini pekerjaan adalah salah satu kebutuhan yang sulit untuk
didapatkan, namun dari segi informasi yang disajikan terdapat banyak sekali
informasi mengenai lowongan pekerjaan di web di seluruh dunia. Salah satu web
yang menyajikan informasi lowongan pekerjaan yang. luas adalah Indeed.com.
Indeed merupakan salah satu portal internet informatif yang memuat lowongan
pekerjaan yang di-post di berbagai web. Hal ini membuat Indeed menjadi sumber
informasi yang sangat luas. Indeed juga-memuat daftar lowongan pekerjaan yang
aktual di banyak negara, sehingga pencarian pekerjaan tidak terbatas hanya di
negara Indonesia saja. Indeed.com juga menyediakan web service kepada para
pengembang untuk mengembangkan dan mendesain sistemnya sendiri sesuai
dengan fungsi standar yang disediakan oleh Indeed. Web service inilah yang akan
dimanfaatkan untuk membangun suatu aplikasi berbasis android yang mampu
menyajikan--informasi lowongan pekerjaan yang luas dan mobile kepada
pengguna.

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk membangun aplikasi pencarian
lowongan. pekerjaan berbasis Android dengan memanfaatkan web service yang
disediakan oleh Indeed. Sistem android dipilih karena dinilai memiliki
pertumbuhan dan perkembangan yang baik dalam penyediaan informasi. Fungsi
pencarian pekerjaan menjadi inti dalam penelitian ini. Untuk memudahkan
pencarian lowongan yang menampilkan hasil pencarian yang akurat dan sesuai
dengan keinginan job seeker, job seeker menggunakan keyword berupa jenis dan
lokasi pekerjaan yang diminati. Selain itu, job seeker juga bisa mendapatkan
rekomendasi pekerjaan dengan membuat profile yang berisi lokasi kota job dan

skill yang dimiliki job seeker.



1.2 Rumusan Masalah

Permasalahan yang menjadi fokus penelitian ini adalah:

1. Bagaimana cara menggunakan web service yang disediakan oleh
Indeed.com?

2. Bagaimana menghasilkan suatu aplikasi untuk mencari lowongan
pekerjaan berbasis mobile?

1.3 Batasan Masalah

Berdasarkan rumusan masalah di atas, maka batasan-batasan masalah
dalam penelitian ini adalah:
1. Merupakan aplikasi android
2. Data lowongan pekerjaan menggunakan APl yang dipublikasikan oleh
situs lowongan pekerjaan indeed.com
3. Kiriteria pencarian lowongan antara-ain; lokasi dan jenis pekerjaan.
4. Pengguna aplikasi adalah calon pelamar pekerjaan.

1.4 Tujuan Penelitian

Tujuan dalam penelitian ini adalah untuk membuat aplikasi mobile
berbasis android yang mampu menampilkan informasi lowongan pekerjaan
dengan memanfaatkan web service atau APl yang disediakan oleh Indeed.com.

1.5 Spesifikasi Sistem

Spesifikasi Sistem yang dibangun terbagi dalam 5 hal yaitu:
1. Spesifikasi aplikasi/program
a. Aplikasi mampu mengambil data dari web.
b. Aplikasi mampu menyaring data yang telah diambil.
c. Aplikasi mampu menyajikan informasi loker.
2. Spesifikasi perangkat lunak
a. Sistem operasi Windows 7.
b. Android Studio lengkap dengan Java Development Kit (JDK),
Android Software Development Kit (SDK).
3. Spesifikasi perangkat keras
a. Prosesor Core i5.
b. Ram 4GB.
c. Harddisk 500GB.



d. VGA Nvidia Geforce GT540M.
e. Ponsel android .
4. Spesifikasi kecerdasan pembangunan
a. Kemampuan dalam penggunaan bahasa pemrograman Java.
b. Kemampuan menggunakan program pendukung pembangunan
aplikasi.
5. Spesifikasi kecerdasan pengguna aplikasi
a. Mampu menggunakan smartphone android dan mengakses
internet.
b. Memahami istilah-istilah umum dalam aplikasi mobile.

1.6 Tahapan Penelitian

Dalam melakukan penelitian ini berikut ‘adalah langkah-langkah
mengerjakan penelitian :

1. Studi pustaka: menghimpundan menganalisis sumber-sumber, baik
sumber tertulis maupun elektronik. Sumber yang telah diperoleh kemudian
dianalisis (diurai), dibandingkan dan dipadukan (sintesis) membentuk satu
hasil kajian yang sistematis, padu dan.utuh.

2. Konsultasi: melakukan konsultasi segala sesuatu yang berkaitan dengan
skripsi kepada dosen pembimbing terutama untuk memecahkan
permasalahan yang ada, apabila dalam pengerjaannya ditemukan hal-hal
yang kurang atau tidak dimengerti.

3. Perancangan sistem: merupakan tahapan analisis, dalam metode
pendekatan ini, sistem yang akan dibangun harus berdasarkan hasil studi
dan konsultasi yang telah dilakukan. Mulai dari perancangan tabel-tabel
dan atributnya beserta database, desain-desain dalam sistem hingga
penggunaan tools dan bahasa pemrograman.

4. Pembangunan sistem: merupakan tahapan pelaksanaan, tahap untuk
mengimplementasikan hasil dari perancangan sistem yang telah dibuat.
Selain itu jika ditemui kesalahan-kesalahan, perbaikan juga dilakukan

dalam pendekatan ini.



5. Penganalisisan sistem: merupakan tahap inti dari penelitian ini. Tahap
untuk mengindetifikasikan dan menganalisis apakah sistem yang telah
dirancang telah dapat menjawab masalah yang telah dijabarkan.

6. Dokumentasi: membuat laporan tertulis tentang hasil dari program yang
telah dibuat sesuai dengan format yang ditentukan.

1.7 Sistematika Penulisan

Sistematika penulisan Bab 1 merupakan bagian pendahuluan yang berisi
penjelasan tentang permasalahan yang diteliti, metode, perangkat dan sistem yang
direncanakan untuk menyelesaikan masalah. Secara lebih detail permasalahan
dijelaskan dalam Latar Belakang. Perumusan Masalah, Batasan Masalah, Tujuan
Penelitian, dan Metodologi Penelitian. Adapun urutan penjelasan dipaparkan di
bagian Sistematika Penulisan.

Bab 2 merupakan Landasan Teori-yang berisi pemaparan teori dalam
penelitian, juga tentang tinjauan pustaka yang merupakan teori yang menjadi
landasan dan pendukung penelitian.

Bab 3 yaitu perancangan sistem. Bab ini‘'membahas tentang perancangan
dan perencanaan sistem, database, antarmuka dan alur data dari sistem.

Implementasi sistem. akan dijelaskan pada Bab 4. Hasil implementasi
secara garis besar akan ditampilkan dalam bentuk gambar sehingga mudah
dipahami.

Kesimpulan akan dibahas pada Bab 5. Bab ini secara garis besar akan
membahas mengenai jawaban dari perumusan masalah yang ada Bab 1. Selain itu,
jika selama proses penelitian didapatkan temuan-temuan lain maka dapat
ditambahkan pada bab ini. Saran merupakan hasil temuan kekurangan-kekurangan
dalam penelitian yang diharapkan dapat disempurnakan pada penelitian-penelitian

yang berikutnya.



BAB 5
KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian dan analisa dapat disimpulkan beberapa hal

sebagai berikut :

a.

b.

C.

Kriteria pencarian lowongan pekerjaan pada aplikasi yang dibangun hanya
berupa judul pekerjaan. Oleh karena itu, hasil pencarian yang ditampilkan
berupa list pekerjaan sesuai dengan judul yang diinput oleh pengguna.
Aplikasi dapat memberikan rekomendasi lowongan pekerjaan kepada
pengguna. Rekomendasi pekerjaan yang ditampilkan sesuai dengan data
profil yang diinput oleh pengguna. Data profil yang digunakan untuk
menghasilkan rekomendasi pekerjaan yaitu data skill dan lokasi.

APl indeed.com yang digunakan untuk mendapatkan data lowongan
pekerjaan bekerja dengan baik, walaupun fungsi-fungsi yang disediakan
cukup terbatas yaitu mencari dan mendapatkan hasil pencarian lowongan
pekerjaan.

Layanan backend parse.com. dapat menyimpan data-data yang telah
diinput oleh pengguna misalnya simpan data profil dan bookmark

lowongan pekerjaan.

5.2 Saran

a.

Adapunsaran untuk pengembangan sistem antara lain sebagai berikut :
Aplikasi dapat dikembangkan dengan memanfaatkan API dari situs job
listing lainnya yang mempunyai data lowongan pekerjaan yang lebih luas
dan mempunyai fungsi untuk melamar pekerjaan.

Pada halaman hasil pencarian dapat ditambahkan fungsi untuk sorting
hasil pencarian misalnya sort berdasarkan lowongan pekerjaan yang

terbaru, sort berdasarkan gaji dan lain sebagainya.
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