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ABSTRAK

Sepeda motor merupakan kendaraan bermotor salah satu alat
transportasi yang jumlah nya cukup tinggi dibandingkan dengan kendaraan
bermotor yang lain. Di dunia ini banyak sekali sepeda motor yang diproduksi
dengan variasi merk dan jenis yang berbeda-beda. Tidak heran jika pemilik
toko sepeda motor cenderung bingung untuk menentukan atribut sepeda motor
yang banyak diminati oleh orang-orang.

Oleh karena itu, dibutuhkan suatu sistem yang dapat melakukan
pengelolaan untuk menghitung nilai dari atribut-atribut yang telah ditentukan
untuk mengetahui atribut yang paling berpengaruh dalam penjualan sepeda
motor berdasarkan data yang telah tersedia, dalam penelitian ini penulis
menggunakan algortima C4.5 untuk diimplementasikan ke dalam sistem.
Sistem ini akan menghitung jumlah nilai gain dari tiap atribut pada data
penjualan sepeda motor.

Penelitian ini menghasilkan sebuah sistem yang dapat mencatat transaksi
penjualan maupun pembelian untuk digunakan dalam perhitungan nilai gain
pada algortima C4.5 dari tiap atribut sepeda motor yang telah ditentukan yaitu
merk, jenis, warna, dan tahun. Pada keluaran sistem ini akan diketahui nilai
gain dari tiap atribut beserta posisi atribut yang memiliki nilai paling tinggi
yang ditampilkan dalam halaman sistem dan grafik perhitungan.

Kata kunci: Algoritma C4.5, gain.
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ABSTRAK

Sepeda motor merupakan kendaraan bermotor salah satu alat
transportasi yang jumlah nya cukup tinggi dibandingkan dengan kendaraan
bermotor yang lain. Di dunia ini banyak sekali sepeda motor yang diproduksi
dengan variasi merk dan jenis yang berbeda-beda. Tidak heran jika pemilik
toko sepeda motor cenderung bingung untuk menentukan atribut sepeda motor
yang banyak diminati oleh orang-orang.

Oleh karena itu, dibutuhkan suatu sistem yang dapat melakukan
pengelolaan untuk menghitung nilai dari atribut-atribut yang telah ditentukan
untuk mengetahui atribut yang paling berpengaruh dalam penjualan sepeda
motor berdasarkan data yang telah tersedia, dalam penelitian ini penulis
menggunakan algortima C4.5 untuk diimplementasikan ke dalam sistem.
Sistem ini akan menghitung jumlah nilai gain dari tiap atribut pada data
penjualan sepeda motor.

Penelitian ini menghasilkan sebuah sistem yang dapat mencatat transaksi
penjualan maupun pembelian untuk digunakan dalam perhitungan nilai gain
pada algortima C4.5 dari tiap atribut sepeda motor yang telah ditentukan yaitu
merk, jenis, warna, dan tahun. Pada keluaran sistem ini akan diketahui nilai
gain dari tiap atribut beserta posisi atribut yang memiliki nilai paling tinggi
yang ditampilkan dalam halaman sistem dan grafik perhitungan.

Kata kunci: Algoritma C4.5, gain.



BAB 1
PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang Masalah

Dalam dunia yang modern ini salah satu tranportasi yang diminati dan
memilki jumlah peminat yang tidak sedikit adalah kendaraan mesin beroda 2 atau
bisa disebut sepeda motor. Dalam perkembangan zaman, semakin maju dan
meningkatnya teknologi dan inovasi yang ada di dunia ini, semakin meningkat
juga konsumsi masyarakat salah satu nya dalam mengikuti perkembangan
kendaraan. Tidak heran jika banyak masyarakat memiliki kendaraan lebih dari
satu.

Tidak heran juga jika banyak toko-toko kendaraan, baik kendaraan baru
maupun bekas. Dalam hal ini akan membahas mengenai masalah kendaraan
sepeda motor bekas. Tidak sedikit orang juga yang memilih membeli sepeda
motor bekas daripada baru. Maka dari itu dalam memasarkan sepeda motor bekas
harus memiliki analisis dan prediksi mengenai apa yang menjadi perhatian utama
konsumen dalam memilih sepeda motor. Data yang diambil pun untuk contoh
diambil dari data penjualan motor “Surya Mandiri Motor” selama 1 tahun
terakhir.

Sistem informasi yang akan dibangun akan membantu toko sepeda motor
untuk menganalisa atribut yang paling berpengaruh dalam penjualan sepeda motor
dan dikeluarkan dalam bentuk hasil perhitungan information gain dari algoritma
C4.5 untuk mengurutkan atribut yang paling tinggi nilainya. Data yang diambil
misalnya jenis motor, merk motor, tahun produksi dan warna motor. Dengan
adanya sistem tersebut, diharapkan proses analisa attribut dalam penjualan sepeda
motor dapat dijadikan sarana pengelola untuk meningkatkan penjualan sepeda

motor.

1.2. Rumusan Masalah

Dari latar belakang di atas, masalah yang akan dibahas dalam penelitian
ini adalah sebagai berikut :
a. Apakah implementasi Algoritma C4.5 dapat digunakan untuk menentukan

attribut yang paling berpengaruh dalam penjualan sepeda motor bekas?



b. Apakah sistem dapat menangani perhitungan information gain untuk penentu

attribut sepeda motor yang paling berpengaruh?

1.3. Batasan Masalah
Ruang lingkup dari permasalahan penelitian ini dibatasi oleh hal-hal

berikut ini :

a. Parameter yang digunakan adalah jenis motor, merk motor, warna motor, dan
tahun produksi motor.

b. Menggunakan data penjualan sepeda motor Surya Mandiri Motor Yogyakarta
dalam rentang 1 tahun yaitu pada tahun 2013.

c. Sistem yang akan dibangun hanya dapat memberikan informasi berupa nilai
information gain yang ditentukan sebagai hasil attribut yang paling

berpengaruh dalam penjualan sepeda motor.

1.4. Spesifikasi Sistem
Spesifikasi sistem yang akan dibangun adalah sebagai berikut :
1. Spesifikasi perangkat lunak
a. Sistem Operasi Windows 8 Single Language 64-bit
b. Bahasa pemrograman VB.NET
c. Tools untuk membangun sistem adalah Microsoft Visual Studio 2010
d. Database SQL Server 2012
2. Spesifikasi perangkat keras
a. Processor Intel Core i3-3217U CPU @1.80 GHz
b. Harddisk 500 GB
c. Memori RAM 4 GB
d. Monitor, keyboard, mouse
3. Spesifikasi sistem
a. Sistem dibangun dengan berbasis desktop dengan menggunakan
Microsoft Visual Studio 2010.
b. Sistem mampu melakukan input data penjualan motor.
c. Sistem hanya mengimplementasikan Algoritma C.45 untuk melakukan

perhitungan.



d. Sistem mampu menghasilkan nilai information gain yang digunakan untuk
menilai atribut yang paling berpengaruh dengan implementasi Algoritma
C.45.

4. Spesifikasi kecerdasan pembangun

a. Pemahaman mengenai Algoritma C.45

b. Kemampuan membangun aplikasi desktop menggunakan bahasa
Pemrograman VB.NET

c. Kemampuan membangun database menggunakan SQL  Server
2012,

5. Spesifikasi kecerdasan pengguna

a. Kemampuan dalam mengoperasikan komputer

1.5. Tujuan dan Manfaat Penelitian

a.

Untuk membuktikan Algoritma C4.5 dapat diimplementasikan untuk
mengetahui atribut yang paling berpengaruh dalam penjualan sepeda motor
dengan menghitung nilai information gain dari tiap atribut.
Untuk memenuhi salah satu syarat meraih gelar Sarjana Komputer pada
program studi Sistem Informasi fakultas Teknologi Informasi Universitas
Kristen Duta Wacana bagi mahasiswa yang bersangkutan.

1.6. Tahapan Penelitian

Untuk mendukung penelitian ini diperlukan langkah-langkah yang

dilakukan untuk menyelesaikan penelitian ini :

a.

Studi Lapangan

Tahap awal penelitian yaitu mengumpulkan data-data yang dibutuhkan untuk
penelitian tersebut yaitu berupa data penjualan.

Studi Pustaka

Mencari dan mempelajari contoh-contoh kasus dan teori yang sudah ada
dalam bentuk jurnal, artikel, buku pendukung ataupun dari internet yang

berhubungan dengan Algoritma C4.5.



c. Perancangan Sistem
Merancang sistem yang akan dibangun dengan melakukan konsultasi terhadap
dosen pembimbing. Perancangan sistem meliputi alur kerja sistem,
perancangan database dan table, dan antarmuka grafis.
d. Implementasi Sistem
Membangun sistem dengan mengimplementasikan  Algoritma C4.5
berdasarkan aspek-aspek yang telah disiapkan pada saat perancangan sistem.
e. Analisis dan Pengujian Sistem
Melakukan pengujian dan analisis mengenai kesesuaian sistem dengan
Algoritma C4.5 yang telah diterapkan. Analisis dilakukan untuk melihat
apakah sistem dapat menghitung nilai information gain dari setiap attribut

berdasarkan data penjualan yang telah ada.

1.7. Sistematika Penulisan

Pada awal laporan yaitu bab 1 berisi penjelasan mengenai permasalahan
yang timbul dan yang akan diteliti dalam memenuhi tujuan penelitian.
Permasalahan tersebut mengenai bagaimana pengelola mengetahui atribut yang
paling berpengaruh dalam penjualan sepeda motor, sehingga akan dibangun
sebuah sistem yang menggunakan perhitungan dari algoritma C4.5 untuk
menyelesaikan masalah yang ada, bab ini dinamakan oleh penulis sebagai bab
Pendahuluan. Lalu pada bab 2 berisi teori-teori pendukung yang penulis pakai
dalam mengerjakan penelitian ini yaitu teori Sistem Informasi, teori Data Mining,
teori Basis Data, dan teori Algoritma C4.5 yang penulis beri nama sebagai bab
Landasan Teori. Kemudian dilanjutkan bab 3 yaitu perancangan sistem yang akan
dibangun oleh penulis yang diantaranya terdapat Data Flow Diagram (DFD),
Model Data Logika (MDL), diagram proses (Flowchart), dan rancangan hasil
sistem yang penulis beri nama bab Analisis dan Perancangan Sistem.

Dilanjutkan dengan bab 4 yang berisi penjabaran dari sistem yang telah
dibangun, juga terdapat gambaran masukan serta keluaran sistem yang diberi
nama penulis sebagai bab Penerapan dan Analisis Sistem. Kemudian dilanjutkan



dengan bab 5 yang berisi kesimpulan dan saran, penulis memberi nama bab ini
sebagai bab Penutup.



BAB 5
KESIMPULAN DAN SARAN

51. Kesimpulan
Dari hasil penelitian yang dilakukan maka dapat diambil kesimpulan
sebagai berikut :

a. Algortima C4.5 dapat digunakan untuk mengetahui atribut yang paling
diminati atau yang paling berpengaruh dalam penjualan motor melalui
perhitungan nilai gain tertinggi.

b. Nilai gain dapat berubah ketika sistem mencatat data penjualan ataupun

pembelian.

5.2,  Saran
Berikut beberapa saran yang dapat diberikan untuk penelitian selanjutnya
atau di kemudian hari :
a. Sistem dapat menambahkan atribut baru untuk klasifikasi lain seperti
contohnya isi silinder.
b. Proses penelitian dengan menggunakan algoritma lain sehingga bisa
dilakukan perbandingan mana yang lebih sesuai untuk menangani masalah
ini seperti misalnya algoritma Nearest Neighboor, A Priori, dan Fuzzy C
Means.
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