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ABSTRAK 

 

Untuk memberikan informasi penjualan korden, sebuah perusahaan masih 

menggunakan cara manual dengan memberikan contoh ataupun bentuk dan 

gambar korden, sedangkan informasi yang dibutuhkan konsumen lebih jelas. 

Maka dari itu sering terjadi kesalahan dalam pemilihan bahan baku korden serta 

dalam perhitungan jumlah bahan yang digunakkan. Karena dalam sistem manual 

konsumen tidak mengetahui bagaimana hasil dan jumlah pemakaian serta harga 

dari tiap bahan dalam pemilihan sebuah korden. 

 

Dalam skripsi ini dibuat aplikasi untuk menghitung kebutuhan bahan baku 

korden dan menekankan dan perhitungannya. Dalam sistem ini juga menampilkan 

beberapa jenis kain, jenis rollet (pipa tiang penyangga), jenis sibory (tali korden) 

jenis tessel (pengait sibory) juga bentuk dari model korden. Sistem ini juga 

membantu proses perhitungan biaya pengeluaran sebuah korden berdasarkan 

bahan-bahan yang digunakan. 

 

Hasil yang diberikan dari program bantu pemilihan bahan baku korden ini 

berupa informasi tentang bahan – bahan dalam pemilihan bahan baku korden serta 

informasi jenis bahan tersebut. Informasi yang diberikan supaya membantu 

konsumen dalam pemilihan bahan pembuatan korden serta membantu pihak 

perusahaan Alfa Décor dalam menyajikan informasi penjualan sebuah korden. 

Dalam sistem ini diharapkan informasi yang diberikan kepada konsumen lebih 

efektif dan mengurangi kesalahan dalam perhitungan juga manipulasi harga. 
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ABSTRAK 

 

Untuk memberikan informasi penjualan korden, sebuah perusahaan masih 

menggunakan cara manual dengan memberikan contoh ataupun bentuk dan 

gambar korden, sedangkan informasi yang dibutuhkan konsumen lebih jelas. 

Maka dari itu sering terjadi kesalahan dalam pemilihan bahan baku korden serta 

dalam perhitungan jumlah bahan yang digunakkan. Karena dalam sistem manual 

konsumen tidak mengetahui bagaimana hasil dan jumlah pemakaian serta harga 

dari tiap bahan dalam pemilihan sebuah korden. 

 

Dalam skripsi ini dibuat aplikasi untuk menghitung kebutuhan bahan baku 

korden dan menekankan dan perhitungannya. Dalam sistem ini juga menampilkan 

beberapa jenis kain, jenis rollet (pipa tiang penyangga), jenis sibory (tali korden) 

jenis tessel (pengait sibory) juga bentuk dari model korden. Sistem ini juga 

membantu proses perhitungan biaya pengeluaran sebuah korden berdasarkan 

bahan-bahan yang digunakan. 

 

Hasil yang diberikan dari program bantu pemilihan bahan baku korden ini 

berupa informasi tentang bahan – bahan dalam pemilihan bahan baku korden serta 

informasi jenis bahan tersebut. Informasi yang diberikan supaya membantu 

konsumen dalam pemilihan bahan pembuatan korden serta membantu pihak 

perusahaan Alfa Décor dalam menyajikan informasi penjualan sebuah korden. 

Dalam sistem ini diharapkan informasi yang diberikan kepada konsumen lebih 

efektif dan mengurangi kesalahan dalam perhitungan juga manipulasi harga. 
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BAB I 

 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang Masalah 

 Pada hal ini kenapa perlu dibentuk sistem program bantu menghitung 

kebutuhan bahan korden, karena banyak para konsumen ingin memesan model-

model jenis korden tetapi dalam sebuah perusahaan korden hanya menyediakan 

beberapa model yang ditampilkan dan kebanyakan para konsumen tidak dapat 

menentukkan ukuran lebar dan panjang korden yang dibutuhkan, karena setiap 

ukuran jendela pasti akan ditambah berapa “cm” untuk pemasangan tiang 

penyangga korden, sistem ini juga menampilkan beberapa jenis kain, jenis rollet 

(pipa tiang penyangga), jenis sibory (tali korden) jenis tessel (pengait sibory) juga 

bentuk dari model korden. Sistem ini juga membantu proses perhitungan biaya 

pengeluaran sebuah korden, karena kebanyakan konsumen merasa dibohongin 

dengan jumlah pengeluaran biaya yang dikeluarkan tidak sesuai dengan jumlah 

bahan korden yang dipakai. 

 

1.2 Rumusan Masalah 

Dari latar belakang masalah diatas, dapat dirumuskan menjadi beberapa 

rumusan masalah sebagai berikut: 

a. Apakah sistem dapat membantu pemilihan model korden yang sesuai 

dengan selera konsumen. 

b. Apakah sistem dapat menghitung jumlah pemakaian kain yag digunakan 

dalam pembuatan korden dan total pembuatan tersebut. 

c. Apakah sistem dapat menampilkan jenis-jenis bahan aksesoris korden 

untuk membantu konsumen dalam pemilihan model korden dan kain. 
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1.3   Batasan Masalah 

a. Studi kasus hanya dilakukan pada bagian tampilan dan perhitungan bahan 

kebutuhan korden. 

b. Sistem dibuat berbasis desktop, menggunakan bahasa pemograman visual 

Foxfro dimana sistem ini dapat menampilkan informasi serta perhitungan 

bahan baku korden. 

 

1.4   Tujuan Penelitian 

Membangun sebuah aplikasi untuk membantu pihak Toko Alfa Décor 

untuk menghitung kebutuhan bahan korden dalam pemasaran dan membantu 

dalam mengonfirmasikan pemilihan bahan korden supaya konsumen tertarik dan 

membeli sesuai kebutuhan yang diinginkannya. 

 

1.5 Metodologi Penelitian 

Metodologi yang digunakkan dalam pembuatan Tugas Akhir ini adalah : 

a. Observasi 

Melakukan penelitian langsung di lapangan untuk pengumpulan data-data 

dan informasi yang dibutuhkan dalam penyelesaian studi kasus tentang 

program bantu menghitung kebutuhan bahan korden di Alfadecor. 

b. Studi Pustaka 

Mempelajari dan mencari bahan-bahan berupa teori atau contoh-contoh 

kasus yang ada dalam kegiatan nyata. Dalam hal ini teori yang digunakan 

langsung dari sumber Alfa Decor serta bahan-bahan dan rumus 

perhitungan dan harga setiap jenis bahan yang ditawarkan langsung dari 

nara sumbernya. 

c. Konsultasi 

Melakukan konsultasi dengan pemilik dari Alfa Decor tentang cara 

perhitungan bahan baku korden serta model-model korden dan gambaran 

jenis aksesoris. 
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d. Perancangan Sistem 

Rancangan sistem yang akan dibangun berdasarkan dari hasil observasi, 

peninjauan langsung dari Alfa Decor dan sistem ini akan mencakup hasil 

dari  pemograman, alur proses dari studi kasus yang diteliti dan 

perancangan database untuk Alfa Decor. 

e. Pembuatan Sistem 

Sistem ini dibuat berdasarkan dari sistem yang telah ada, dari proses sitem 

manual menjadi sistem dekstop. 

f. Pembuatan Laporan 

Merupakan hasil dan bukti penelitian dari pelaksanaan tugas akhir tentang 

topik dan studi kasus yang diangkat.  

 

1.6 Spesifikasi Sistem dan Kebutuhan Sistem 

Spesifikasi Sistem yang digunakan dalam perhitungan hasil akhir biaya 

bahan  

baku korden dengan menggunakan penilaian sebagai berikut : 

a. Jenis kain yang dipakai. 

b. Jenis rolet (pipa pengait korden) yang dipakai. 

c. Jenis tessel (pengait siboy) yang dipakai. 

d. Jenis sibory (tali korden) yang dipakai. 

e. Ukuran panjang dan lebar sebuah jendela. 

f. Tampilan model yang digunakan. 

 

1.6.1 Kebutuhan Hardware 

a. Processor Intel Pentium 4 2.4Ghz. 

b. Memory RAM DDR2 512MB. 

c. Harddisk 60GB SATA (5400 RPM). 

d. Monitor 17 inch yang mendukung resolusi 1024 x 768.   
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Pemilihan minimum perangkat keras ini berdasarkan kebutuhan sistem 

yang harus dipenuhi agar dapat berjalan dengan baik. Seperti Processor Pentium 

dipilih karena sistem operasi Microsoft Windows XP SP2 dapat berjalan pada jenis 

Processor Pentium tersebut. Sementara RAM dipilih minimum 512MB 

dikarenakan sistem operasi Windows menggunakan kurang lebih 64MB. 

Sementara sisanya akan digunakan untuk mendukung Microsoft Visual Foxpro 

dan MySQL serta software pendukung lainnya. Harddisk dipilih minimum kurang 

lebih 60GB dikarenakan sistem operasi Microsoft Windows XP SP2 menggunakan 

space kurang lebih 2 GB dan selebihnya akan digunakan untuk Microsoft Visual 

Foxpro dan MySQL serta software pendukung. Apabila pemilihan spesifikasi 

perangkat keras diatas spesifikasi minimum ini, maka sangat dianjurkan karena 

program akan dapat berjalan lebih baik lagi.   

1.6.2 Kebutuhan Software 

a. Sistem Operasi : Microsoft Windows XP SP2 

b. Bahasa Pemograman : Microsoft Visual Foxpro 9.0 

c. Database : Microsoft Visual Foxpro 9.0 

 

1.6.3 Kebutuhan Brainware 

Pengguna yang sekiranya dibutuhkan, yaitu: 

a. Dapat mengoperasikan Windows Xp. 

b. Mengikuti training pengoperasian sistem ini sebelum menggunakannya. 

 

Programmer yang sekiranya dibutuhkan, yaitu : 

a. Menguasai pemrograman dengan software bahasa pemrograman Microsoft 

Visual Foxpro 9.0, dan mampu mengimplementasikannya menjadi suatu 

sistem informasi. 

b. Mengerti sistem aliran data yang terjadi dan bisnis rule yang terdapat 

didalamnya. 
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1.7  Sistematika Penulisan 

BAB I   PENDAHULUAN 

BAB I merupakan bagian Pendahuluan yang akan menjelaskan secara 

singkat mengenai isi dari laporan tugas akhir. Pada bagian ini terdapat latar 

belakang masalah, perumusan masalah, spesifikasi sistem, metodologi penulisan, 

tujuan penulisan, jadwal pelaksanaan kegiatan dan bagian terakhir mengenai 

sistematika penulisan.   

BAB II  LANDASAN TEORI 

BAB II adalah Landasan Teori, yang akan menjelaskan mengenai teori 

yang digunakan dalam pembuatan tugas akhir. 

BAB III  PERANCANGAN SISTEM 

BAB III merupakan bagian Perancangan yang berisi mengenai proses 

perancangan sistem dimulai dari perancangan flowchart, perancangan basis data, 

kamus data, hubungan antar tabel, perancangan proses, perancangan interface dan 

perancangan laporan. 

BAB IV  IMPLEMENTASI DAN ANALISIS SISTEM 

BAB IV merupakan Implementasi dan Analisis Sistem, pada BAB ini 

akan mengimplementasikan keseluruhan hasil perancangan program yang telah 

dibuat, mulai dari form data sebagai inputan, pemrosesan data, serta hasil keluaran 

yang akan ditampilkan. 

BAB V  KESIMPULAN DAN SARAN 

BAB V merupakan Kesimpulan dan Saran. Kesimpulan yang berisi 

jawaban dari studi kasus yang diteliti dan telah dijelaskan pada perumusan 

masalah. Saran yang berisi tentang gagasan yang perlu ditindak lanjuti atau 

direalisasikan. 
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BAB V 

 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1  Kesimpulan 

Berdasarkan ujicoba yang telah dilakukan dan diperoleh hasil analisa pada 

bab-bab sebelumnya maka dapat disimpulkan bahwa : 

a. Program bantu perhitungan kebutuhan bahan baku korden telah berhasil 

dibuat. Sistem dapat membantu konsumen dalam pemilihan bahan-bahan 

korden dan membantu menampilkan jumlah biaya pengeluaran bahan-bahan 

korden. Selain itu sismtem juga dapat melakukan perhitungan bahan baku 

korden dan memberikan informasi tentang bahan-bahan yang digunakan 

dalam perhitungan bahan baku korden, sistem juga membantu pihak user 

dalam menyajikan gambar terbaru dan memperkenalka variasi model-model 

korden terbaru, jenis kain terbaru, jenis rolet terbaru, jenis sibory terbaru, dan 

jenis tessel terbaru. 

b. Biaya pembuatan korden tergantung dari luas jendela yang diambil dari lebar 

dan tinggi jendela serta bahan kain dan aksesoris. 

c. Sistem dapat menampilkan laporan dalam bentuk rincian report dari tiap 

bahan baku korden. 

5.2 Saran 

Untuk penyempurnaan dan pengembangan selanjutnya, penulis mempunyai 

beberapa saran yang dapat diperhatikan dan dipertimbangkan, antara lain : 

a. Diharapkan program bantu mampu melakukan restore dan back up. 

b. Diharapkan Program Bantu dapat menyimpan setiap gambar model korden 

yang disajikan dari pemilihan awal hingga akhir. 
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