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BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Indonesia memiliki kekayaan keanekaragaman budaya yang sangat luas
yang terletak dari sabang sampai merauke. Indonesia juga terdiri dari banyak
suku, yang terdiri dari 603 kelompok suku besar berdasarkan sensus penduduk
yang diadakan tahun 2010 oleh badan pusat statistik. Indonesia juga dikenal
sebagai negara kepulauan yang diakui oleh dunia internasional United Nations
Convention on the Law of the Sea (UNCLOS) pada tahun 1982 dengan total
jumlah wilayah laut seluas 5,9 juta km? dan terdiri dari 3,2 juta km? perairan
teritoeial dan 2,7 km? perairan Zona Ekonomi Eksklusif (Lasabuda, 2013). Hal
ini menjadi salah satu faktor yang menjadikan “indonesia kaya akan
keanekaragaman budayanya. Setiap’suku maupun:wilayah memiliki budaya
dan ciri khas masing-masing yang menjadi ddentitasnya. Hal ini bisa dilihat
dari seni pertunjukan di indonesia=denis-jenis seni pertunjukan tradisional yang
ada di indonesia misalnya wayang, tari-tarian, maupun teater yang memiliki
ciri khas stersendiri- misalnya dari segi cerita, bahasa, maupun bahan

pembuatannya.

Banyaknya keanekaragaman budaya yang terdapat di Indonesia perlu
diketahui oleh masayarakat Indonesia maupun seluruh dunia. Penyediaan
informasi mengenenai objek seni pertunjukan Indonesia bisa menggunakan
beberapa pendekatan. Salah satunya adalah dengan menggunakan pedekatan
teknologi informasi dan komunikasi (TIK) untuk menyebarkan informasi
mengenai objek seni pertunjukan Indonesia. Dengan menggunakan berbasis
TIK diharapkan dapat membuat penetrasi akses lebih mudah dan efisien. Salah
satu bentuk dari implementasi berbasis TIK untuk merepresentasikan objek
seni pertunjukan Indonesia adalah dengan menggunakan semantic web.
Penggunaan semantic web digunakan untuk mendukung pemodelan dan

struktur data dari objek seni pertunjukan Indonesia.



Pemodelan pengetahuan mengenai seni pertunjukan Indonesia akan dibuat
dalam bentuk ontology dan dimodelkan dalam bentuk Ontology Web Language
(OWL). Untuk dapat diterapkan dalam OWL, maka sebelumnya perlu
dilakukan pemodelan terhadap objek seni pertunjukan Indonesia. Pendekatan
untuk pemodelan tersebut akan menggunakan metode methontology.
Pendekatan methontology dapat membantu untuk merepresentasikan objek
budaya seni pertunjukan beserta relasinya dengan objek kebudayaan lainnya.
Dengan membangun sistem informasi berbentuk repositori berbasis semantic
web diharapkan dapat memberikan informasi yang lebih akurat dengan
menggunakan sistem endpoint SPARQL. Penelitian ini merupakan salah satu
bagian kecil dari penelitian rekayasa repositori berbasis semantic web untuk

penyediaan layanan katalog informasi objek budaya yang ada di Indonesia.

1.2 Rumusan Masalah

Penelitian ini akan implementasi, metode yang akan digunakan untuk
merepresentasikan dan visualisasi pemodelan objek seni pertunjukan di
Indonesia dengan berbasis semantic web dalam bentuk RDF. Metode dan
arsitektur yang.digunakan adalah methontology dan SPARQL. Berdasarkan
permasalahan dari latar belakang, maka dapat disimpulkan beberapa rumusan

masalah sebagai berikut

a) Bagaimana penerapan metode methontology dalam pemodelan objek seni
pertunjukan Indonesia?

b) Bagaimana penerapan hasil pemodelan objek budaya seni pertunjukan
Indonesia ke bentuk representasi berbasis RDF, secara khusus dalam

penggunaan standar OWL?

1.3 Batasan Masalah
Penelitian ini penulis akan membatasi masalah untuk mencegah

pembahasan yang lebih luas, adapun batasan masalah sebagai berikut:

1. Pemodelan objek seni pertunjukan berdasarkan literasi dari beberapa buku

a. Indonesia Heritage Seni Pertunjukan (Sedyawati, 2002)



b. Wayang Wong Gaya Yogyakarta (Soedarsono R. M., 2000)
c. Tari-Tarian Rakyat di Daerah Istimewa Yogyakarta (Soedarsono,
1976)
d. Dramatari di Indonesia, Kontinuitas dan Perubahan (Soedarsono
R., 2014)
e. Seni Pertunjukan Indonesia di Era Globalisasi (Soedarsono R. ,
2010)
f. Katalog Warisan Budaya Takbenda Indonesia 2018 (Buku 1)
(Kebudayaan, 2018)
2. Informasi seni pertunjukan indonesia yang dibahas mencakup tiga bagian
besar yaitu upacara, dramatari, teater, wayang dan tari-tarian.
3. Bentuk validasi yang dilakukan terhadap pemadelan‘objek seni pertunjukan
Indonesia menggunakan HermiT reasoner-dan competency question
4. Penelitian ini hanya fokus pada pembangunan ontology
5. Bentuk visualisasi data yang ditampilkan adalah class berserta relasinya dan

instance dari setiap class

1.4 Tujuan Penglitian

Penelitian ini_bertujuan untuk mengembangkan sebuah sistem prototipe
untuk objek, seni_pertunjukan menggunakan pemodelan RDF. Selain itu juga
dapat menyediakan akses informasi bagi yang ingin mengetahui lebih lanjut

mengenai seni pertunjukan di Indonesia

1.5 Manfaat Penelitian
Menambah pengetahuan untuk pengguna mengenai informasi seni
pertunjukan Indonesia dan dapat menjadi salah satu sumber resource untuk

pembuatan ontology lainnya yang berkaitan dengan kebudayaan Indonesia.

1.5 Metodologi Penelitian

Proses penelitian representasi pengetahuan untuk objek seni pertunjukan
Indonesia ini memiliki beberapa langkah. Langkah — langkah yang akan
dilakukan adalah sebagai berikut:



a) Spesifikasi

Tahap ini penulis melakukan penentuan objek budaya yang akan
dibahas adalah seni pertunjukan Indonesia. Setelah itu dilanjutkan
dengan menentukan besaran scope yang dibahas dari objek ini beserta
dengan melihat relasi dengan objek budaya lainnya.
b) Knowledge Acqusition

Pengumpulan data untuk pembuatan ontology dilakukan dengan studi
literatur dari beberapa buku, maupun dengan mengunjungi beberapa situs
tempat bersejarah yang berkaitan dengan objek budaya. Peneliti akan
mengkategorikan objek seni pertunjukan menjadi beberapa class tertentu
dari hasil pengumpulan data dari buku maupun‘beberapa dokumentasi
yang ada. Proses selanjutnya adalah dengan  melakukan ektraksi
informasi secara manual. Tahap _inipenulis “akan mengumpulkan
informasi dengan melakukan ekstraksi manual dari data literatur menjadi
bentuk subjek, predikat, dan objek.
c) Konseptualisasi

Pada tahap.ini penulis akan mengelompokkan kategori-kategori objek
seni pertunjukan indenesia dengan membuat class maupun instance yang
ada. Hasil tahapan konseptualiasi terdiri dari 2 bagian yaitu formal dan
informal."Bentuk formal adalah dengan pembuatan graf t-box dan
description logic sedangkan bentuk informal berupa adalah daftar istilah
atau term yang akan membentuk properti misalnya relasi untuk setiap
class yang ada pada ontology.
d) Integrasi

Tahap integrasi dilakukan analisis jenis ontology yang sudah ada saat
ini. Proses ini akan melakukan pengujian terhadap development ontology
yang dibuat dengan ontology lainnya untuk mengukur apakah bisa
digabungkan satu sama lain sehingga dapat mempersingkat waktu
development karena bisa menggunakan struktur yang sudah ada
sebelumnya. Beberapa ontology yang sudah ada maupun masih dalam

proses development untuk objek seni petunjukan antara lain place,



person, dan semua objek budaya lainnya yang tergabung dalam
penelitian ini.
e) Implementasi

Pada tahap ini penulis akan melakukan implementasi sistem dengan
pembuatan website berdasarkan diagram blok sistem yang telah dibuat
sebelumnya. Proses implementasi dimulai dengan pembuatan mockup
untuk halaman websitenya. Dilanjutkan dengan proses input data pada
sistem endpoint SPARQL. Proses berikutnya merupakan tahap
development website dengan penggunaan Vue.js sebagai framework
yang dihubungkan dengan endpoint SPARQL yang kemudian akan
ditampilkan untuk pengguna dengan menggunakan browser.
f) Evaluasi

Tahap ini merupakan proses terakhir, dari development pembuatan
ontology untuk objek seni pertunjukan Indonesia. Tahap evaluasi akan
terbagi menjadi 5 bagian yaitu uji-konsistensi dengan HermiT reasoner,
completeness, ontology verification, ontology validation, dan taxonomy

evaluation.

1.6 Sistematika Penulisan

Sistematika=penulisan yang digunakan penulis untuk mengerjakan laporan
tugas akhir ini sesuai dengan ketentuan dari buku panduan penulisan tugas
akhir. Penulisan akan dibagi menjadi 5 bab, yaitu :

BAB | PENDAHULUAN, pada bab pertama akan dibahas mengenai latar
belakang, rumusan masalah, batasan dari sistem yang akan dibangun, tujuan
yang ingin dicapai oleh penulis, dan metodologi penelitian.

BAB Il TINJAUAN PUSTAKA, pada bab kedua akan menjelaskan
mengenai tinjauan pustaka dan landasan teori. Pada tinjuan pustaka akan berisi
penelitian-penelitian yang sudah pernah dilakukan oleh orang lain berkaitan
dengan penelitian yang akan dilakukan oleh penulis. Sedangkan landasan teori
akan berisi tentang dasar-dasar teori yang akan digunakan pada penelitian ini,
termasuk metode-metode yang akan digunakan.



BAB Il ANALISIS DAN PERANCANGAN PENELITIAN, pada bab
ketiga penulis membahas mengenai perancangan sistem yang akan dibuat. Bab
ini menjelaskan bagaimana tahapan — tahapan pembangunan sistem, analisis

kebutuhan sistem, rancangan sistem, serta rancangan pengujian dari sistem.

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PERANCANGAN PENELITIAN, pada
bab keempat penulis akan membahas mengenai hasil implementasi yang telah
dilakukan. Hasil yang akan didapatkan dapat berupa hasil riset atau penelitian

yang telah dilakukan oleh penulis.

BAB V KESIMPULAN DAN SARAN, Pada bab kelima penulis akan
membahas mengenai kesimpulan dari hasil penelitian.dan saran. Kesimpulan
berisi tentang hasil yang telah didapatkan selama penelitian berlangsung.
Sedangkan saran dapat berupa sesuatu hal“yang dapat dilakukan berkaitan
dengan pengembangan topik penelitian tersebutidi masa mendatang serta

metode yang dapat digunakan.



BAB V

KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan

Penelitian ini bertujuan untuk membangun ontology dengan menggunakan
metode Methontology. Hasil penerapan Methontology menghasilkan model
data dengan 4 class utama yaitu dramatari, tari-tarian, teater, dan wayang
beserta dengan object properties (relasi) maupun data properties. Untuk
memperkaya informasi yang ada pada ontology senispertunjukan dilakukan
dengan 2 cara yaitu dengan menggunakan konsep linked data dan merge

ontologies.

Sistem yang dibangun dapat ‘menampilkan pengetahuan objek seni
pertunjukan Indonesia menggunakan konsep‘linked data dengan Dbpedia. Data
dari dbpedia diambil dengan menggunakan properti owl-abstract. Data
properti owl-abstract dari dbpedia digunakan untuk melengkapi definisi atau
deskripsi muntuk setiapwinstance yang ada. Dari hasil penelitian ini dapat
disimpulkan kensep linked data lebih baik diterapkan apabila informasi yang
ingin ditambahkan pada ontology tidak terlalu banyak atau untuk menjaga

struktur class yang ada

Selain menggunakan konsep linked data, merge ontologies dapat digunakan
untuk melengkapi ontology. Terdapat 2 ontology yang digabungkan (merge)
yaitu ontology alat musik dan makanan tradisional. Kedua ontology tersebut
dilakukan merge untuk mendukung instance objek budaya yang menggunakan
alat musik atau makanan tradisional tertentu. Terdapat beberapa hal yang perlu
diperhatikan pada saat melakukan merge ontologies. Struktur class harus
dianalisis terlebih dahulu misalnya sebuah class yang memiliki data yang sama
maka salah satunya harus dihapus. Selain itu pembuatan class berdasarkan IRI
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ontology juga berpengaruh karena struktur class setelah merge akan mengikuti
sesuai dengan alamat IRI yang telah ditentukan sebelumnya.

5.2 Saran

Data objek seni pertunjukan sebaiknya dapat ditambahkan lagi, agar dapat
menambah sumber informasi bisa berupa literatur maupun dengan pakar
budaya. Selain itu diperlukan pembuatan thesaurus untuk semua istilah yang
ada pada objek seni pertunjukan karena setiap daerah di Indonesia
menggunakan nama atau bahasa berbeda untuk objek yang sama, selain itu agar
kekayaan informasi juga semakin banyak. Gambar untuk setiap instance

sebaiknya ditambahkan pada sistem website seni pertunjukan Indonesia.
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