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INTISARI 

 

IMPLEMENTASI ROI DAN RADIAL BASIS FUNCTION NEURAL 

NETWORK UNTUK PENGENALAN WAJAH 

 

 

Pengenalan wajah adalah teknologi komputer yang digunakan untuk 

mengidentifikasi seseorang melalui gambar citra digital. Pada kehidupan sehari-

hari pengenalan wajah dapat digunakan untuk identifikasi diri maupun keamanan. 

Oleh karena itu dalam penelitian ini diterapkan sistem identifikasi menggunakan 

pengenalan wajah dengan akurat dan cepat. Proses pengolahan citra wajah akan 

menggunakan Region of Interest sebagai metode deteksi. Setelah dilakukan 

deteksi, maka akan dilakukan tahapan preprocessing seperti grayscale dan 

threshold . Pada penelitian ini ciri dari wajah akan didapatkan dengan 

menggunakan  ekstraksi ciri Direction Feature. Sedangkan untuk metode 

pengenalan akan dilakukan menggunakan metode jaringan syaraf tiruan Fungsi 

Basis Radial.  Hasil dari ekstraksi ciri akan menjadi input dalam jaringan Fungsi 

Basis Radial. 

Pada penelitian ini data yang diambil sebanyak 10 citra wajah  orang 

dengan masing-masing menggunakan 15 posisi. Citra yang dilatih sebanyak 10 

posisi dan citra tanpa dilatih sebanyak 5 posisi. Fokus dari penelitian ini adalah 

mengetahui tingkat keakuratan pengenalan wajah menggunakan Fungsi basis 

Radial.  

 

Kata Kunci : Region of Interest, Fungsi Basis Radial, Pengenalan Wajah. 
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INTISARI 

 

IMPLEMENTASI ROI DAN RADIAL BASIS FUNCTION NEURAL 

NETWORK UNTUK PENGENALAN WAJAH 

 

 

Pengenalan wajah adalah teknologi komputer yang digunakan untuk 

mengidentifikasi seseorang melalui gambar citra digital. Pada kehidupan sehari-

hari pengenalan wajah dapat digunakan untuk identifikasi diri maupun keamanan. 

Oleh karena itu dalam penelitian ini diterapkan sistem identifikasi menggunakan 

pengenalan wajah dengan akurat dan cepat. Proses pengolahan citra wajah akan 

menggunakan Region of Interest sebagai metode deteksi. Setelah dilakukan 

deteksi, maka akan dilakukan tahapan preprocessing seperti grayscale dan 

threshold . Pada penelitian ini ciri dari wajah akan didapatkan dengan 

menggunakan  ekstraksi ciri Direction Feature. Sedangkan untuk metode 

pengenalan akan dilakukan menggunakan metode jaringan syaraf tiruan Fungsi 

Basis Radial.  Hasil dari ekstraksi ciri akan menjadi input dalam jaringan Fungsi 

Basis Radial. 

Pada penelitian ini data yang diambil sebanyak 10 citra wajah  orang 

dengan masing-masing menggunakan 15 posisi. Citra yang dilatih sebanyak 10 

posisi dan citra tanpa dilatih sebanyak 5 posisi. Fokus dari penelitian ini adalah 

mengetahui tingkat keakuratan pengenalan wajah menggunakan Fungsi basis 

Radial.  

 

Kata Kunci : Region of Interest, Fungsi Basis Radial, Pengenalan Wajah. 
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

 

 

1.1 Latar Belakang 

 

Pengenalan wajah merupakan salah satu hal yang cukup menarik untuk 

diamati. Pada kehidupan sehari-hari, pengenalan wajah ini dapat digunakan pada 

sistem KTP. Penggunaan foto KTP sebagai alat identifikasi diri dapat 

memudahkan seseorang untuk dikenali. Hal ini dapat dilakukan dengan 

menunjukan KTP ke aplikasi pengenalan wajah, maka sistem akan mengenali 

anda dengan foto yang ada. Pengenalan wajah dapat juga digunakan di beberapa 

tempat yang membutuhkan identifikasi wajah secara cepat. 

Proses pengenalan wajah tidak mudah dilakukan oleh komputer. Hal ini 

dikarenakan berbagai banyak faktor, yaitu pencahayaan, posisi wajah ataupun 

aksesoris yang dipakai. Untuk mengatasi berbagai masalah yang ada digunakan 

berbagai algoritma, seperti backpropagation (Anam, 2009), Learning Vector 

Quantization (LVQ) (Kertiyasa, 2013), Discrete Hopfield Net (Horastu, 2013), 

Eigenface (Fitriasari, 2012), dan Radial Basis Function Neural Network (RBFN) 

(Prakasa, Iwut, & Rizal, 2009). Setiap algoritma memiliki teknik metode 

pembelajaran yang berbeda, yaitu metode pembelajaran supervised learning dan 

unsupervised learning. Dalam Tugas Akhir ini, algoritma Radial Basis Function 

Neural Network (RBFN) akan digunakan untuk pelatihan dan pengenalan citra 

wajah. Untuk mendeteksi wajah akan digunakan metode Region of Interest (ROI). 

Dengan penerapan algoritma RBF ini diharapkan tingkat klasifikasi wajah 

lebih akurat dibandingkan dengan algoritma jaringan syaraf tiruan lainnya. Selain 

itu kecepatan dalam pelatihan data bisa lebih cepat dibanding dengan algoritma 

yang lain. Harapan penulis agar sistem pengenalan wajah dapat 

diimplementasikan di dalam kehidupan sehari-hari. 
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1.2 Rumusan Masalah 

 

Berdasarkan latar belakang yang ada maka didapat rumusan masalah yang 

akan diteliti oleh penulis, antara lain : 

1. Mengimplementasikan algoritma Radial Basis Function Neural Network  

dalam pengenalan wajah! 

2. Seberapa akurat hasil dari algoritma Radial Basis Function Neural 

Network  dalam mengenali wajah? 

 

1.3 Batasan Masalah 

 

Agar pembahasan mengenai penelitian ini tidak meluas maka diperlukan 

batasan yang ada, untuk itu penulis memberikan beberapa batasan : 

1. Data yang diamati berupa foto wajah dengan format .bmp. 

2. Citra yang digunakan dalam sistem memiliki ukuran tetap 100x120 piksel. 

3. Citra yang diambil adalah citra tampak depan dengan berbagai ekspresi 

maupun pose. 

4. Background tidak boleh sama dengan warna kulit. 

5. Pengenalan menggunakan metode Radial Basis Function Neural Network. 

6. Citra yang akan dikenali sebanyak 10 orang, dengan 1 orang memiliki 15 

citra wajah dengan pose yang berbeda. 

 

1.4 Tujuan Penelitian 

 

Berdasarkan rumusan masalah yang ada maka tujuan penulis yang ingin 

dicapai dalam mengadakan penelitian ini antara lain adalah mengetahui seberapa 

akurat hasil yang didapatkan dari penggunaan algoritma Radial Basis Function 

Neural Network dalam mengenali wajah seseorang. 

 

1.5 Metodologi Penelitian 

 

©UKDW



 

3 

 

Metode disini merujuk pada suatu kumpulan prinsip atau teknik yang 

digunakan untuk memecahkan suatu masalah secara ilmiah. Dalam bagian ini bisa 

juga diuraikan pendekatan-pendekatan serta algoritma yang digunakan. 

Agar penelitian yang diajukan berjalan maka diperlukan sebuah langkah-

langkah metode pendekatan sehingga hasil diharapkan dapat dicapai sesuai 

dengan harapan penulis. Langkah-langkah tersebut dapat dipaparkan sebagai 

berikut : 

1. Melakukan pengumpulan informasi dari berbagai media (eBook, Tutorial, 

buku cetak, website, jurnal) mengenai : algoritma Radial Basis Function 

Neural Network, Region of Interest, dan teori mengenai pengolahan citra 

digital serta teori jaringan syaraf tiruan yang menyangkut topik sesuai judul 

usulan penulis. 

2. Mengimplementasikan hasil dari algoritma yang dipelajari kedalam bentuk 

program. 

3. Melakukan bimbingan kepada dosen pembimbing dalam mempelajari kasus 

yang dihadapi. 

4. Melakukan evaluasi mengenai apa yang sudah diimplementasikan. 

 

1.6 Sistematika Penulisan 

 

Sistematika penulisan yang digunakan penulis untuk mengejarkan laporan 

tugas akhir ini sesuai dengan ketentuan dari buku panduan. Penulisan akan dibagi 

menjadi 5 bab, yaitu : Pendahuluan, Tinjauan Pustaka, Analisis dan Perancangan 

Sistem, Implementasi dan Analisis Sistem, Kesimpulan. 

Pada bab pertama akan dibahas mengenai topik pengenalan wajah dan 

pengaruhnya pada kehidupan sehari-hari, serta masalah dan solusi yang diberikan 

oleh penulis dalam mengatasi masalah tersebut. Selain itu, juga akan dijelaskan 

batasan dari masalah topik pengenalan wajah dan tujuan yang ingin dicapai 

penulis. Sedangkan pada bab kedua akan menjelaskan mengenai tinjauan pustaka 

dan dasar teori yang akan digunakan pada penelitian ini. 
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Pada bab ketiga penulis membahas mengenai analisis dan perancangan 

sistem yang akan di teliti dan dibuat. Bab ini menjelaskan bagaimana teori-teori 

yang telah dijelaskan pada bab kedua digunakan dan diimplementasikan pada 

sistem. Sedangkan pada bab keempat penulis akan membahas mengenai hasil dari 

implementasi yang telah dilakukan, seperti hasil riset atau penelitian yang telah 

dilakukan. 

Pada bab kelima penulis akan membahas mengenai kesimpulan dari hasil 

penelitian. Bagaimana saja hasil yang telah didapatkan selama penelitian 

berlangsung dan saran dalam mengembangkan topik serta metode yang 

digunakan. 
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

 

5.1 Kesimpulan 

 

Hasil kesimpulan yang didapat dari penelitian mengenai pengenalan wajah 

dengan algorirma jaringan syaraf  tiruan Fungsi Basis Radial adalah : 

1. Dalam penelitian ini centroid yang menghasilkan pengenalan secara 

optimal berada pada jumlah 90 unit. Dapat dilihat pada grafik gambar 4.15 

dapat disimpulkan bahwa centroid dengan hasil optimal berada pada 90 

unit. Semakin banyak data yang dijadikan centroid akan memberikan 

keakuratan pengenalan dalam sistem, tetapi jika jumlah data centroid yang 

digunakan sama dengan jumlah data input maka akan terjadi salah 

pengenalan 

2. Metode Jaringan Fungsi Basis Radial memiliki tingkat akurasi rata-rata 

86% untuk seluruh data yang diuji pada jumlah centroid 90 unit. Hasil dari 

pengujian citra latih memiliki akurasi rata-rata sebesar 94% pada jumlah 

centroid 90 unit, sedangkan pengujian citra tanpa dilatih memiliki akurasi 

rata-rata sebesar 70%. 

3. Pada penelitian ini, hasil citra uji banyak yang tidak dapat mengenali citra 

wajah sesuai dengan target. Hal ini disebabkan karena tidak ada kemiripan 

dengan citra yang dilatihkan. Sehingga banyak terjadi kesalahan 

pengenalan, tetapi untuk beberapa sample foto yang diuji tanpa dilatih ada 

yang mendapat pengenalan sebesar 100%.  

4. Pada penelitian ini luas ukuran wajah berpengaruh dalam proses 

pengujian. Pada hasil penelitian posisi rambut menyamping 

mempengaruhi hasil dari citra uji tanpa rambut. 
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5.2 Saran 

 

Saran yang dapat diberikan penulis adalah program ini dapat 

dikembangkan lagi dalam mengenali banyak posisi wajah yang berbeda serta 

dapat juga dikembangkan untuk mengenali ekspresi wajah. Sistem ini juga perlu 

ditambahkan ekstraksi fitur seperti PCA untuk menambah keakuratan sistem. 
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