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konseptualisasi dan implementasi. Hasil akhir penelitian ini adalah representasi 

pengetahuan pakaian adat Indonesia berbasis OWL. 
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Indonesia adalah negara kepulauan yang memiliki 17.504 pulau, dan 

memiliki 1.331 suku (Na'im & Syaputra, 2010). Hal ini menunjukkan bahwa 

Indonesia memiliki beragam suku dan kebudayaan. Indonesia memiliki berbagai 

unsur kebudayaan, salah satunya adalah pakaian adat. Pakaian adat merupakan 

pakaian yang memiliki ciri tertentu, yang menjadi identitas suatu daerah. Dari 

keragaman tersebut, sangat penting untuk memperkenalkan pakaian adat 

Indonesia kepada masyarakat dan dunia. 

Salah satu pendekatan yang dapat diterapkan untuk menyebarkan 

informasi objek budaya, secara khusus pakaian adat adalah dengan menggunakan 

kerangka standar semantic web. Standar semantic web sangat memungkinkan 

untuk mengelola satu kumpulan data dengan struktur data dan model yang 

dinamis (Allemang & Hendler, 2012). Hal ini menjadi satu alasan penting dari 

penelitian ini untuk menggunakan semantic web karena keragaman pakaian adat 

memerlukan keterbukaan dalam struktur data dan model representasinya.  

Untuk dapat membangun struktur data dan model representasi pakaian 

adat berbasis semantic web dibutuhkan suatu metodologi yang membantu untuk 

memodelkan dan mengembangkan infrastruktur informasi objek pakaian adat. 

Dalam penelitian ini digunakan metode Methontology (Gomez-Perez, Fernandez-

Lopez, & Corcho, 2004). Metode Methontology terdiri dari beberapa langkah 

yaitu Spesifikasi, Knowledge Acquisition, Konseptualisasi, Integrasi, 

Implementasi, dan Maintenance. Metode Methontology ini dapat membantu 

menghasilkan suatu model objek pakaian adat untuk selanjutnya diterjemahkan ke 

dalam standar Web Ontology Language (OWL) dan direpresentasikan ke dalam 

bentuk web. 
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1.2 Rumusan Masalah 

Rumusan masalah dalam penelitian ini adalah penerapan metode 

Methontology untuk memodelkan informasi objek pakaian adat Indonesia yang 

direpresentasikan dalam Web Ontology Language (OWL). 

1.3 Batasan Masalah 

Batasan masalah pada penelitian ini adalah: 

1. Model pengetahuan pakaian adat didasarkan pada buku, antara lain: 

Indonesia Indah Busana Tradisional (Yayasan Harapan Kita, 1998), 

Perhiasan Tradisional Indonesia (Husni & Siregar, 2000), Album Pakaian 

Tradisional Yogyakarta (Direktorat Jendral Kebudayaan, 1992). 

2. Penelitian ini menjelaskan pakaian harian pakaian upacara, dan pakaian 

pernikahan. 

3. Validasi permodelan OWL yang dihasilkan akan dilakukan dengan 

fasilitas reasoner (HermiT) di Protégé. 

1.4 Tujuan Penelitian 

Tujuan penelitian ini adalah menghasilkan representasi pengetahuan 

berbasis OWL untuk objek pakaian adat Indonesia berdasarkan penerapan metode 

Methontology. 

1.5 Manfaat Penelitian 

Manfaat dari penelitian ini adalah agar dapat memudahkan masyarakat 

dalam mendapatkan informasi tentang objek pakaian adat Indonesia. 

1.6 Metodologi Penelitian 

1. Studi Literatur 

Melakukan studi literatur untuk mempelajari tentang objek pakaian adat, 

semantic web, OWL, SPARQL. 

2. Pengumpulan data 

Pengumpulan data dilakukan dengan cara melakukan ekstraksi 

pengetahuan pada objek budaya pakaian adat melalui literatur yang ada. 
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3. Pengembangan ontologi 

Pada tahap pengembangan ontologi menggunakan metode Methontology 

dengan tahapan sebagai berikut: 

a. Spesifikasi: Pada tahapan ini akan ditentukan batasan, dan menentukan 

ruang lingkup ontologi. 

b. Knowledge Acquisition: Pada tahapan ini akan dilakukan ekstraksi 

pengetahuan pada objek melalui buku. 

c. Konseptualisasi: Pada tahapan ini akan disusun domain pengetahuan 

dalam model konseptual. 

d. Implementasi: Pada tahapan ini akan dibangun ontologi menggunakan 

Protégé berdasarkan ontologi yang sudah di rancang. 

4. Implementasi Sistem 

Sistem dikembangkan dalam bentuk web, menggunakan Javascript 

berdasarkan dengan ontologi yang telah dibuat. 

5. Analisis dan Evaluasi Sistem 

Analisis dan Evaluasi Sistem dilakukan untuk melakukan analisis 

terhadap ontologi dan menguji kelayakan ontologi tersebut pada sistem yang 

telah dibangun. 

1.7 Sistematika Penulisan 

Penulisan laporan ini terdiri dari beberapa bab: 

BAB 1 PENDAHULUAN, pada bab ini dijelaskan latar belakang masalah, 

rumusan masalah, batasan masalah, tujuan penelitian, metodologi penelitian, dan 

sistematika penulisan. 

BAB 2 TINJAUAN PUSTAKA, berisi landasan teori dan tinjauan pustaka, 

pada bab ini dijelaskan teori-teori serta penelitian-penelitian yang sudah ada, yang 

berkaitan dengan semantic web dan objek budaya pakaian adat. 

BAB 3 PERANCANGAN SISTEM, pada bab tiga, dibahas mengenai 

perancangan sistem dan tahapan-tahapan pengembangan sistem. 

BAB 4 IMPLEMENTASI DAN ANALISIS SISTEM, pada bab empat, 

dibahas mengenai hasil implementasi dan analisis dari pengembangan sistem. 
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BAB 5 KESIMPULAN, pada bab lima, dibahas mengenai kesimpulan dan 

saran dari keseluruhan hasil penelitian. 
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BAB 5 

KESIMPULAN DAN SARAN 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan hasil analisis yang dilakukan, maka dapat diambil kesimpulan 

bahwa penerapan metode Methontology untuk memodelkan informasi objek 

pakaian adat Indonesia dapat direpresentasikan dalam Web Ontology Language 

(OWL) dengan baik. Pengujian dengan menggunakan 2 cara menghasilkan 

ontologi yang konsisten. Penggunaan link data dengan endpoint dbpedia dapat 

dilakukan, dengan data yang terbatas. Penggunaan metode merge tidak dapat 

dilakukan pada ontologi pakaian adat, karena belum menemukan ontologi yang 

cocok.  

5.2 Saran 

Dari hasil analisis yang telah disebutkan sebelumnya, maka saran yang 

dapat diberikan adalah perlu adanya validasi ontologi kepada ahli, perlu dilakukan 

pemetaan data ekstraksi secara detail, apabila akan menggunakan metode merge 

untuk menggabungkan dua ontologi, maka disarankan untuk mempertimbangkan 

struktur kelas kedua ontologi, apakah cocok untuk digabungkan atau tidak. 
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