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BAB 1 
PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Yudisium merupakan proses akademik yang menyangkut penerapan nilai dan 

kelulusan mahasiswa dari keseluruhan proses akademik. Yudisium yaitu 

pengumuman nilai akhir kepada mahasiswa dari seluruh mata kuliah yang telah di  

ambil oleh mahasiswa selama perkuliahan dan penetapan nilai dalam transkrip 

akademik, serta pemutusan lulus atau tidaknya mahasiswa dalam menempuh studi 

dalam jangka waktu tertentu, ditetapkan oleh pejabat berwenang yang dihasilkan 

dari keputusan rapat yudisium. Rapat yudisium diselenggarakan oleh Senat 

Fakultas, keputusan yudisium dinyatakan dengan keputusan Dekan (UNY, 2018). 

Untuk dapat dinyatakan  lulus seleksi yudisium, program studi informatika 

Universitas Kristen Duta Wacana memiliki beberapa persyaratan, antara lain 

pengecekan bebas pinjam perpustakaan, lunas pembayaran kuliah, bebas cekal, 

poin keaktifan mahasiswa telah terpenuhi, dan lulus Introduction for College 

English (ICE). Jika semua persyaratan sudah terpenuhi, maka mahasiswa dapat 

menuju biro I (Bidang Akademik) untuk melakukan validasi akademik guna 

memastikan semua persyaratan sudah terpenuhi. Semua transkrip serta berkas milik 

mahasiswa untuk yudisium disimpan dalam file laporan dalam bentuk file excel.  

Data yudisium milik mahasiswa dalam bentuk hardcopy excel dan teks sudah 

tersedia, namun jika data tersebut ingin dianalisis, maka data tersebut sulit dan 

kurang efektif jika ditampilkan dalam bentuk excel dan text karena data tersebut 

tidak dapat  menvisualisasikan data yang tersedia. Guna mempermudah 

menganalisis data bagi pengguna dalam hal ini ialah Kepala Prodi Informatika, 

maka diperlukan visualisasi yang mudah dimengerti.  

Oleh karena itu, penulis akan merancang sebuah dashboard yang sesuai dengan 

kebutuhan Kepala Prodi Informatika, dimana penulis menggunakan pendekatan 

User Centered Design agar desain yang dibuat dapat digunakan untuk memberikan 

informasi yang tepat. 
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1.2 Rumusan Masalah 

Dari latar belakang di atas, didapatkan rumusan masalah yaitu : 

1. Apakah perancangan dashboard yudisium dapat digunakan untuk 

memberikan informasi ? 

2. Apakah perancangan dashboard yudisium dapat memberikan kepuasan 

kepada pengguna ? 

 

1.3 Batasan Masalah 

Batasan masalah dari penelitian ini, yaitu : 

a) Data yang digunakan adalah data mahasiswa Program Studi Informatika 

UKDW tahun ajaran 2011 sampai 2017 yang berasal dari Datawarehouse 

Prodi Informatika UKDW. 

b) Sistem menampilkan dashboard data lulusan program studi informatika 

UKDW berdasarkan Key Perfomance Indicator. 

c) Key Perfomance Indicator didasarkan pada standarisasi Badan Akreditasi 

Nasional Perguruan Tinggi (BAN-PT) dan laporan Prodi Informatika 

UKDW. 

d) Dashboard sebatas menampilkan informasi yudisium mahasiswa program 

studi informatika Universitas Kristen Duta Wacana. 

1.4 Tujuan Penelitian 

Penelitian ini dilakukan untuk menyediakan informasi mahasiswa lulusan, 

sehingga mempercepat proses pencarian informasi yang dilakukan oleh pengguna. 

1.5 Metodologi Penelitian 

Dalam penyelesaian tugas akhir ini tentunya diperlukan sebuah metode, 

adapun metode yang digunakan adalah : 

 

1. Wawancara Pengguna 

Pada tahap ini, penulis akan melakukan wawancara dengan responden 

mengenai desain yang akan dibuat untuk mendukung sistem yang akan 
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dibangun, guna mempermudah dalam memberikan informasi kepada 

pengguna. 

 

2. Desain Dashboard dan Reporting 

Pada tahap ini, penulis mendesain rancangan dashboard yang akan 

dipergunakan untuk menvisualisasikan data yang ada. Dalam desain ini, 

penulis akan merancang chart yang sesuai dengan data yang ada, sehingga 

visualisasi akan mudah dimengerti. 

 

3. Development Dashboard + Reporting 

 Pada tahap ini penulis melakukan integrasi antara data dengan dashboard 

yang telah dibuat, sehingga data dapat ditampilkan pada dashboard. 

Dashboard dibuat menggunakan bahasa pemrograman PHP, HTML 5, dan 

Javascript. 

 

4. Uji Coba dan Evaluasi  

Pada tahap ini penulis melakukan uji coba terhadap dashboard yang sudah 

dibuat, hasil dari pengujian tersebut nanti akan dievaluasi untuk 

dikembangkan. Berdasarkan KPI yang ada dan requirement user. Uji coba ini 

akan dilakukan jajaran dekanat fakultas teknologi informasi, fakultas 

pendidikan bahasa inggris, dan fakultas bisnis. Pada tahap uji coba, penulis 

akan membuat test case untuk sistem yang sudah dibangun. Setelah selesai 

dilakukan uji coba, maka dilanjutkan dengan evaluasi menggunakan usability 

testing. 

 
1.6 Sistematika Penulisan 

  Sistematika penulisan yang digunakan dalam penulisan laporan penelitian ini 

terdiri dari 5 bab, yaitu: 
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 Bab 1 Pendahuluan berfungsi untuk memberikan gambaran umum mengenai 

penelitian yang dilakukan. Bab ini menjelaskan mengenai latar belakang, rumusan 

masalah,  batasan masalah, tujuan penelitian, dan metodologi penelitian. 

 

 Bab 2 Landasan Teori berfungsi untuk memberikan teori-teori yang mendasari 

penelitian ini. Pada landasan teori memuat penjelasan tentang konsep dan prinsip 

yang dipergunakan dalam penelitian ini. 

 

 Bab 3 Analisis dan Perancangan Sistem membahas mengenai analisi teori-teori 

yang telah dipaparkan pada bab sebelumnya untuk kemudian digunakan untuk 

merancang sistem. 

  

 Bab 4 Implementasi dan Analisis Sistem berisi hasil penelitian serta 

pembahasan penelitian yang sifatnya terpadu disertai dengan hasil screenshot 

sistem yang telah dibangun. 

 

 Bab 5 Kesimpulan berisi mengenai kesimpulan dan saran dari penelitian yang 

telah dilakukan .  
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BAB 5 
KESIMPULAN DAN SARAN 

 
5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan hasil yang didapatkan, penelitian ini telah memenuhi tujuan 

penelitian.  Adapun tujuan penelitian ini yakni menyediakan informasi dashboard 

dan report yang dapat digunakan oleh pengguna. Hal ini dapat dilihat, dari hasil 

SUS Questionnaire bahwa acceptability ranges mendapatkan tingkatan acceptable, 

mendapatkan grade “D” pada grade scale, dan pada adjective ratings mendapatkan 

rating ok.  

Pada iterasi pertama didapatkan hasil rata-rata task success sebesar 85,7 dan 

pada iterasi kedua didapatkan hasil rata-rata task success sebesar 87,1. Serta pada 

hasil combined metrics pada iterasi 2 mendapat hasil rata-rata sebesar 78. 

Berdasarkan hasil tersebut, dapat ditarik kesimpulan bahwa metode user centered 

design sesuai untuk membangun dashboard sehingga dapat membantu pengguna 

dalam mencari informasi dengan mudah dan informatif. 

 

5.2 Saran 

Adapun saran yang dapat penulis berikan pada penelitian ini guna 

pengembangan selanjutnya yakni : 

a. Untuk pengembangan di masa yang akan datang, diharapkan dapat 

menambahkan fitur persentase ICE lulusan tidak tepat waktu. 

b. Pada penelitian ini, hanya memakai sampel dengan jumlah 16 orang. Guna 

meningkatkan akurasi dari hasil, maka diharapkan untuk menambah dari 

jumlah sampel yang ada. 
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