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Abstrak 

 
 
 
 

Citra merupakan salah satu bentuk data yang sering digunakan. Penggunaan data citra 

dapat  ditemui  dalam  berbagai  aspek  kehidupan.  Semakin  berkembangnya  jaman, 

ukuran  data  citra  mengalami  perubahan  yang  lebih  besar  karena  penyimpanan 

informasi  pada  suatu  citra  menjadi  lebih  banyak.  Semakin  besar  data  citra  yang 

dimiliki, semakin besar pula media penyimpanan yang dibutuhkan. 

 

Masalah  kurangnya  kapasitas  media  penyimpanan  yang  dimiliki  menjadi 

penghambat untuk menyimpan data citra. Selain penyimpanan data, pemindahan data 

citra pun menjadi terhambat karena besarnya ukuran file citra. Untuk mengatasi hal 

tersebut penulis membuat sistem kompresi citra menggunakan metode BCH Codes. 

Hasil keluaran dari metode ini berupa file dengan ukuran yang lebih kecil dari data 

citra asli. 

 

Sistem dapat melakukan kompresi citra dengan BCH Codes. BCH codes dapat 

memampatkan ukuran citra dengan baik. Pemampatan ukuran citra yang dilakukan 

BCH Codes sangat bergantung pada codeword yang terdapat pada BCH Codes. Untuk 

beberapa  kasus  tertentu,  perlu  penambahan  algoritma  untuk  meningkatkan  rasio 

kompresi yang dihasilkan oleh BCH Codes. 
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Abstrak 

 
 
 
 

Citra merupakan salah satu bentuk data yang sering digunakan. Penggunaan data citra 

dapat  ditemui  dalam  berbagai  aspek  kehidupan.  Semakin  berkembangnya  jaman, 

ukuran  data  citra  mengalami  perubahan  yang  lebih  besar  karena  penyimpanan 

informasi  pada  suatu  citra  menjadi  lebih  banyak.  Semakin  besar  data  citra  yang 

dimiliki, semakin besar pula media penyimpanan yang dibutuhkan. 

 

Masalah  kurangnya  kapasitas  media  penyimpanan  yang  dimiliki  menjadi 

penghambat untuk menyimpan data citra. Selain penyimpanan data, pemindahan data 

citra pun menjadi terhambat karena besarnya ukuran file citra. Untuk mengatasi hal 

tersebut penulis membuat sistem kompresi citra menggunakan metode BCH Codes. 

Hasil keluaran dari metode ini berupa file dengan ukuran yang lebih kecil dari data 

citra asli. 

 

Sistem dapat melakukan kompresi citra dengan BCH Codes. BCH codes dapat 

memampatkan ukuran citra dengan baik. Pemampatan ukuran citra yang dilakukan 

BCH Codes sangat bergantung pada codeword yang terdapat pada BCH Codes. Untuk 

beberapa  kasus  tertentu,  perlu  penambahan  algoritma  untuk  meningkatkan  rasio 

kompresi yang dihasilkan oleh BCH Codes. 
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BAB 1 

 
PENDAHULUAN 
 
 
 
 
 

1.1. Latar Belakang 

 
 
 

Multimedia  dewasa  ini  telah  menjadi  aspek  penting  dalam  kehidupan 

manusia. Manusia membutuhkan multimedia dalam berkomunikasi, 

berkomunikasi menggunakan wireless, internet, intranet dan mobile phone. Aliran 

data   menggunakan   media   tersebut   sudah   menjadi   syarat   penting   dalam 

berkomunikasi.  Penggunaan  media  tersebut  sering  kali  menemukan  beberapa 

kendala dalam berkomunikasi. Kendala tersebut dapat berupa media penyimpanan 

data  dan  kecepatan  koneksi  data  antar  individu.  Kesenjangan  tersebut  dapat 

menghambat  informasi  multimedia  yang  disampaikan.  File  multimedia  yang 

digunakan dalam berkomunikasi dapat berupa teks, citra digital, audio dan video. 

 

File citra digital merupakan salah satu file yang sering diakses ataupun 

digunakan untuk berkomunikasi. Citra digital sering digunakan 

untukberkomunikasi  pada  jejaring  sosial,  seperti  twitter,  path,  instagram  dan 

facebook.   Rata-rata   kecepatan   bandwith   mengunggah   lebih   kecil   daripada 

kecepatan  bandwith  mengunduh.  Hal  ini  dapat  menjadi  penghambat  dalam 

kelancaran  informasi  di  jejaring  sosial,  karena  file  citra  digital  yang  harus 

diunggah membutuhkan waktu  yang lama agar dapat dibagikan dalam jejaring 

sosial.  Kasus  yang  hampir  serupa  adalah  dokumentasi  dari  suatu  event.  Citra 

digital  selalu  digunakan  untuk  mengabadikan  suatu  event  tertetntu.  Misalnya 

contoh   pada   event   Orientasi   Kehidupan   Akademik   di   UKDW.   Satu   hari 

berlangsungnya event tersebut menggunakan media penyimpanan data minimal 

10 Gigabyte dan saat event tersebut selesai menggunakan media penyimpanan 
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lebih dari 90 Gigabyte. Besarnya media penyimpanan yang dibutuhkan, membuat 

transfer data menjadi terhambat. 

 

Kendala-kendala yang menghambat perpindahan data antara lain adalah 

media penyimpanan dan waktu yang dibutuhkan. Saat file citra digital digunakan 

untuk  berkomunikasi,  setiap  user  menginginkan  agar  kualitas  file  citra  digital 

tersebut tetap baik. Untuk menjaga kualitas file citra digital tersebut agar tetap 

baik, namun ukurannya lebih kecil dari file asli dapat diterapkan dengan teknik 

kompresi. Kompresi data digunakan untuk memampatkan ukuran file agar lebih 

kecil  dari  ukuran  file  asli.  Teknik  kompresi  dibagi  menjadi  dua,  yaitu  Lossy 

Compression dan Lossless Compression. Teknik yang cocok untuk kasus diatas 

adalah   Lossless   Compression.   Lossless   Compression   adalah   teknik   untuk 

memampatkan suatu data, namun tidak ada informasi yang dihilangkan sehingga 

kualitas  citra  digital  tetap  baik.  Salah  satu  teknik  kompresi  data  Loseless 

Compression adalah Bose, Chaudhuri and Hocquenghem (BCH) Codes. Metode 

tersebut jarang digunakan sehingga penulis meneliti seberapa efektif 

menggunakan metode tersebut untuk memampatkan data citra digital. 

 
 

1.2. Rumusan Masalah 

 
 
 

Berdasarkan  latar belakang  yang telah  dikemukakan  sebelumnya,  maka 

permasalahan yang akan diteliti oleh penulis adalah sebagai berikut : 
 

1.   Bagaimana cara menerapkan metode Bose, Chaudhuri and Hocquenghem 

(BCH) Codes untuk kompresi citra digital? 

 

2.   Berapa rasio  perbandingan citra digital setelah dikompresi dengan citra 

sebelum dikompresi? 
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1.3. Batasan Sistem 

 
 
 

Batasan sistem yang akan dibuat adalah : 

1.   File multimedia yang dikompresi berupa citra digital. 

2.   Setiap proses encoding, dapat mengencoding satu filecitra digital dalam 

prosesnya 

3.   Sistem yang dibuat dapat melakukan proses encoding dan decoding. 

4.   Ukuran file citra digital kurang dari 125 x 125. 

5.   File citra yang diuji berformat .bmp(bitmap). 

 
 

1.4. Tujuan Penelitian 

 
 
 

Tujuan yang ingin dicapai penulis melalui penelitian ini antara lain: 
 

Metode   Bose,   Chaudhuri   and   Hocquenghem   (BCH)   Codes   dapat 

diterapkan untuk kompresi filecitra digital. 

 
 

1.5. Metode Penelitian 

 
 
 

Penelitian yang akan dilakukan nantinya direncanakan ke dalam langkah 

langkah secara sistematis. Penelitian ini dilakukan dengan beberapa tahapan yaitu: 

 
 

a. Studi Pustaka 

 

Metode ini  dilakukan  untuk  mengumpulkan  dan  membaca jurnal  buku, 

website dan  beberapa jurnal  terkait  lainnya  yang berhubungan  dengan  metode 

kompresi BCH Codes. 
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b. Analisis Masalah 

 

Memahami cara penerapan algoritma dan metode metode yang diperlukan 

untuk 

c. Perancangan Sistem 

Pada  tahap  ini  penulis  merancang  sebuah  sistem  yang  menerapkan 

algoritma BCH Codes untuk menjawab perumusan masalah yang dituliskan. 

 
 

d. Pengkodean 

 

Sistem  yang  dirancang  diimplementasikan  ke  dalam  sebuah  program 

dengan basis bahasa pemrograman visual basic. 

 
 

e. Pengujian 

 

Tahan  pengujian  ini  seberapa  efektif  pengaruh  16  standard  codewords 

dalam memampatkan bit dengan algoritma BCH Codes 

 
 

1.6. Sistematika Penulisan 

 
 
 

Sistematika penulisan laporan tugas akhir ini dibagi ke dalam 5 bagian yaitu : 
 
 

Bab  1  Pendahuluan,  yang  berisi  latar  belakang  masalah,  perumusan 

masalah,  batasan  masalah,  tujuan  penelitian,  metode  penelitian,  sistematika 

penulisan. 

 
 

Bab  2  Tinjauan  Pustaka,  yang  berisi  mengenai  penelitian  yang  pernah 

dilakukan terkait dengan penggunaan metode BCH Codes dalam kompresi data. 

Landasan teori akan digunakan sebagai pendukung penelitian mengenai analisis 

hasil kompresi citra menggunakan metode BCH Codes. 
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Bab 3 Perancangan Sistem,  yang berisi rancangan pembuatan program, 

kebutuhan program dan prosedur prosedur yang ada didalamnya. 

 
 

Bab 4 Implementasi dan Analisis Sistem, yang berisi penjelasan tentang 

bagaimana rancangan sistem yang sudah dibuat dan diimplementasikan ke dalam 

suatu  bahasa  pemrograman.  Analisis  berdasarkan  data  yang  didapat  dari  hasil 

pengujian 

 
 

Bab  5  Kesimpulan  dan  Saran,  yang  berisi  kesimpulan  yang  diperoleh 

setelah  melakukan  penelitian  skripsi  berikut.  Bab  ini  juga  berisi  saran  saran 

tentang kekurangan dan pengembangan penilitian ini untuk kedepannya. 
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BAB 5 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 
 
 
 
 
 
 

5.1. Kesimpulan 

Berdasarkan  pembahasan  dan  analisis  terhadap  hasil  pengujian  sistem 

yang  dilakukan  penulis  pada  bab  4,  maka  dapat  ditarik  beberapa  kesimpulan 

sebagai berikut : 
 

1.   Metode BCH Codes dapat diterapkan pada kompresi citra 

 

2.   Nilai  rasio  yang  buruk  didapatkan  jika  angka  kecocokan  blok  codeword 

rendah dibandingkan dengan total blok. 

 

3.   Nilai rasio yang baik pada citra RGB didapatkan jika blok codeword memiliki 

nilai kecocokan yang tinggi dibandingkan dengan total blok dan ukuran file 

yang semakin besar. 

 

4.   Nilai  rasio  yang  baik  pada  citra  Grayscale  didapatkan  jika  blok  codeword 

memiliki  nilai  kecocokan  yang  tinggi  dibandingkan  dengan  total  blok  dan 

ukuran file yang semakin kecil. 

 

5.   Nilai rasio yang baik didapatkan jika pada citra cenderung memiliki warna 

hitam dan warna putih, baik pada citra Grayscale maupun citra RGB. 

 

6.   Metode  BCH  Codes  tidak  dapat  berdiri  sendiri  untuk  semua  kasus,  perlu 

ditambahkan  metode  kompresi  lossless  yang  lain  agar  meningkatkan  nilai 

rasio kompresi dan dapat diterapkan pada semua kasus. 
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5.2. Saran 

Berikut ini adalah beberapa saran yang dapat diberikan dari penulis terkait 

untuk pengembangan lebih lanjut : 
 

1.   Menggunakan algoritma lossless tambahan untuk lebih mengoptimalkan rasio 

kompresi BCH  Codes,   terutama  algoritma  yang  berhubungan   dengan 

kompresi binary 

 

2.   Mengoptimalkan  cara  menentukan  codeword,  atau  menentukan  codeword 

khusus   untuk   citra   tertentu,   misal   mengambil   nilai   warna   merah   dan 

dimasukkan ke dalam codeword dan dilakukan untuk meneliti citra dengan 

dominan warna merah 

 

3.   Menggunakan citra dengan format selain bitmap. 
 

4.   Memperluas batasan dan kriteria uji citra, agar metode dapat diterapkan pada 

citra dengan berbagai kasus. 
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